ESCUELA SUPERIOR AUTONOMA DE BELLAS ARTES
“DIEGO QUISPE TITO”’ DEL CUSCO

UNIVERSIDAD NACIONAL DIEGO QUISPE TITO
Leyes N° 24400 - 30220 - 30597 - 30851
Facultad de Educacién
Carrera Profesional de Educacidn Artistica

f IDENTIFICACION DE VALORES ESTETICOS DE LA \
HISTORIETA SOBRE EL DIBUJO HUMORISTICO QUE
REALIZAN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INCA GARCILASO DE LA VEGA DEL 1ER

K GRADO DE SECUNDARIA j

Asesor Metodolégico : Dr. ENRIQUE ALONSO LEON MARISTANY
Asesor de Especialidad : Prof. RICHARD PERALTA JIMENEZ

Tesis presentada por:
Br. SHAMIRA LIU HUAILLANI SAIRE

Para optar al Titulo Profesional de Licenciada en

Educacion Artistica.

CUSCO - PERU
2019



Anexo N° 01
INFORME DE ORIGINALIDAD

J:C)O‘\\'?P\QQQOT\ da Ualoray GEslal¥cod devlen hotortek
Soorar_al afbujo homonsho gua alfzan Jos alduntan da (¢

wm\«lrocnon L,e\uoozhuo\ \nocx Gwd)(a’-l—o dalew vaga dal (¥grado

{7

de onizinalidad

EVALUACION Y ACCIONES DEL REPORTE DE COINCIDENCIA PARA TRABAJOS DE
INVESTIGACION CONDUCENTES A GRADO ACADEMICO O TITULO PROFESIONAL, TESIS

Del 1 al 25% Nivel de similitud de fuente aceptable . )<

Mas de 26 % Devolver al usuario para las correcciones

Por tanto, en mi condicién de asesor metodoldgico, firmo el presente informe en sefial de conformidad y
adjunto la primera hoja del reporte del Sistema Antiplagio.

Cusco,.ﬁx... de . L. de 202‘.‘\.

Firma

77 7

Post firma \ (\/\ﬂ"A Pﬁ W@Y‘O\ T\ W eﬂ €£E.

Apellidos y nombres
DNI, N°: ”L RIFY S’
ORCID del Asesor Os0® - 000 2 - B394 - - 6320

Se adjunta:

1. Reporte del porcentaje de coincidencias por el Sistema Anti plagio.
2. Reporte general de coincidencias por el sistema anti plagio en formato PDF



DENTIFICACION DE VALORES ESTETICOS DE LA HISTORIETA
SOBRE EL DIBUJO HUMORISTICO QUE REALIZAN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INCA
GARCILASO DE LA VEGA DEL 1TER GRADO DE SECUNDARIA

INFORME DE ORIGINALIDAD

96, 96+ 3« 124

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

renati.sunedu.gob.pe 94(y
0

Fuente de Internet

www.clubensayos.com 20/
0

Fuente de Internet

Fuente de Internet

repositorio.ug.edu.ec <1 o
0

Fuente de Internet

www.coursehero.com <1 o

Submitted to Tecsup <1 o
0

Trabajo del estudiante

Excluir citas Apagado Excluir coincidencias Apagado

Excluir bibliografia Apagado



Valores estéticos de la historieta

IDENTIFICACION DE VALORES ESTETICOS DE LA
HISTORIETA SOBRE EL DIBUJO HUMORISTICO QUE
REALIZAN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INCA GARCILASO DE LA VEGA DEL 1ER
GRADO DE SECUNDARIA.



Valores estéticos de la historieta

INDICE
DEDICATORIA

RESUMEN
ABSTRACT
INTRODUCCION

CAPITULO |
PLANEACION DE LA INVESTIGACION
1.1. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.1. DEFINICION DEL PROBLEMA
1.1.2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA
1.1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2. OBJETIVOS

1.2.1. Objetivo General
1.2.2. Objetivos Especificos

1.3.  Justificacion de la investigacion

1.3.1. Justificacion tetrica
1.3.2. Justificacion metodoldgica

1.3.3. Justificacion pedagégica
1.4. TIPOS DE INVESTIGACION

1.4.1. Segun su finalidad
1.4.2. Segln su alcance
1.4.3. Segun su disefio

1.4.4. Segun la fuente de datos

1.5. METODO DE INVESTIGACION
1.6. VIABILIDAD

1.6.1. Consolidacion al contexto social
1.6.2. técnica

1.6.3. Financiamiento

CAPITULO I
MARCO DE REFERENCIA Y TEORIA

© 00 ~N O

11
11
11

11
11
12

12

12
12

12

12
13
13

13

13
13
13
13

14
14

14
14
14

15
15



Valores estéticos de la historieta

2.1. MARCO REFERENCIAL

2.1.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.2. Marco Histoérico

2.2.  MARCO TEORICO

2.2.1. Lahistorieta

2.2.2. Elementos linglisticos y no linguisticos de la historieta:
2.2.3. Dibujo artistico

2.2.4. Dibujo humoristico

2.2.5. Estilos del dibujo humoristico

2.2.6. Construccion del personaje

2.2.7. Creatividad

2.2.8. Teorias pedagogicas

2.3. GLOSARIO DE TERMINOS
CAPITULO I
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Contexto Geogréafico
3.2.  Contexto Cultural

3.3.  Poblacién y muestra

3.3.1. Poblacion
3.3.2. Muestra

3.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION Y
ANALISIS DE DATOS.

3.5. PROCESO DE SEGMENTACION:

3.6. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS
CUALITATIVOS.

3.6.1. Segundo nivel de analisis cualitativo

PROCESAMIENTO Y ANALISIS GRAFICO EN BASE A
AGRUPACION DE ELEMENTOS NO CATEGORIZADOS

3.6.2. Interpretacion de analisis de categorias

3.6.3. Andlisis e interpretacion pedagogica de la investigacion

15

15
16

22

22
24
25
26
28
28
33
38

44
48
48

48
48
49

49
50

51
51

68
68

71

71
72



Valores estéticos de la historieta 5

3.6.3.3. Estrategias, practicas o tacticas 78
3.6.3.4. Estados: 78
3.6.3.5. Participacion: 80
3.6.3.6. Significados: 80
3.6.3.7. Condiciones o limitaciones: 80
3.6.3.8. Relaciones o interaccion: 81
3.6.3.9. Consecuencias: ;Qué sucede si...? 81
3.6.3.10. Entornos: 81
3.6.3.11. Reflexivo: 81
CAPITULO IV 82
PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS 82
4.1. PRESENTACION DE RESULTADOS 82
4.1.1. Resultados de analisis semi6tico — estético 82

A. Primer nivel de investigacion: categorizacion (similitudes) 82
4.1.2. Larelacion que hay entre categorias 85

4.1.3. Resultados de analisis pedagdgico 85

4.1.4. Resultados de analisis estadisticos 87
CONCLUSIONES 89
RECOMENDACIONES 90
REFERENTES BIBLIOGRAFICOS 91
APENDICE A 92
Instrumento de analisis estético artes plasticas 92
APENDICE B 93
Fotografias del proceso de investigacion 93
APENDICE C 104
Sesiones de aprendizaje 104
APENDICE D 107

Memorando 107



Valores estéticos de la historieta 6

DEDICATORIA

A mi madre, por ser el
pilar fundamental en todo lo que soy, en
toda mi educacion, tanto académica, como
de la vida, por su incondicional y
perseverante sacrificio.

Todo este trabajo ha sido
posible gracias a ella.



Valores estéticos de la historieta 7

RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo encontrar categorias estéticas durante la
ensefianza del dibujo humoristico para la creacion de personajes de su historieta, a su
vez se desarrolld una serie de sesiones de aprendizaje empleando diversos estilos de
humor grafico a fin de ser utilizados creativamente por los estudiantes con el propdésito
de realizar el dibujo humoristico. Con la finalidad de acceder a las necesidades de cada
estudiante manifestando sus emociones, sentimientos y la influencia social por medio
del arte. Considerando su practica sobre el dibujo humoristico empleamos
conocimientos cognitivos y emocionales como apoyo didactico dentro de la
produccién de sus personajes. La creatividad dio resultados sorprendentes
demostrando buen porcentaje de estudiantes que muestran su aprendizaje de manera
significativa y original en sus trabajos. Al evaluar y analizar los instrumentos de cada
muestra pude observar un grupo de estudiantes del 1ro. De secundaria de la Institucion
Educativa Inca Garcilaso de la Vega, demuestran un nivel competente de capacidades
y competencias sobre la creacion del personaje en su historieta como parte del dibujo

humoristico.

Palabras claves:

Dibujo humoristico, historieta, creatividad, tesis, educacion artistica.
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ABSTRACT

The research aims to find aesthetic categories during the teaching of humorous
drawing for the creation of characters in his cartoon, in turn a series of learning
sessions were developed using various styles of graphic humor in order to be used
creatively by students with The purpose of making the humorous drawing. In order to
access the needs of each student expressing their emotions, feelings and social
influence through art. Considering his practice on humorous drawing, we use cognitive
and emotional knowledge as didactic support within the production of his characters.
The creativity gave surprising results demonstrating a good percentage of students who
show their learning in a meaningful and original way in their work. When evaluating
and analyzing the instruments of each sample | could observe a group of students from
the 1st. High school of the Inca Garcilaso de la Vega Educational Institution,
demonstrate a competent level of skills and competencies about the creation of the

character in his comic as part of the humorous drawing.

Keywords:

Humorous drawing, cartoon, creativity.
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INTRODUCCION

La presente investigacion, pretende estimular la creacion de personajes de la
historieta dentro del dibujo humoristico, con el fin de alcanzar un desarrollo evidente
en expresion y apreciacion artistica, como propuesta metodoldgica en educacion
artistica, desarrollada en la Institucién Educativa Inca Garcilaso de la Vega 1ro de
secundaria seccion “N” donde se busca, que el arte se desarrolle con creatividad. Para

la transformacion de los elementos visuales y estéticos de su entorno social.

Capitulo I En el capitulo | plantea el disefio de la investigacion en base al
problema de estudio, definicion, descripcion y formulacion que es la necesidad de un
modelo de grado para la facultad de educacion artistica. Describe a su vez sus

objetivos, justificaciones, tipos de investigacion y viabilidad.

Capitulo 1l Comprende el marco referencial de la investigacion: al describir
su marco historico plantea los origenes del dibujo humoristico y la historieta los cuales
a través del pensamiento humano ha ido evolucionando desde su forma més satirica;
el marco tedrico sustenta el proceso del dibujo como arma de posibilidades ilimitadas
para laimaginacion y la creatividad, estos a su vez intervienen en el dibujo humoristico
que es representacion grafica de la critica, irreverente y burlesca que por medio de la

estética y un contenido narrativo busca realidad a través del arte.

En las bases metodoldgicas se tratan las principales teorias pedagdgicas que
ayudaron a construir esta investigacion, para optimizacién de conocimientos y
habilidades los cuales impulsan su desarrollo y conducta en el proceso de ensefianza

aprendizaje. Cerrando el capitulo con el marco conceptual.

Capitulo 111 Presenta, la metodologia de investigacién para la recoleccion,
analisis de los datos segun contexto geografico y el contexto cultural. Cabe exponer la
poblacion y muestra de la investigacion. Desarrollando las técnicas e instrumentos de
recoleccion y andlisis de datos, para establecer formas inclusivas como, la observacion
y el dialogo en el proceso de recoleccidn y almacenamiento de informacion, ampliando

el proceso de investigacion es necesario llevar un cuaderno de campo “bitacora” donde
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se registra todo lo acontecido desde el inicio, proceso y salida asi mismo los equipos
de filmacion, fotografia y audio con evidencia de lo investigado. Técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos juntamente con el proceso de segmentacion; Para
el proceso de evaluacion de las categorias e identificandose l6gicamente con los datos
tanto como nivel estético, nivel pedagdgico de las muestras, para el diagnéstico del
grado de creatividad de los individuos asi mismo la implicacion entre la actividad
creativa y otros rasgos de la personalidad teniendo en cuenta su entorno social, cultural
e historico donde se produce la accion creativa como un elemento que determina su

desarrollo en la educacion artistica.

Capitulo 1V Se considera la presentacion, andlisis de resultados de analisis
semidticos - estéticos por categorias segun su similitud, diferencia para la codificacién
axial y selectiva, los resultados de andlisis pedagdgico, el andlisis estadistico,
conclusiones, recomendaciones, referencias bibliogréaficas y apéndices.
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CAPITULO |
PLANEACION DE LA INVESTIGACION

1.1.PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1.1.DEFINICION DEL PROBLEMA
Los estudiantes de la institucion educativa Inca Garcilaso de la VVega, carecen
de creatividad a la hora de crear los personajes de sus historietas, esto sucede debido a
que estan acostumbrados a copiar todo lo que observan, sin embargo, se puede
estimular la creatividad y la originalidad asociando sus experiencias vivenciadas a la
imaginacion, como por ejemplo dibujos animados, peliculas, historietas, mangas,

textos, afiches, juegos, etc.

1.1.2.DESCRIPCION DEL PROBLEMA
La forma de arte que hoy conocemos como animacidn consiste basicamente en
dibujar, reproducir un personaje sea humano, animal o incluso un objeto inanimado.
Ya que falta dotar a sus personajes de un sin fin de caracteres distintos, careciendo de

movimientos continuos y naturales.

No obstante, el proceso de creacién precisa mucho mas que buen trazo a la hora
de dibujar, méas aun los elementos que intervienen en la elaboracion de una historieta,
concepto base, ambientacion argumental, construccion de sus personajes, exposicion,

nudo, desenlace de la historia, dialogo y accién.

La falta de conocimiento lleva a que no distingan algunos aspectos técnicos como:
e Proporciones.

e Las emociones.

e Caracteristicas propias del personaje.

e Efectos sonoros.

e Utilizacion de simbolos
Por otra parte, debemos precisar los recursos graficos para los elementos

narrativos.
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El dibujo humoristico es un factor importante para la creatividad. Puesto que
fomenta la risa, la burla y en consecuencia el desorden lo que dificulta la atencion

dentro de la elaboracion del trabajo.

1.1.3.FORMULACION DEL PROBLEMA
¢Cudles son los valores estéticos de la historieta que realizan los estudiantes con
carencias en la capacidad de creacion de los personajes y mediante sesiones de

aprendizaje del dibujo humoristico se les estimulara esta capacidad?

1.2.0BJETIVOS
1.2.1. OBJETIVO GENERAL
Recoger la informacion sobre los valores estéticos de la historieta que realizan
los estudiantes e identificar las carencias creativas y realizar las sesiones de

aprendizaje sobre el dibujo humoristico para evaluar los valores estéticos obtenidos.

1.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Recoger la informacion cualitativa de los valores estéticos de la historieta que
realizan los estudiantes.

e Identificar las capacidades creativas.

e Prepara las sesiones de aprendizaje sobre el dibujo humoristico.

e Evaluar cualitativamente los valores estéticos recogidos durante la creacion de sus

personajes.

1.3.JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
1.3.1. JUSTIFICACION TEORICA

Los resultados de esta investigacién podran ser organizados y sistematizados
para luego ser aplicado en el campo epistemoldgico del arte para demostrar la relacion
que podria existir entre los valores estéticos y la creacion de historietas que son las
variables de estudio. Esta investigacion tiene el proposito de crear historietas con
personajes totalmente originales, es por esa razon que la teoria nos permitira llegar a
formular estrategias y técnicas de aprendizaje que serviran para el buen desempefio

creativo de los estudiantes de esta institucion.
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1.3.2. JUSTIFICACION METODOLOGICA
Las técnicas, métodos, procedimientos e instrumentos empleados en esta
investigacion son confiables por que han sido utilizados en otras investigaciones de
este tipo. El dibujo humoristico, es un medio que aporta informacién cientifica
demostrando validez y confiabilidad para ser utilizados en otros trabajos de

investigacion cientifica en el area de educacion artistica.

1.3.3. JUSTIFICACION PEDAGOGICA

Esta investigacion, se realiza porque existe la necesidad de mejorar el nivel de
desemperio en los estudiantes que carecen de originalidad y creatividad a la hora de
crear sus historietas en la institucion educativa Inca Garcilaso de la Vega del 1° "N™ de
secundaria, ya que en estos tiempos se estd dejando de utilizar la imaginacién
divergente que permite despertar el interés por las artes, ademas la asignatura aporta

la libre expresion que valida su aprendizaje.

1.4.TIPOS DE INVESTIGACION
1.4.1. SEGUN SU FINALIDAD
e Aplicada (practica)
Esta investigacion especifica los propdsitos préacticos inmediatos bien
definidos, con el objetivo de transformar, modificar o producir cambios
en un determinado sector de la realidad.
1.4.2. SEGUN SU ALCANCE
e Descriptiva, interpretativa.
La investigacion descriptiva menciona las cualidades internas, externas
con rasgos esenciales de los hechos y fendmenos de la realidad.
1.4.3. SEGUN suU DISENO
e No experimental.
Analizan y estudian los hechos y fendmenos de la realidad después de su
ocurrencia.
1.4.4. SEGUN LA FUENTE DE DATOS
e De campo.
Es un experimento que se realiza después de los hechos. Considerando

que él investigador no controla ni regula las condiciones de la prueba.
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1.5.METODO DE INVESTIGACION

Descriptivo (observacion)

El método descriptivo es uno de los métodos cualitativos cuyo objetivo es la
evaluacion de las caracteristicas de una poblacion o situacion en particular

Interpretativo (introspeccion)

Este método puede utilizar todo tipo de datos cualitativos su objetivo es
profundizar el conocimiento acerca de la informacioén muestral.

Método inductivo

El método inductivo es un proceso utilizado para poder sacar conclusiones

generales partiendo de hechos particulares.

1.6.VIABILIDAD
1.6.1. CONSOLIDACION AL CONTEXTO SOCIAL
La institucion educativa Inca Garcilaso de la VVega es apropiado para realizar

esta investigacion, por lo que cuenta con recursos que contribuyen en el aprendizaje
de los estudiantes. También se encuentran estudiantes con diversas condiciones;
sociales, culturales, psicoldgicos y econémicos.

Ademas, no se tuvo el tiempo suficiente para realizar esta investigacion en su
totalidad.

1.6.2. TECNICA
Esta investigacion redne las caracteristicas, condiciones técnicas y operativas
que aseguran el cumplimiento de sus metas y objetivos dentro del dibujo para la
creacion de sus historietas fortaleciendo su pensamiento divergente permitiéndole la
busqueda de soluciones creativas a los problemas cotidianos con buen humor vy

comedia, aportando sensibilidad estética durante su proceso.

1.6.3. FINANCIAMIENTO

Esta presente investigacion fue financiada con recursos propios.
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CAPITULO 11
MARCO DE REFERENCIA Y TEORIA

2.1.MARCO REFERENCIAL

a.

b.

2.1.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

En 2017, Dilmer Mormontoy Hinojosa, en su trabajo de investigacion titulado:
Interpretacion de los valores estéticos del dibujo humoristico mediante la
estimulacion practica de la linea en el desarrollo de la educacion artistica, con el
propésito de recoger informacion de los valores estéticos del Dibujo Humoristico e
identificar las dificultades de los estudiantes en la expresion lineal, a partir de la
cual se estimulara dichas capacidades y mediante sesiones de clases evaluar los
trabajos obtenidos, llegando a las siguientes conclusiones:

o Se logro utilizar la linea como una herramienta grafica que ha pasado a
ocupar un lugar importante en el desarrollo expresivo de los estudiantes y a
su vez nos permite observar y analizar la informacion estética de manera
individual y grupal.

o Finalmente, se evalud la creatividad de los estudiantes, el dominio de la
linea y los valores estéticos de cada dibujo, tomando en cuenta los
instrumentos y criterios de evaluacién para un mejor desempefio en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

En 2017, Sandra Curasi Sandi, en su trabajo de investigacion titulado: EI humor
grafico como medio didactico para el desarrollo de la creatividad en los alumnos
del segundo de secundaria de la I.E. Cecilia Tapac Amaru del Cusco, con el
proposito de interpretar el género humor grafico como medio didactico para el
desarrollo de la creatividad de los alumnos del segundo grado de secundaria de la
I. E. Cecilia Tupac Amaru del Cusco, llego6 a las siguientes conclusiones:

o Laaplicacion del humor grafico como medio didactico, ha pasado a ocupar
un lugar expectante siendo més significativo en el desarrollo de la
creatividad de los Estudiantes del Segundo Grado de Educacién Secundaria
del Colegio “Cecilia Tpac Amaru” del Cusco a través de los elementos
morfologicos.

o Las ventajas que tiene el humor grafico en el desarrollo de la creatividad

hizo tomar conciencia que todos poseen un talento, todos tienen la capacidad
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de ser creativos y la mayoria viven sin saberlo, convencidos muchas veces

de que el creativo es aquel que sabe componer melodias o escribir un poema.

2.1.2. MARCO HISTORICO
Teniendo en cuenta, que el humor en la psicologia es considerado como una
estructura afectiva desarrollada en el entorno social, segun a las diversas definiciones
podemos ver que HASBUN lo manifiesta etimolégicamente que “Proviene de la
palabra latina umor y del vocablo medieval humor, siendo ambos términos médicos,

que significan disposicion bioldgica o temperamento” (Hasbun, 2009, p. 16)

Las diferentes aproximaciones historicas del humor segin Alexandra Hasbun,
empieza desde la era neolitica donde la figura humana ocupa un lugar importante.

La caricatura existe desde la prehistoria, cuando los hombres

empezaron a manifestar sus cualidades graficas e intelectuales, por

medio de signos y dibujos esquematicos en cuevas Yy bloques liticos, de

modo que los demas individuos a su alrededor pudiesen entender y

valorar sus sentimientos y necesidades. (Hasbun, 2009, p. 7)

Las aproximaciones historicas del humor gréafico segin José Antonio datan
desde la antigua Grecia que representan lo hilarante que pueden ser escenas de la vida
cotidiana de los filésofos demostrando.

Una definicion satisfactoria de lo comico es preciso echar mano del
conjunto de ideas que se han barajado en torno a este fenémeno. Los
grandes clasicos de la comedia (Aristofanes, Plauto, Terencio, Tirso de
Molina, Moliere) han reunido casi siempre, como ingredientes basicos
para la obtencion de escenas comicas, el contraste con la degradacion.
(Antonino , 1990, p. 8)

Tomando en cuenta que la hilaridad es una expresion propia del ser humano,
la real academia de la lengua espafiola define que “es la expresion tranquila y placida
del gozo del buen animo”. (OCEANO, 2014, p. 404)
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Segun los datos historicos los graficos se remontan a hace miles de afios y
podemos afirmar que el ser humano se manifestaba por medio de estas imégenes que
se entiende como un medio de comunicacion de la realidad social del hombre “La
representacion de personas y animales deformados hacia una vertiente comica, es tan
vieja como la civilizacién misma...ya que los signos primitivos de representacion
coémica apenas si tienen nada que ver con lo que hoy entendemos por dibujo
humoristico” (Antonino , 1990, p. 11)

La capacidad de apreciacion del mundo exterior hacia la creatividad es muy
compleja de pensamiento donde vamos desarrollandolo segun el tiempo y el lugar

donde nos encontremos.

Lo cdmico nos ayuda a liberar nuestros miedos llevandolo a un plano mas
expresivo, esto nace a partir de comparaciones sociales utilizadas para manifestar
cierta disconformidad con su sociedad.

Hasta fines de la edad moderna, predomina en el humor grafico
grotesco, es decir, la pura deformacion fisica de los sujetos sin otras
intenciones o sentidos intelectuales mas complejos. A los tipos sucios
se les pone la cabeza de cerdo; a los tontos, de burro, sin mas
complicaciones...de Egipto, Grecia y Roma se conservan dibujos o
noticias de trabajos de tipo satirico: un ledn jugando al ajedrez con una
gacela, simbolo de poder y la fragilidad candorosa enfrentados...son
representaciones de caracter satirico y moralizante que nos han llegado
del antiguo Egipto.” (Antonino , 1990, p. 11)

A lo largo de la historia se ha evidenciado varias escenas comicas describiendo
su origen, no solo en papel sino en diversos ornamentos que los rodean “La tendencia
satirica griega se materializo, asimismo, en escenas de tipo burlesco grabadas sobre

vasos y objetos de uso doméstico” (Antonino , 1990, p. 12)

Los sucesos satiricos en la antigua Grecia representan a deidades de diferentes
aspectos fisicos tomando en cuenta sus leyendas y mitos griegos para construir
personajes burlescos segin ANTONINO.
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El amplio criterio griego permitio que en la antigua Grecia abundasen
las representaciones comicas de tipo burlesco y libertino aplicadas a los
temas mas serios... “Se cultivd la parodia de escenas cuyos
protagonistas eran los numerosos miembros del Olimpo; se crearon
tipos satiricos de categoria universal como Fauno, sileno, Baco, Harpia,
etc.” (Antonino , 1990, p. 11,12)

Segun la historia muchos artistas manifestaron su arte en diferentes materiales
y soportes en ellos representaban escenas de su vida cotidiana con dibujos relacionados
ala caricatura y al humor de esta manera “los griegos también practicaron la caricatura,
existen retratos comicos y piedras grabadas con caricaturas satiricas llamadas grillum.”
(Hasbun, 2009, p. 9)

A lo largo de la historia se ha manifestado diversos tipos de arte donde se ha
encontrado pinturas representando escenas comicas con cabezas grandes propias del
teatro denotando invectiva a hechos ocurridos en ese tiempo.

En Roma la mascara de teatro, adquiere un importante puesto en la
esfera de lo comico...signo distintivo del bufon. En vasijas halladas en
Capulia, Campania y Sicilia, asi como en grabados (graffiti) realizados
en las paredes de la casa de Pompeya y Herculano, se han encontrado
pinturas representando escenas comicas, siendo frecuentes las imagenes
romanas de tipos pequefios con una gran cabeza. (Antonino , 1990, p.
12)

Considerando la realidad de esa época algunas criaturas mitoldgicas se
relacionaban con lo ridiculo y lo extravagante llevandolas a ser tomadas en cuenta
COmo una expresion estética

La caricatura medieval se recoge, como tantas otras manifestaciones
artisticas, en las obras arquitecténicas religiosas: las grandes catedrales,
que, con sus mascaras, monstruos, figuras mitolégicas, dragones, en
capiteles, arquivoltas, en las tallas de las sillerias de los coros, etc. Son

un compendio del humorismo grotesco de la época. (Antonino , 1990,
pég. 12)
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A lo largo del mundo se ha incrementado manifestaciones artisticas como el
dibujo humoristico produciendo alegria y sentimientos de confrontacion moral entre
burocraticas y campesinos “En los paises bajos, cultivo un especial tipo de humorismo
alegre y desenfadado. La caricatura con intenciones criticas o moralizantes, ejecutada
conscientemente, comienza a desarrollarse en los distintos paises europeos durante el
siglo XVI1II.” (Antonino , 1990, p. 12)

En el caso de los caricaturistas vemos un claro ejemplo del desempefio de
artistas que plasmaron la critica burlesca en opiniones politicas de un régimen
autoritario imponiendo un orden social opresivo.

En Inglaterra destacan, entre fines del siglo XVI1 y principios del XIX,
tres grandes maestros del humor critico: Hogartth (1697- 1767), Gillray
(1757-1815) y Rowlandson (1756-1827) Hogartth, de estilo detallado y
rigido se vale de su obra pictorica para realizar una critica acerba y
moralizante sobre las costumbres licenciosas de determinados sectores
de la sociedad en que vive. Gillray, mas inteligente e incisivo que
Hogartth, dirige especialmente sus tiros hacia la persona de Napoledn.
Rowlandson, orienta su gran capacidad para el humor, hacia la sétira de
caracter politico. (Antonino , 1990, p. 12,17)

Desde el comienzo de los tiempos los caricaturistas han sido perseguidos por
el poder politico debido a su pensamiento frente a la hegemonia politica ejercida en
algunos paises de Europa.

En Francia es igualmente en el siglo XVII, cuando comienza a
desarrollarse la caricatura propiamente dicha, que si bien en principio,
durante el imperio; encuentran serias dificultades para su avance...a
partir de la creacion del periodico “La Caricature”, fundado por Carlo
Philipon...destacando, sin embargo, sobre todos, Daumer vy
Gavarni...Daumer, ademas de ser un pintor de importancia indudable,
es un magnifico dibujante, que a través de sus caricaturas retrata segin
una vision critica amplia e inteligente, observadora perspicaz de tipos y
ambientes, el mundo de los profesionales de la justicia, la burguesia y
los politicos...Gavarni, (Guillermo Sulpicio Chevalier), de dibujo de
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correcta traza realista, fue un agudo espectador de la vida parisina, que
retrato de un modo limpio y alegre. (Antonino , 1990, p. 17)

Lo mas importante es que los caricaturistas aprovecharon los conflictos
politicos para darle un trazo més realista a sus caricaturas poniéndolos en evidencia
frente a sus errores.

En Alemania, donde durante la Edad Media habia evolucionado la
caricatura al mismo ritmo que en el resto de Europa, durante las luchas
religiosas consecuencia de la Reforma, se desarrollé en medio de la
hostilidad de luteranos e imperiales un ancho campo para ejercer una
critica feroz que ridiculiza a las instituciones y personas de mas alta
condicion...los caricaturistas mas importantes de Alemania son:

Oberlander, Heine y Busch. (Antonino , 1990, p. 21)

El humor comenzo con el hombre desde tiempos remotos, cuando representaba
imagenes de animales en cuevas prehistoricas, hasta hoy en la actualidad “Con el
surgimiento de la historia, es decir, con la aparicion de la escritura, el humor se

convirtioé de inmediato en un subgénero de la literatura.” (Hasbun, 2009, p. 8)

En el siglo XIX se produjo un vasto movimiento cultural que gira en torno al
ser humano incentivando la critica y la estética en sus obras de arte, manteniendo la
preferencia por retratar escenas de la vida cotidiana de cualquier persona.

Tipos gordos se oponen a los tipos flacos, enanos a gigantes, en un
ambiente en que se combinan el mas cerrado sentido religioso de la
vida, con la procacidad y el apego de los placeres del mundo mas
descarados y zumbones...en el renacimiento destacan los Udine,
creadores de las composiciones llamadas grotescos, obras de caracter
cdmico, en las que se agrupa un elevado nimero de figuras (Antonino ,
1990, p. 12)

Y asi encontramos en Espafia a Francisco José de Goya y Luciente definiendo
que la pintura es un medio de instruccién moral y no de un simple objeto estético “El

primer gran representante del humorismo grafico es Goya, que en sus colecciones “Los
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caprichos” y los “Desastres de la guerra”, y en otros dibujos, desarrolla toda una serie
de insinuaciones criticas, satiricas y moralizantes de gran profundidad.” (Antonino ,
1990, p. 21)

Adentrando en la historia encontramos a artistas famosos que llegaron a trazar
dibujos de forma satirica, expresando sus ideas policias, sociales y sobre todo
moralizantes de su vida cotidiana.

Leonardo Da Vinci utilizo por primera vez el término “caricatura” en
sus dibujos, pero casi todos los grandes pintores han sido, en mayor o
menor medida, caricaturistas. Excluyendo, por supuesto, aquellos que
estaban desprovistos de sentido de humor...en esta apreciacion
incluimos desde Veldzquez a Picasso...los grandes artistas de una
manera o de otra han incursionado en el arte de la caricatura. (Hasbun,
2009, pp. 9,10)

Dentro del contexto social, los hechos historicos y anécdotas de cada artista se
han manifestado en ocurrencias no esperadas sino provocadas de manera fortuita
plasméandolas ellos mismo.

Es posible afirmar que se producird un hecho cémico cuando del
enfrentamiento de dos sujetos, situaciones o hechos antagdnicos (por
cantidad, cualidad, casualidad), se produce un resultado impropio
insolito, del que se deriva una ligera o gran degradacion exenta de culpa
de uno de los componentes de la accion, a la que acompafa cierta
deformacion o exageracién en las circunstancias generales (formales,

cuantitativas, etc.) (Antonino, 1990, p. 8)

Las historietas en el ancho mundo tuvieron diversas denominaciones tal vez
conocidas o desconocidas, pero compartiendo el mismo contenido en los dibujos tanto
moralizantes, reflexivos o de humor negro como los “Comics en USA, Tebeos en
Espafia, en Francia se llama Bandees dessinees, en Italia fumetti y en Republica
Dominicana paquitos o mufiequitos” (Hasbun, 2009, pag. 19)
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Las historietas en distintos paises de américa latina se conocen con otros
nombres propios de cada region de origen “Como en México se encuentra los monos
0 monitos, mufiequitos en Cuba, comiquitas en Venezuela, chistes o historietas en
Per0. En relacion con los paises asiaticos se les denomina mangas que significa dibujo
informal”. (Hasbun, 2009, p. 19)

La historieta es un aporte dindAmico importante, que ha ido fomentando la lectura,
desde tiempos muy remotos, trasladandolo a un plano visual en cuanto a situaciones

cémicas y de representacion satirica de hechos que suceden en nuestra realidad.

2.2. MARCO TEORICO
2.2.1. La historieta

Dentro de lo més simple, se diria que es un relato breve, divertido con imagenes
creadas para la distraccion de la mente a base de reflexiones y chistes que sigue una
secuencia de “serie de dibujos, con texto o sin él ya que esto describe un relato comico
o fantastico. Segun el diccionario de la real academia de la lengua espafiola”
(Santillana, 2010, p. 2)

La importancia de la historieta se remarca en el contexto social que sirve
como instrumento para entender el comportamiento del ser humano, manifestandose
en una serie de dibujos.

Se califica asi a una secuencia de cuadros que narran una historia o un
suceso, a este grupo de ilustraciones...del dibujo de humor y que este
sea utilizado bajo los valores de la ética, la moral y el respeto a los
demas. (Hasbun, 2009, pp. 19-20)

Fundamentos basicos y necesarios del ser humano para crear historietas:
e Necesidad de reir:
“Ya que segun Freud la risa es una valvula de escape del subconsciente que
libera las tenciones que ocasiona la vida moderna”. (Hasbun, 2009, p. 20)
e Necesidad de estilizar:
“Se da en virtud de la rapidez en que se vive hoy en dia por la cantidad de

compromisos y el poco tiempo que nos resta después de cumplir con nuestras
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obligaciones, por tanto, el dibujo debe ser simple, estilizado y rapido de comprender”.
(Hasbun, 2009, p. 20)

e Necesidad de critica:

“Que es la necesidad que tiene el ser humano de superarse dia tras dia y que
por medio a una critica constructiva se puede mejorar o corregir los males que la

sociedad sufre en su composicién social”. (Hasbun, 2009, p. 20)

La representacion visual de una imagen tiene la finalidad de expresar los
sentimientos y emociones de un individuo es por eso que “La mayoria de las imagenes
creadas por el hombre incluyen elementos de expresion artisticas, aun cuando no estén
hechas para ese fin. Incluso cuando esta hechas como obras de arte se pueden usar
como recursos para exploraciones no artisticas” (Morales Artero, 2001, p. 32)

Definicion de la historieta

Muchos autores definen a la historieta de distintas maneras, pero en esta
oportunidad el ministerio de educacion una institucion que se encarga de disefiar el
curriculo nacional define también que “La historieta es una forma divertida de dar a
conocer un mensaje. Para esto, se usan y textos que explican un tema por medio de
cuadros o vifietas. (MINEDU, 2016, p. 6)

Caricatura

El término caricatura es conocido en el campo de la literatura como caricaturas
literarias que exagera y distorsiona la apariencia fisica de una persona “La caricatura
nos permite hacer un “retrato” del personaje central de gag y exagerar sus rasgos
fisicos y faciales e incluso algunos aspectos comportamentales que nos ayuden a

resaltar el defecto moral del personaje” (Gamarra, 2009, p. 21)

Tira comica
La tira comica es la narracion de una historieta con un mismo personaje contando
la historia desde su inicio proceso y final, que se distingue del resto de la superficie en
la que se encuentra.
Tiene un caracter secuencial que puede desarrollarse en dos 0 mas

vifietas...lo normal es que cada tira sea auto conclusiva...nos obliga a
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plantearnos la narracion de manera que la resolucion del gag tenga lugar
en el momento mas efectivo y que pueda ocasionar mayor impacto en
el lector. (Gamarra, 2009, p. 60)

2.2.2. Elementos linguisticos y no linguisticos de la historieta:
a) Elementos visuales
En la historieta siempre se utiliza los diferentes elementos visuales como
recuadros, secuencias e imagenes que son parte fundamental del esquema de la
historieta tal como se muestra en revistas de dibujos humoristicos.
Vifieta, es el espacio en el que se colocan a los personajes de nuestra
historieta, generalmente es un recuadro. Es la unidad minima y basica
de una historieta que representa un momento de la historia. Cada
recuadro de esta historieta es una vifieta. Estd compuesta de tres vifietas
que se leen de izquierda a derecha, de arriba hacia abajo. (Santillana,
2010, p. 4)

b) Lenguaje no verbal

La comunicacion es una ciencia que estudia el lenguaje sin embargo el ser
humano se puede expresar de distintas maneras verbal y no verbal, el lenguaje no
verbal “son los codigos no linglisticos que resaltan el estado de &nimo, los
sentimientos, pesares o desavenencias de las personas apoyando el lenguaje verbal
de las vifietas.” (Santillana, 2010, p. 4)

c) Lenguaje verbal
Estos elementos del lenguaje verbal sirven para comunicar contenidos de un relato,
accion que refleja el ambiente donde se desarrollan los personajes y que estas a su vez
van dentro una vifieta, también son los espacios donde se escriben lo que dicen o
piensan los personajes de la historieta y tiene cuatro elementos que son:
e “Bocadillo: Es el espacio donde se colocan los textos escritos sobre lo que
piensan o dicen los personajes como: diadlogos, pensamientos, sentimientos,

monologos interiores” (Santillana, 2010, p. 4)
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e “Cartelas: Es aquello que dice el narrador y que apoya al desarrollo de la
historia. Este texto va escrito en un recuadro rectangular en la parte superior de
la vifieta.” (Santillana, 2010, p. 4)

e “Onomatopeya: Es la representacion del sonido. Puede estar dentro o fuera del
globo. Las més usadas son: plop (caida), zzzz (dormido), crash (choque o romper
algo), splash (algo cae en el agua), entre otros.” (Santillana, 2010, p. 4)

e “Texto: cuando esta presente, debe hacerse de preferencia con letra imprenta. Si
la letra se hace pequefia, significa que se esta susurrando; si, por el contrario, se
agranda y usa mayusculas, es porque se esta gritando o poniendo mayor énfasis.”
(Santillana, 2010, p. 4)

2.2.3. Dibujo artistico

La linea esta introducida dentro de nuestra capacidad para demostrar sentimientos
e ideas destacando la importancia del dibujo artistico para representar la realidad
objetiva y subjetiva superando las barreras idiomaticas “El lenguaje de las lineas puede
comprender facilmente recurriendo al DIBUJO HUMORISTICO que, al mismo

tiempo, permitird encarar el importantisimo estudio de las EXPRESIONES”

La linea
La linea es un elemento plastico que se utiliza para dar forma a figuras que aparecen
en los dibujos.
e Es una herramienta que permite comprender el mundo y al mismo
tiempo crearlo y transformarlo, ya que busca la realidad atraves del arte.
e Explorar la posibilidad de que el mundo que conocemos sea el reflejo
de nuestros pensamientos y la realidad
e Contextualizar al dibujo como parte del proceso del pensamiento

espacial en la actividad creadora. (Zamorano Sanchez, 2016, p. 37)

Sabemos que el dibujo esté presente en todas aquellas expresiones del ser humano
demostrandolo en sus obras de arte segun el tipo de linea que elija donde “‘Sefialamos
gue existen estudios que determinen el estado a partir del estudio de las lineas en el
dibujo” (Zamorano Sanchez, 2016, p. 37)
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El dibujo es la esencia de la linea racional y emocional manifestando diferentes
emociones como el humor, el miedo y la sensibilidad para exteriorizar su mundo
interior por medio de “La linea sensible corresponde en principio al perfil de los
objetos, también es la linea que recorre el trazo de la escritura y el gesto de los

movimientos coordinados para dibujar” (Ambel, p. 50)

Segun Kandinsky la linea combinada se establece segun la naturaleza de los
segmentos que van en diferentes direcciones pero que tienen un punto en comdn:

a. “Combinada geométrica, cuando las partes que la componen son
exclusivamente geométricas.

b. Combinada mixta, cuando a los segmentos geométricos se agregan otros
libres.

c. Combinada libre, cuando los segmentos son exclusivamente libres.”
(Kandinski, 1995, p. 97)

2.2.4. Dibujo humoristico
El dibujo humoristico es un medio que sirve para estimular la gracia en uno mismo
0 en los demas asociadas a acciones que generan risa segun HASBUN se divide tres
tipos de situaciones comicas.
a. Por contraste
Es mostrar diversas condiciones opuestas 0 contrapuestas que existen entre las
cosas Y las personas esta se dividen en dos:
e “Por desproporcién: es cuando fisicamente dos cosas no poseen la misma
proporcidn fisica o psicoldgica.” (Hasbun, 2009, p. 17)
e “Porincongruencia: se produce cuando una cosa gque se supone que no debe
provocar risa, cuando ocurre nos reimos sin poder evitarlo, esta es una

situacién que no tiene l6gica.” (Hasbun, 2009, p. 17)

b. Por exageracion:

e La exageracion se puede expresar por un dicho, comentario o
acontecimiento expresado por alguien que se caracteriza por sobrepasar los
limites de lo verdadero “Se produce cuando se exagera la accion real.”
(Hasbun, 2009, p. 17)
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c. Por repeticion:
e Su funcion es enfatizar la expresion del dibujo esperando que produzca
gracia “Es aquella que algo que no produce risa pero que al repetirse una 'y
otra vez provoca cierta hilaridad.” (Hasbun, 2009, p. 17)

A través de las historietas podemos ver los diversos tipos de humor, tomando
en cuenta lo cémico de las contradicciones situacionales que encontramos a la hora
de crear personajes animados.

Para unos, el humor o lo comico ha sido “el placer que nos produce la
contemplacion del contraste entre lo real y lo inverosimil, inesperado,
o lo impropio” ...Para otros lo comico debe su existencia a una
“contradiccion logica” que al enfrentarse ante nuestra consideracion,

nos provoca la risa. (Antonino , 1990, p. 7)

El humor ocurre debi6 a ciertas ocasiones diversas de la realidad o también de la
imaginacion, manifestandolas en dibujos con diferentes contenidos y contextos como
“las desgracias y calamidades en muchas ocasiones los principales puntos de

referencia del humor grafico.” (Gamarra, 2009, p. 4)

Para empezar a crear una historieta no solo consideramos el hecho sino la
personalidad de quien estamos representado por medio de animaciones con diferentes
caracteristicas exageradas que tomamos en cuenta “Bajo la pluma de sus creadores los
dibujos cobran vida, dan la impresion de poseer un alma y un vigor propios. A través

de la caricaturizacion de gestos y expresiones” (Blair, 2008, p. 6)

La historieta o tira comica es el medio donde podemos apreciar las risas de
situaciones penosas ajenas, sin tener la culpa de lo sucedido esto a veces pasa en
nuestra vida cotidiana

Lo comico es la impresion producida por cualquier error o
equivocacion exentos de culpa, a los que se acompafa cierta falsedad
(en la situacién, en las circunstancias, en el aspecto fisico), que solo

produce risa, no pesar o dafio a quien las contempla (Antonino , 1990,
p.7)
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El crear es innato del ser humano donde desarrollamos habilidades manuales y
espaciales, demostrando la observacion y el detalle que le dan a sus personajes por
medio de la técnica del dibujo “Crear y desarrollar un personaje de dibujos animados
puede resultar una experiencia inolvidable. No se trata tan solo de dibujar una figura,
sino que cada personaje debe poseer una complexion, personalidad, fisionomia y

gesticulacion propia” (Blair, 2008, p. 9)

2.2.5. Estilos del dibujo humoristico
El humor gréafico es una disciplina artistica que desarrolla su estilo propio y

personal donde convierte el arte en un material original y exclusivo para poder dar

marcha a la imaginacion de sus personajes percibiendo caracteristicas propias del

mismo dibujante.
Al crear un personaje, debera empezar por definir los rasgos distintivos
y basicos, algo asi como un primer boceto a partir del cual lo ira
construyendo... este procedimiento debe aplicarse a todo tipo de
personajes, ya se trate de una persona, un animal o un objeto
inanimado...el animador debe tener en cuenta todas estas
consideraciones si prende que sus personajes resulten vitales y creibles.
(Blair, 2008, p. 9)

Elementos basicos de la representacion humoristica
Para poder representar diferentes figuras humoristicas debemos aprender los
métodos y técnicas para sintetizar los elementos basicos del dibujo humoristico.

“Dos motivos esenciales se hallan implicitos en todo el trabajo de dibujo de humor:
a. La deformacion fisica de las personas, los animales o las cosas.

b. Lasituacion comica” (Antonino, 1990, p. 29)

2.2.6. Construccion del personaje

Para poder desarrollar la creacion de personajes ampliamos nuestra imaginacion
de todo lo que percibimos en nuestro entorno social mostrando lo ridiculo de quien
esta cerca de nosotros para volverlo caricatura “Los personajes nos rodean todo el

tiempo y crearlos es un desafio lleno de diversion y creatividad” (Batic, 2008, p. 65)
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Cuando decimos que una persona es proporcionada es porque tiene relacion
armonica con cada parte de su cuerpo donde las lineas también expresan belleza con
armonia segun “La proporcion es uno de los factores mas importantes a la hora de
construir un personaje de dibujos animados. El animador debe tener en cuenta las

dimensiones relativas de las distintas partes del cuerpo” (Blair, 2008, p. 10)

El dibujo humoristico se forma a partir de figuras geométricas al igual que el
cuerpo humano, solo que exagerados en cuanto a proporciones para causar risa de
forma fisica y emocional del personaje.

El personaje de dibujos animados nace a partir de una forma
circular...es decir, porque facilita su trabajo. Ademas, las lineas
circulares “fluyen” mejor en la pantalla...las distintas partes del
personaje encajan entre si mediante puntos de ensamblaje...lo primero
a la hora de construir un personaje es dotarlo de una buena estructura o
armazon. (Blair, 2008, p. 12)

2.2.6.1. La deformacion fisica.
La deformacion fisica se logra con la construccion basica de la figura humana
completa, para el aumento exagerado de caracteristicas singulares de diferentes partes
del cuerpo de su personaje:
Se escucha muchas veces la palabra “proporcion”. Se refiere a la
armonia entre partes de una misma cosa, en este caso, del
cuerpo...artistas como Leonardo Da Vinci y Miguel Angel pasaron
toda su vida estudiando la relacién que habia entre las partes de un
cuerpo...”las proporciones nos permiten crear personajes que puedan

actuar normalmente en su propio mundo” (Batic, 2008, p. 16)

Al momento de crear dibujos humoristicos es posible que no haya un parecido
realista sino una deformacion exagerada de una caracteristica personal, con el fin de
divertir al observador.

Apenas ningun humorista hoy utiliza el dibujo realista para sus
representaciones de humor, basandose exclusivamente en la situacién

coémica. La deformacion de los personajes...podemos decir que todo
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dibujo de humor presupone ya la deformacién de los modelos.
(Antonino , 1990, p 29)

Los grandes artistas, son capaces de deformar hasta lo inimaginable
desafortunadamente no todos tenemos el don de hacer reir por medio de los dibujos
considerando que “los grandes dibujantes son, casi siempre malos humoristas,
mientras que los malos humoristas puedes ser extraordinarios humoristas”. (Gamarra,

2009, p. 134)

2.2.6.2. Construccion de la cabeza

Para poder dar forma a la cabeza utilizamos las figuras geométricas y empezamos
una previa caricaturizacion de cada figura geométrica como: circulo, triangulo,

cuadrado y dvalo.

Dentro de la construccion de un dibujo humoristico primero se realiza los
bosquejos como inicio de un dibujo consecuentemente los rasgos fisicos del rostro
como la nariz, el ojo, la boca, las cejas que son partes expresivas del rostro “En
animacion, la cabeza de un personaje puede cambiar de perspectiva y forma muchas
veces en una sola escena. Para simplificar las cosas, lo primero es dibujar un marco

con la perspectiva correcta; luego, se superponen los detalles” (Blair, 2008, p. 18)

Hasta este punto podemos notar que las partes fisicas tienen relacién con la
personalidad del dibujo y que gracias a esto percibimos los estados de animo de
cualquier personaje “Observamos el modo en que los diversos tamafios o formas de
una estructura craneal puedan variar la personalidad y el caracter de nuestros

personajes” (Gamarra, 2009, p. 24)

2.2.6.3. Expresion facial
Los gestos son una base primordial para identificar el humor y el caracter de los
personajes en cada situacion, a través del conocimiento y la observacion de las
expresiones faciales podemos comprender lo que nos comunican los demas.
En el humor gréfico es importante transmitir “La esencia” a través del

dibujo, asi que intentaremos que nuestros personajes transmitan y
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expresen con todos los elementos que componen su cuerpo...debe ser
conciso, claro y muy directo y para no perdernos en largas
explicaciones sobre las intenciones de los personajes... por medio de

una imagen. (Gamarra, 2009, p. 64)

Cabe destacar que la expresion facial es considerada como el lenguaje del alma
que influye en el contexto donde nos encontramos u observamos, por eso es bueno
practicarlas para poder notar las expresiones que manifestamos “Estudiar los propios
gestos ante el espejo es un ejercicio imprescindible para el animador” (Blair, 2008, p.

24)

El rostro es la parte mas expresiva del cuerpo donde se determina las emociones
que el personaje transmite a través del nervio facial que transmite los impulsos
generados en el cerebro.

En la cara se encuentran los rasgos mas representativos de la expresion
humanay a la vez, es el lugar en el que se traducen los sentimientos y
el mundo interior de cada individuo...por medio del rostro vemos lo
que siente, lo que piensa y como reacciona ante todo cuanto lo rodea
(Gamarra, 2009, p. 152)

2.2.6.4. Movimiento del personaje
En la historieta es importante que el personaje muestre su propio lenguaje corporal
que es una de las formas basicas para la comunicacion no verbal, como construir la

accion apropiada para cualquier escena.

Una vez ya desarrollado el personaje pasamos a la accion de movimientos
secuenciales donde el dibujo cumple la funcién de moverse, caminar y dar
movimientos anticipados segun la vifieta “el animador determina que tipos de
movimientos le corresponden. El dibujo basico deberia encerrar ya cierto sentido del

movimiento capaz de transmitir al espectador un mensaje” (Blair, 2008, p. 89)
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- Lalinea de accion
La linea de accion es una linea imaginaria que sefiala el movimiento de una cosa y

el punto hacia la que ésta se dirige de una manera mas simplificada y generalmente

intensa.
Es otra de las lineas imaginarias que sirven para crear dinamismo en las
otras poses que conllevan determinadas acciones...la linea de accion se
extiende a lo largo del personaje reforzando su aspecto dramatico, la
direccion de la energia y la intencién del movimiento. (Gamarra, 20009,
p. 148)

La animacién es un proceso donde podemos transmitir los aspectos fisicos para
dar movimiento a imagenes haciendo que los personajes cobren vida considerada
como una ilusion optica.

Esto incluye esquemas ritmicos que le ayudara a recrear todo tipo de
movimientos, ya sean humanos o animales...demuestran que no basta
con que la cabeza, piernas, brazos y manos se muevan armoniosamente
unos con respecto a otros...el cuerpo debe sincroniza con el

movimiento. (Blair, 2008, p. 89)

2.2.6.5. Dialogo

Cada persona influye en el mundo de sus imaginaciones y pensamientos,
concretizdndolos en su realidad por medio de los dibujos, resultando ser tan expresivos
que no necesitan palabras para saber lo evidente y también otros que contempla la
escritura como un complemento a su historieta:

Aunque existe un lenguaje casi universal para ello, cada autor tiene su
propio sistema para comunicarse con el lector y darle a entender tales
detalles, algunos de ellos muy ingeniosos y originales...tales aquellos
recursos graficos o estéticos de los que un autor se sirve para “narrar”

determinados aspectos de una historia. (Gamarra, 2009, p. 67)
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Con respecto a los efectos narrativos de una historieta, los didlogos son concretos
construidos algunos solo con signos resultando un medio de transmision de un mensaje
de un personaje a otro.

e “Movimientos
e Sonidos
e Inflexiones de voz en un personaje

e Estados animicos mediante el dialogo.” (Gamarra, 2009, p. 78)

2.2.7. Creatividad

Definicion de la creatividad:

Se dice que el hombre esta hecho a imagen y semejanza de Dios, asi mismo el don
de crear es lo que mas nos asemeja a €l. Desde el punto de vista etimoldgico la palabra
crear se considera innato del ser humano “La palabra crear proviene del latin creare y

significa producir, engendrar a partir de la nada”. (Guilera Aguera, 2011, p. 29)

El crear se encuentra dentro de una serie de experiencias empiricas que se
manifiesta de manera esponténea, produciendo e imaginando algo de la nada a partir
de su capacidad artistica:

La creatividad se encuentra entre las conductas humanas mas
complejas; estd influida por una amplia serie de experiencias
evolutivas, sociales y educativas, y se manifiesta de manera diferente
en cada dominio del conocimiento... Es decir, la creatividad de una
persona radica en la conjuncion de una actitud, un conjunto de aptitudes
y una manera de trabajar siguiendo un conjunto de reglas, técnicas y
métodos. (Guilera Agiiera, 2011, p. 31)

Segun el filésofo polaco wladyslaw Tatarkiewicz investigador de la filosofia del
arte dice que un hombre creativo es totalmente genuino a partir de sus ideas
especialmente cuando da algo de si mismo.

La nocion de la creatividad como construccion cultural aparece
sometida a los cambios y contingencias de la historia...la utilizacion de
la nocion de la creatividad en todas aquellas actuaciones del ser humano

“que transciende la simple recepcion; el hombre es creativo cuando no
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se limita afirmar, repetir, imitar, cuando da algo de si mismo...el
termino creatividad se presenta de maneras muy ambiguas, unas veces
unido a conceptos cercanos a inspiracion, imaginacion o talento
(Morales Artero, 2001, p. 42)

La sociedad en la que vivimos existe personas que se dejan llevar por sus ideas,
salir de lo conocido, motivado por la originalidad y formando asi un éarea de
conocimiento emocional “Aptitudes creativas que no las utilizan porque les falta la
actitud necesaria. Muchas de ellas tienen problemas de autoestima y estan
errbneamente convencidas de que no han nacido para aportar nada nuevo. O les falta

curiosidad. O les falta motivacion.” (Guilera Aglera, 2011, p. 32)

La Psicologia de la Creatividad considera que la actitud creativa es un proceso de
elaboracion de productos originales con la finalidad de solucionar problemas que esta
formada por los siguientes componentes:

“Instinto de curiosidad

a
b. Inconformismo

c. Motivacion
d. Iniciativa

e. Profundidad
f. Perseverancia

g. Autoestima” (Guilera Aguera, 2011, pp. 33,34,35)

Para mi la actitud creativa es una condicion necesaria del artista que va de la
mano con la creatividad. Si no viene acompafada de estas aptitudes puede resultar

inatil su predisponian para crear.

El proceso creativo

El papel de los docentes en la educacidn artistica es la de generar un proceso
de ideas subjetivas recogiendo a su vez la objetividad que lo rodea, para expresar sus
sentimientos de cada individuo en algo material “se sitia no en ensefar, sino en
propiciar un clima propicio al libre desarrollo de la capacidad creativa y en apreciar la
calidad.” (Morales Artero, 2001, p. 18)
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Las etapas del proceso creativo consisten en:
Las etapas del proceso creativo estan sistematizadas como un proceso de analisis
mental con la finalidad de resolver problemas:
a. Detectar un problema, una necesidad, una insatisfaccion, una
insuficiencia o una molestia.
b. Presentarlo a la mente con claridad (ya sea imaginandolo, visualizandolo,
suponiéndolo, meditandolo, analizandolo o contemplandolo)
c. Originar una idea, concepto, nocion o esquema para solucionarlo segin

acciones nuevas no convencionales. (Guilera Aglera, 2011, p. 41)

Con relacion al producto creativo el resultado de ser novedoso permitiendo una
nueva vision de la realidad ampliando el horizonte de lo conocido, tomando en cuenta
que esté vinculada intensamente con su contexto social “Este acercamiento plantea dos
problemas basicos. El primero se situara en el calificativo de novedoso o diferente y
el segundo en si la determinacion de producto es un objeto tangible y permanente”
(Morales Artero, 2001, p. 47)

De acuerdo con nuestra investigacion el pensamiento divergente es un proceso que
se utiliza para generar diferentes ideas creativas ante la solucion de un problema, el
pensamiento convergente es considerado, como pensamiento tradicional ya que
recurre a conocimientos y experiencias previas dominadas por la logica para la
resolucion de problemas.

El desarrollo de la creatividad en la vida real requiere tanto del
pensamiento convergente como el divergente... en larealidad educativa
aparecen en mayor grado las areas que aplican la produccion
convergente...la educacién artistica tiene que desarrollar el
pensamiento flexible y considerar los resultados individuales (Morales
Artero, 2001, p. 32)
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La capacidad de producir pensamientos son habilidades y procesos mentales que
permiten desarrollar al individuo la capacidad de observar y ser creativos en diversas
situaciones humoristicas estimulando su pensamiento critico.

El desarrollo del individuo estdn directamente relacionados con la
capacidad del pensamiento de este y de su época , y cuando dibujamos,
estamos pensando, ampliando algun espacio de nuestro cerebro, dando
forma a una idea, organizando un espacio, barajando diferentes formas
de entablar relaciones, de forma persistente, con la realidad
imaginada...cl pensamiento espacial nos permite visualizar algo que
realmente no existe, crearlo mentalmente y situarlo en el espacio.
(Zamorano Sanchez, 2016, pp. 171,172)

Existen distintas maneras de ver la capacidad creativa, que se encuentra en el
hemisferio derecho del cerebro proponiendo el método realista para estimular esta
capacidad generando ideas que se refuercen con estrategias ‘“Parece ser que la
capacidad creativa de un individuo varia segun sus circunstancias personales. Lo que
esta claro es que, por ley natural de las diferencias individuales, dos personas distintas

dificilmente tendran la misma capacidad creativa” (Guilera Aglera, 2011, p. 64)

Niveles de creatividad
Considerando la teoria de Irving A. Taylor podemos diferenciar entre cinco

niveles de creatividad segun el tipo de resultado que el acto creativo genere:

a. Creatividad expresiva:

Se apoya en una creatividad totalmente libre que es considerado como un medio
de comunicacion con el mismo y el ambiente “La libertad, espontaneidad e
imaginacion aplicada a la expresion de una idea o una emocion” (Guilera Aguera,
2011, p. 61)

b. Creatividad productiva:
Este tipo de creatividad posee un producto que tiene mayor contenido

comunicativo donde el individuo se mide con la realidad.
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La elaboracion de un producto, servicio que permite la aplicacion en el
mundo real, cotidiano de nuevos conceptos y nuevas emociones. El
creador sabe medirse con éxito con la realidad y convertir sus visiones
en algo Util para sus congeneres... Los disefiadores, los arquitectos, los

directores de cine, (Guilera Aguera, 2011, p. 61) etc.”

c. Creatividad inventiva:

Gracias a este tipo de creatividad se logran inventos de desarrollo que provocan
sorpresa y asombro para conocer nuevas realidades “A partir de sus aptitudes de
flexibilidad mental y fluidez imaginativa, el autor genera inventos o descubrimientos
basados en nuevas maneras de ver las cosas 0 en el establecimiento de nuevas

relaciones.” (Guilera Aguera, 2011, p. 61)

d. Creatividad para la innovacion:

Este nivel de creatividad interviene en la originalidad los productos ya no se miden
de manera individual sino cultural “Creatividad aplicada a conseguir la aceptacién
social de nuevas maneras de ver o utilizar las cosas existentes.” (Guilera Aguera, 2011,
p. 61)

e. Creatividad emergente:

Dentro de la creatividad emergente surgen nuevas formas de pensar que define al
creador como nuevos paradigmas “Se aplica a la produccion de nuevos paradigmas de
trabajo, nuevas escuelas o nuevos planteamientos tecnoldgicos. Requiere grandes
aptitudes en la reestructuracién de la realidad existente (pensamiento lateral).”
(Guilera Agtiera, 2011, p. 62)

Creatividad e inteligencia

La creatividad es la maxima expresion de libertad, las personas creativas
emplean la inteligencia para estudiar sus multiples ideas tratando de utilizar dos
capacidades mentales “Las inteligencias que aparecen mas ligadas a la creatividad son,
de mayor a menor incidencia, la visual-espacial, la corporal-cenestesica y la

lingiiistica”. (Guilera Aglera, 2011, p. 52)
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Es cierto que para ser creador es imprescindible tener un buen nivel de
conocimientos, todos sin excepcidn tenemos la capacidad de crear o imaginar, pero no
todos lo desarrollamos esta capacidad de la misma forma.

Pero tener inteligencia no garantiza la capacidad creativa. Es condicién
necesaria pero no suficiente. Puesto que la creatividad depende no tan
solo de las aptitudes sino también de las actitudes, es tristemente
frecuente encontrarnos con personas que carecen de creatividad a causa
de una actitud (a menudo inconsciente) de renuncia a aplicar las
capacidades que poseen en la busqueda de soluciones nuevas (Guilera
Aglera, 2011, p. 52)

Podemos ver que el estudio de la creatividad es un subconjunto de la inteligencia
caracterizado por su fluidez mental y su capacidad por generar un gran nimero de
alternativas “Tras un amplio debate e investigacion, los psicologos han llegado a la
conclusion de que la creatividad no es lo mismo que la inteligencia (Morales Artero,
2001, p. 50)

Presentado esta propuesta se puede afirmar que dentro de la investigacién no se
esquematizo a los nifios por su inteligencia sino por sus pensamientos divergentes

frente a problemas.

2.2.8. Teorias pedagdgicas
2.2.8.1. Método De Cuentos, Leyendas Y Anécdotas

Los métodos son los modos y maneras de realizar los aprendizajes de manera
sistematica, hace referencia a un conjunto de técnicas para dirigir el aprendizaje del
alumno hacia determinados objetivos “Es un método que consiste en promover el
aprendizaje a través de los cuentos, leyendas, anécdotas y relatos.” (Hidalgo Matos,
2002, p. 70)

El cuento es una narracion breve basada en hechos reales o ficticios, con el
objetivo primordial de llenar la imaginacion del lector u oyente, mediante la
descripcion de los personajes, lugares y situaciones Unicas que son trascendentales en

la vida expresiva del nifio y que su aplicacion en la educacién es de gran valor:
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Este método clasico, hoy un tanto relegado, tienen sus profunda
raigambre psicoldgica debido a aunque llega imperceptiblemente al
mundo interior de los alumnos...DIEGO GONZALES traduce esto
diciendo que “El nifio en su mundo de candorosa ilusion, ama los
cuentos y guiarlo hacia el mundo de la verdad y de la ciencia™ (Hidalgo
Matos, 2002, p. 70)

La creacion de leyendas y cuentos son herramientas didacticas para utilizarlos en la
creacion de historietas estimulando en los estudiantes su imaginacion y sus amplias
capacidades de percepcion y su sensibilidad artistica “Las leyendas, anécdotas y
relatos que tienen mayor aceptacion en los grados superiores, sea para motivar, sugerir,
advertir, ejemplificar o estimular la imaginacion en el proceso de ensefianza-

aprendizaje. Aplicable en todas las asignaturas o areas”. (Hidalgo Matos, 2002, p. 71)

Este método didactico nos permite que los estudiantes reflexionen, sean criticos y
extraigan sus propias ideas desarrollando su expresion oral, escrita y artistica.
Valorando el entorno natural, social que se ve de alguna manera reflejada en sus

expresiones y apreciaciones artisticas.

2.2.8.2. Meétodo Inductivo

Es una estrategia de razonamiento que se inicia a partir de premisas particulares
para llegar a conclusiones generales de la investigacion cientifica de un proceso mental
que se basa en la experiencia.

Inducir significa ir de lo particular a lo general, del caso individual a la
ley. Este método fue sistematizado por FRANCIS BACON... la
induccion es la operacion por medio de la cual el espiritu y el
pensamiento se dirige de los hechos, casos o fendmenos particulares al
reconocimiento de las leyes que las rigen. (Hidalgo Matos, 2002, pp.
74,75)

Para el razonamiento inductivo, sea efectivo se necesita aplicar las siguientes etapas
de la induccidn que se basa en la experiencia del investigador.
1) Se observa atentamente cierto nimero de hechos o datos.
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2) Se analiza sus diversas circunstancias.
3) Se compara, comprobando en todos ellos una relacién constante, y
4) Se generaliza esta relacion, es decir, se le considera aplicable a

todos los casos de la misma especie. (Hidalgo Matos, 2002, p. 75)

Las ventajas del método inductivo en el proceso ensefianza-aprendizaje son
importantes para que los estudiantes observen y analicen los fendmenos que ocurren
en su entorno social.
a. “Habitda al estudiante a observar, experimentar, inducir y razonar por si
mismao.
b. Lo independiza del docente y de los libros, proporcionandose confianza en sus
propias fuerzas y capacidades.
c. Lo estimula en el desenvolvimiento de la auto actividad.” (Hidalgo Matos,
2002, p. 75)

Procedimientos del método inductivo
Este método permite que el estudiante se involucre con su aprendizaje utilizando

los siguientes procedimientos:

a. La Abstraccion.

“Consiste en proyectar la atencion sobre un elemento determinante de un todo, con
exclusion de los demas componentes de dicho todo”. (Hidalgo Matos, 2002, p. 76)

b. EIl Anélisis.

“Es un procedimiento que consiste en ir de lo complejo a lo méas simple. Analizar
es descomponer un todo en diversas partes que lo constituyen”. (Hidalgo Matos, 2002,
p. 77)

c. LaComparacion

“Es el establecimiento de semejanzas y diferencia entre dos o mas objetos. Es
necesario para precisar conceptos y estimular los conocimientos”. (Hidalgo Matos,
2002, p. 78)

d. LaEjemplificacion

“Es el procedimiento que utiliza referencia y ejemplos tipicos para hacer
comprender los hechos desconocidos”. (Hidalgo Matos, 2002, p. 78)

e. La Experimentacion
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“Es la realizacién artificial del fendbmeno que se debe observar, a fin de arribar a
conclusiones. Es mas rigurosa y técnica (por que emplea mediciones y datos)”.
(Hidalgo Matos, 2002, p. 79)

f. La Generalizacion

“Consiste en aplicar por analogia las caracteristicas de cierto numero de objetos
particulares a todas de su misma especie, genero o clase”. (Hidalgo Matos, 2002, p.
79)

g. Laintuicién

Intuir viene del latin “intuiré” que significa mirar. La intuicién es una idea clara
que se obtiene a partir de la percepcién de los objetos. Es captar los fendmenos
mediante los sentidos, pedagdgicamente, la intuicidn es el conocimiento de un objeto,
cuya percepcion penetra por los sentidos. (Hidalgo Matos, 2002, p. 80)

h. La observacion

Segin ADOLFO RUDE, la observacion es una técnica de investigacion que
establece una relacion entre el inicio de la comprension de la realidad “Es el examen
directo de las cosas, hechos o fendmenos, tal cual se producen y presentan
naturalmente” (Hidalgo Matos, 2002, p. 80)

Clases de observacion:

La observacion sirve para describir y explicar situaciones en el contexto social,
analizando las cualidades visuales y comprendiendo el significado de lo que se quiere
expresar.

Interna. Cuando la observacion se dirige a la estructura o a la

interioridad. En Psicologia se denomina introspeccion, es decir,

autoobservacion psiquica del sujeto.

e Externa. Cuando la observacion se realiza a objetos del mundo
exterior.

e Libre o espontanea. Cuando el alumno observa libremente, sin
ninguna direccion.

e Dirigida. Cuando se observa sin intermediacion, en forma
presencial

e Indirecta. Cuando se emplea algiin mecanismo o medio para lograr

la observacion.
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Vulgar Inestructurada. Cuando se verifica en forma natural, sin
intencion ni plan previstos. En psicologia se llama naturalista
Cientifica o Estructurada. Cuando se observa intencionalmente,
con un plan previsto. En este caso, es parte de la investigacion
cientifica. (Hidalgo Matos, 2002, p. 81)

La observacion debe ser fundamental en el proceso ensefianza-aprendizaje por

ser formativo dentro de un estilo personalizado y consiente de apropiacion de la

experiencia.

a)
b)

Dirigir la atencion primero a lo esencial y después a lo secundario.
Debe ser individual y grupal. Cada alumno debe captar para si lo
suyo, ser testigo de lo propio, pero compartir sus observaciones con
sus comparieros

Debe ser auténoma, libre de toda interferencia o injerencia
perturbadora.

Se debe observar dosificadamente, de a poco, en profundidad
esencial, para evitar confusiones o frustraciones.

Observar con orden y con alguna finalidad No conformarse con
datos genéricos de apreciacion, sino ubicar los datos y objetos en

lugares correspondientes. (Hidalgo Matos, 2002, pp. 81,82)

Considero que la imaginacion y fantasia de los estudiantes son la base para la

creatividad y el nacimiento de un pensamiento original reforzando su autoestima,

autonomia y seguridad en sus historietas.

2.2.8.3. Lateoria socio cultural del desarrollo y del aprendizaje de Vygotsky

La teoria de Vygotsky, se basa principalmente en la interaccion entre el desarrollo

de las personas y la cultura en la que viven que es importante en “La construccion del

conocimiento es un acto individual, pero individual no se opone a social” (Oceano, p.

280)
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El aprendizaje socio cultural se convierte en una contribucion importante que la
sociedad hace al desarrollo individual donde van adquiriendo nuevas y mejores
habilidades cognoscitivas.

“Vygotsky (1979), sefiala que todo aprendizaje en la escuela siempre
tiene una historia previa, todo nifio ya ha tenido experiencias antes de
entrar en la fase escolar, por tanto, aprendizaje y desarrollo estan
interrelacionados desde los primeros dias de vida del nifio”.

(Mazzarella, 2001, p. 43)

Refiere dos niveles evolutivos:

Los diferentes niveles evolutivos del desarrollo sociocultural surgen a partir del
constructivismo:

El nivel evolutivo real. “Que comprende el nivel de desarrollo de las funciones
mentales de un nifio, supone aquellas actividades que los nifios pueden realizar por si
solos y que son indicativas de sus capacidades mentales” (Mazzarella, 2001, p. 43)

El nivel de desarrollo potencial. “Lo que los nifios pueden hacer con ayuda de
“otros”, en cierto sentido, es mas indicativo de su desarrollo mental que lo que pueden

hacer por si solos”. (Mazzarella, 2001, p. 43)

La zona de desarrollo préximo es la distancia entre el nivel real de desarrollo y el
nivel de desarrollo potencial Lev Semionovich Vygotsky esto determina la capacidad
de resolver un problema:

Zona de Desarrollo Proximo: “No es otra cosa que la distancia entre
el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un
adulto o en colaboracion con otro compafiero mas capaz. (Mazzarella,
2001, p. 43)

2.2.8.4. Método o Sistema Montessori
En el proceso ensefianza- aprendizaje es liberar el potencial de cada estudiante
para que se desarrolle en un ambiente estructurado desarrollando su autonomia “El

nifio es un ser bioldgico mas que social", la italiana MARIA MONTESSORI
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fundamenta su método en tres principios: libertad, actividad, individualidad”. (Hidalgo
Matos, 2002, p. 113)

El método Montessori es un modelo educativo que se caracteriza por proveer un
ambiente preparado de oportunidades, con materiales concretos para la exploracion de

su propio aprendizaje.

El Principio de la Libertad:

La libertad es un pensamiento propio de la capacidad humana que se desarrolla de
manera disciplinada “Segin MONTESSORI es una condicidn inherente al nifio.
Sostiene que siendo la vida un constante desarrollo, la infancia debe desarrollarse en

forma integral, esto es, en lo fisico, intelectual y moral.” (Hidalgo Matos, 2002, p. 113)

La Actividad:
Es una necesidad imperiosa de la vida infantil, sirviendo para ejercitar
los musculos, los sentidos y la mente de los nifios. Deben
proporcionarse actividades y presentar estimulos que activen sus
sentidos; exigiendo al mismo tiempo el conocimiento de las
necesidades, intereses y capacidades de los nifios. (Hidalgo Matos,
2002, p. 114)

La Individualidad:

MONTESSORI cree que el espiritu se forma de afuera para adentro y estimulos
conciben el desarrollo psiquico “Esta implicita en el principio de la libertad.
MONTESSORI piensa que la libertad debe conducirse conjuntamente con la accion,
hacia el cultivo de la individualidad del nifio, en pos de su futura condicién de adulto
"capaz de poder".” (Hidalgo Matos, 2002, p. 114)

2.3. GLOSARIO DE TERMINOS
Abstraccion
Se conoce como arte abstracto, al estilo que no intenta reproducir las formas de la

naturaleza u otros modelos, sino que se centra en las caracteristicas de la estructura, la
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forma y los colores de la propia obra. Este estilo se desarroll6 como una especie de

oposicion al realismo.

Estrategias

Una estrategia es un plan que especifica una serie de pasos o de conceptos que
tienen como fin la consecucion de un determinado objetivo. Tomando en cuenta todas
las actividades y actuaciones gque se organizan con el claro objetivo de lograr alcanzar

los objetivos que se han marcado.

Flexibilidad del pensamiento

Es la capacidad que tiene la persona para adaptarse a las circunstancias del
momento, modificando su misma opinion, permitiendo el juicio de otros. Tiene que
ver con la versatilidad en la actuacion y en la opinion. Se opone a la rigidez del

pensamiento.

Fluidez de ideas
Cualidad que se presentan en la mente de personas creativas, generando ideas,
conceptos y representaciones la cuales pueden representarse en acciones motoras, en

la fluidez verbal.

Habilidad
La habilidad es una potencialidad o talento que tiene una persona para realizar
funciones que los lleve a lograr los objetivos artisticos con series de actividades

practicas que tiene caracter estético.

Inteligencias multiples

Existe nueve formas para aprender, unas mas desarrolladas que otras, los
individuos son capaces de conocer el mundo por medio del lenguaje, del analisis
I6gico-matematico, de la representacion espacial, el pensamiento musical, el uso del
cuerpo para resolver problemas o hacer cosas, de una comprension de los demas

individuos y de nosotros, asi como del contacto con el medio que los rodea.
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Organizacion
La organizacién es un grupo social formado por personas, tareas que interactian
en el marco de una estructura sistematica para cumplir con sus objetivos en este caso

seria la de trabajos artisticos especificos.

Capacidad
La capacidad es el conjunto de recursos y aptitudes que tiene un individuo para
desempefiar una determinada tarea. En este sentido, esta nocion se vincula con el

proceso de incorporacion de nuevas herramientas para desenvolverse en el mundo.

Capacidades de area

Son aquellas potencialidades qué tienen una relativa complejidad, que son
integradas y contribuyen en la formacion de las capacidades fundamentales.
Sintetizando los propositos de cada area curricular en relacion con las potencialidades

del estudiante.

Capacidades especificas
Son aquellas potencialidades de menor complejidad y que operativita a las
capacidades de area. Son procesos internos involucrados en cada capacidad de area.

Capacidades fundamentales
Aquellas potencialidades relacionadas con las grandes intencionalidades del
curriculo. Se desarrollan de manera conectiva forman redes y de pensamiento que

procuran el maximo desarrollo de las potencialidades de la persona.

Competencias

Las competencias son las capacidades humanas que constan de diferentes
conocimientos, habilidades, destrezas y sobre todo desempefiar una funcion de forma
efectiva y transversal en el tiempo, generalmente definidas en el &mbito educacional

artistico.
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Estimulos
Los estimulos son emociones positivas que se caracterizan por tener siempre un
impacto sobre el sistema en el cual actia; en el caso de los seres humanos el estimulo

es lo que desencadenara una respuesta o la reaccion de una competencia.

Actitud
La actitud es el comportamiento habitual que se produce en diferentes
circunstancias. Las actitudes determinan la vida animica de cada individuo,

contribuyendo a determinar una variedad de comportamientos.
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CAPITULO I
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. CONTEXTO GEOGRAFICO
Esta investigacion se desarrolla en el centro educativo Inca Garcilaso de la Vega
ubicado en la ciudad del cusco con nifios del mismo sexo entre las edades de 12 y 13

afios que presentan dificultades en el empleo de la linea y conocimientos de arte.

I.E. Colegio embleméatico Inca Garcilaso de la Vega

Tabla 1 Ubicacién Geogréfica

Ubicacion geogréfica:

Direccion: Avenida la cultura s/n
Distrito: Cusco

Provincia: Cusco

Region: Cusco

Area: Urbana

Tabla 2 Datos de la poblacién

Datos de poblacion:

Nivel: Secundaria
Género: Varones
Categoria: Escolarizado
Turno: Mafana y tarde

N° de alumnos secundaria: 4289

NUmero de aulas: 28

3.2. CONTEXTO CULTURAL
Los estudiantes de la I. E. pertenecen a una clase socio-econdmica media ya que
sus ingresos familiares oscilan entre salarios minimos mensuales, la mayoria de los

padres de familia se desempefian como obreros, empleados del sector pablico, trabajos
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independientes, conductores de servicio publico, amas de casa y en algunos casos
como vendedores ambulantes.

En el lugar existen festividades como; Semana Santa, Fiesta de la Cruz, Corpus
Cristy y Todo los Santos. Como también existen fiestas civicas como el segundo
domingo de mayo Dia de la Madre, tercer domingo de junio Dia del Padre, 6 de julio
Dia del maestro, 28 de julio Fiestas Patrias, 30 de agosto Santa Rosa de Limay el 23

de septiembre Dia del Estudiante.

El idioma espafiol es el mas hablado en la ciudad del Cusco, pero su lengua
materna es el quechua. En la I.E existen algunos familiares y estudiantes quechua
hablantes, que han migrado de las zonas alto andina, para mejorar su situacién socio-

econdmica.

La I. E. cuenta con 5 kioscos los cuales expenden alimentos nada beneficiosos
para la salud de los estudiantes. Cuenta también con un comedor para los estudiantes
como también, para los profesores. La comida consistes en arroz, pollo, ensaladas,
papas fritas, salchicha y milanesa de pollo, etc. Podriamos decir que su alimentacion
esta en base a alimentos artificiales pero lo adecuado seria una alimentacion a base de

nutricion andina como, la quinua, quiwicha, maca y verduras, etc.

Su vestimenta: Cuenta con uniforme militar como también, para éarea de
psicomotricidad ambos de color celeste.

Su vivienda: La mayoria de las casas son de adobe y algunas de material noble. Lo
gue nos indica que los estudiantes tienes un estatus social media

Religiosidad: En la ciudad del Cusco predomina la religion catélica por lo tanto la I.E

participa en las festividades religiosas y rituales andinos practicando asi el sincretismo.

3.3. POBLACION Y MUESTRA

3.3.1. POBLACION

Los estudiantes, con quienes se trabajé son 31 estudiantes del ler grado seccion
“N” de secundaria de la institucion educativa Inca Garcilaso de la VVega de la ciudad
del Cusco del turno tarde, de dicho grupo se obtuvo las muestras que nos servira para

realizar el andlisis e interpretacion en esta investigacion.
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3.3.2. MUESTRA

Tabla 3 Muestra por conveniencia

MUESTRA POR CONVENIENCIA

Estas muestras estan formadas por los casos disponibles a los cuales tenemos
acceso.
o Se realizé este estudio gracias a las practicas pre profesionales que fueron

realizadas en la institucién educativa Inca Garcilaso de la Vega

Tabla 4 Muestra homogénea

MUESTRA HOMOGENEA
Al contrario de las muestras diversas, las unidades que se va a seleccionar, poseen

un mismo perfil, caracteristica, compartiendo rasgos similares.

o Género o Edad
o Entorno social escolar o Costumbres

o Gustos propios de la edad

Tabla 5 Muestras
Muestra Inicial Muestra Final

10 estudiantes 8 estudiantes

Finalmente, como explica Newman (2009), en la indagacion cualitativa en tamafio
de muestra no se fija a priori antes de la recoleccion de los datos, si no que se establece
un tipo de unidad de analisis y a veces se perfila un nimero aproximado de casos, pero
la muestra final se conoce cuando las nuevas unidades que se afiaden ya no aportan in
informacion a datos novedosos. (“saturacion de categorias™).

Es un tipo de muestra no probabilistica porque se utiliza el criterio del investigador

para seleccionar su muestra.
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3.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION Y ANALISIS DE

DATOS.

Técnicas

Fue necesario emplear una serie de técnicas, para lograr de forma satisfactoria los
datos correspondientes a la investigacion. En primer lugar, se utilizé la técnica de la
observacion y luego la técnica del dialogo.

Informacion secundaria. _ revision bibliografica de ensayos, textos, experiencias,

informes, documentos, libros y registros tanto fisicos como virtuales.

Instrumentos
Para recoger, almacenar la informacion se cred un cuaderno de campo requerido
segun las normas establecidas en la investigacion, para el analisis documental de los
dibujos realizados por los estudiantes innatos se consideraron:
- Cuaderno de campo
- Equipos de filmacion, fotografia, audio.

- Objeto estético

3.5. PROCESO DE SEGMENTACION:
La recoleccidn y el andlisis ocurren practicamente en paralelo; ademas, el analisis
no es uniforme, ya que cada estudio requiere un esquema peculiar. Hernandez

Sampieri, R. Metodologia de la investigacion. (Herndndez Sampieri, 2014, p. 418)

En este primer nivel de analisis, las categorias (y codigos) identificadas deben

relacionarse I6gicamente con los datos que representan que quede clara la vinculacion.

La esencia del proceso reside en que segmentos que comparten naturaleza,
significado y caracteristicas se les asigna la misma categoria y codigo, los que son
distintos se ubican en diferentes categorias y se les proporcionan otros cédigos.
Hernandez Sampieri, R. Metodologia de la investigacion. (Hernandez Sampieri, 2014,
p. 427)
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Primer Nivel: Analisis e interpretacion icono simbdlica.

MUESTRA 1

Tabla 6 Cuadro de andlisis e interpretacion icono simbélica de la muestra 1
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Dibujo del personaje de la historieta
Estudiante JC
Lufi Dibonqui
SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO

(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

SIGNIFICANTE DESCRIPCION SIGNIFICADO
INTERPRETACION
PERSONAL
Varén, crespo con

Hombre una camiseta de | Jugador de futbol

franja al medio, short | muy arrogante y
a rayas, estatura alta | renegén El  autor, manifiesta
ICONO y cara de amargado dentro de la historietaa un
Un pie con zapato | Pie del | jugador de fatbol
Pie puntiagudo que sale | contrincante profesional de 30 afios de
de la parte de edad el cual sonrie con
derecha de la vifieta arrogancia dentro de otro
SIMBOLO Pelota de forma | Juguete plano no se da cuenta que
Pelota esférica con aparece un pie y este le
triangulos que se quita la pelota, esto hace,
utiliza en el futbol que caiga de forma
Expresion de caida | Expresion inesperada y  algo

graciosa.

Poig! onomatopéyica
grafia de caida
Aaaaa! Expresion de dolor Expresion grafia

de dolor
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Interpretacion: En el icono podemos observar a un joven con una camiseta y
short con rayas, segun el estudiante representa a él de grande como futbolista
profesional y en icono simbdlico vemos una pelota que suele utilizarse en el deporte
del fatbol. En la siguiente vifieta encontramos otro icono, un pie que representa al
jugador del otro equipo que sale de repente de la parte derecha del dibujo, haciendo
caer al jugador y este se expresa con palabras de exclamacion “!Aaaaa”, tratando de
representar lo que siente. Segln el estudiante en la historieta el personaje Lufi
Dibonqui tiene 30 afios de edad, es un excelente futbolista que tiene la habilidad de
llevérselo a todos para anotar un gol y no se dio cuenta que su rival le puso una

carretilla y termina cayéndose vergonzosamente.

Primer Nivel: Analisis e interpretacion estética

Lufi Dibonqui

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /
Creativa / Valor Valores Estéticos

La pintura de género tiene como valor estético la
descripcion de los hechos de la vida real, tal como son:
En este dibujo el adolescente trata de representarse asi
mismo en el futuro, donde se aprecia a un jugador de
Pintura de genero futbol en medio de un partido realizando un gol donde
se muestra una ligera metida de pie de otro jugador que
hace que este se caiga y se vea ridiculizado provocando
un humor negro.

Género

Es la representacion de un objeto real, como forma de

Técnica Dibujo A
expresion gréfica.

Instrumentos Lapiz y papel Léapiz normal escolar y hojas bond tamafio A4 normal

Es un dibujo inocente no académico, donde se aprecia a
un futbolista con  movimientos espontaneos
Tendencia Naif mostrandose imponente con el balén de futbol; sin
embargo, le sucede una fatalidad que propicia un hecho
satirico y algo vergonzoso para el personaje.

Cuando a los segmentos geométricos se agregan otros

Lineas Linea combinada mixta :
libres.

Tabla 7 Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la muestra 1
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MUESTRA 2

Tabla 8 Cuadro de andlisis e interpretacion icono simbdlica de la muestra 2

54

Dibujo del personaje de la historieta

Estudiante MA

Killer Delta
DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(OBJETIVO) (SUBJETIVO)
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNOS
SIGNIFICANTE DESCRIPCION SIGNIFICADO INTERPRETACION
PERSONAL
Var6n de estatura
Hombre pequefia, de cabello | Asesino asangre fria
largo  viste traje
elegante de edad El autor, manifiesta dentro
ICONO entre 15 a 19 afios de la historieta a un hombre
Varén de estatura con hacha con un signo de
Hombre pequefio pequefia con manos | Enano interrogacion el cual se ve
alargadas abrumado por un enano que
i corta la vifieta, donde este
Herramienta denota molestia, trae un
ICONO hacha Mango de paloconla | cortante, compuesta | signo de exclamacion de
SIMBOLICO punta filuda de una gruesa hoja | modo amenazante el cual
de acero termina siendo decapitado
con el hacha.
Signos de puntuacion | Signo de | Expresion gréfica de
interrogacion duda
SIMBOLO
Signos de puntuacion | Signo de admiracién | Expresion grafica de
admiracion
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Interpretacion: En icono se observa a un hombre con cabello largo sosteniendo
un hacha, como icono simbdlico que representa a la muerte, el segundo icono sefiala a
un hombre de pequefia estatura lo cual termina perdiendo la cabeza en un duelo, estos
dos personajes expresan mediante simbolos de interrogacion y de exclamacion su
molestia. Segun el estudiante en la historieta el personaje killer Delta se encontrd con
un enano y este le empezd a amenazar diciéndole “te voy a matar, te voy a matar” y al
final el que murié fue el enano por belicoso que de un hachazo le arranco la cabeza lo

cual la imagen pude ser perturbador en cuanto a contenido.

Primer Nivel: Andlisis e interpretacion estética

Killer Delta

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /
Creativa / Valor Valores Estéticos

La pintura de género tiene como valor estético, la
descripcion de los hechos de la vida real tal como son:
En este dibujo el adolescente muestra a un asesino que
mata a personas con un hacha que se encuentra con un
enano que lo reta, donde el protagonista no entiende lo
que pasa Yy reacciona cortandole la cabeza inferimos que
es parte de la imaginacién de su creador que infiere en
la vida de un asesino.

Género Pintura de género

Es la representacion de un objeto real, como forma de

Técnica Dibujo N
expresion grafica.

Instrumentos Léapiz y papel Léapiz normal escolar y hojas bond tamafio A4 normal

Es un dibujo inocente no académico, donde se aprecia a
un asesino con un hacha en su mano y a un enano con
Tendencia Naif manos de espada, en una escena lagubre propia de
dibujos animados respecto al dibujo no cuenta con
mucho humorismo sino es mas siniestro.

Cuando a los segmentos geométricos se agregan otros

Lineas Linea combinada mixta :
libres.

Tabla 9 Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la muestra 2
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MUESTRA 3

Tabla 10 Cuadro de analisis e interpretacion icono simbolica de la muestra 3
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Dibujo del personaje de la historieta
Estudiante YJ

Julio Idioti

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

Expresion gréafica de risa

Denota risa sarcastica

SIGNOS
. INTERPRETACION
SIGNIFICANTE DESCRIPCION SIGNIFICADO PERSONAL
Var6n con un rostro
Hombre dividido con  doble Asaltante
personalidad 'y tiene
ICONO pechos de mujer
. Mujer con falda cabello . ltad El autor, manifiesta dentro
Mujer corto Mujer asaltada de la historieta a un hombre
que tiene la cara partida a la
ICONO . Arma de fuego mitad, esta hace suposicion
SIMBOLICO Manos Mano en forma de pistola (pistola) dentro del texto a que tiene
- 5 una doble personalidad,
e te matare dame . -
tutuhay tengo | EXPresiones graficas y | Denota amenazas por este Zace un asalto a manlo
ied orales. parte del asaltante armaca a una mujer, por fa
miedo intencién del personaje
- . Oracion de exclamacion . parece una broma, ya que
hAu?('."zTuc:'O por parte de la mujer Exclamacion de ayuda | tifizg |as manos, como
omici Ayudaaa | 21 0 50C0rro pistola y empieza a
Utilizo las palabras o y h Denota admiracion disparar, donde la mujer se
Oh oh oh oh como expresion de miedo | Y| da cuenta que solo es una
por parte del asaltante broma y ella lo apunta con
Frase que denota el dedo asintiendo que es su
iMuere! exclamacion a la hora de | Amenaza, o muerte tumo 'y este asustado
SIMBOLOS ejecutar la accion echandose a correr.
Pam pam Expresion onomatopeya | Sonido de la pistola.
Jajaja Expresion gréfica de risa | Risa
Ahora a mi me Oracion  manifestando | Turno de la mujer
toca turno asaltada
jauxilio! Me - Denotando ayuda por
atacan Exclamacion de ayuda parte del asaltante
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Interpretacion: En icono encontramos a un hombre que representa a un asaltante y
una mujer siendo asaltada, en icono simbolico observamos las manos de los dos
personajes representando con las manos una pistola y en simbolos vemos expresiones
graficas como: Te te mataré dame tu tu hay tengo miedo, Auxilio Julio homici
Ayudaaa, Oh oh oh oh, jMuere! Pam pam, Jajaja, Ahora a mi me toca, jauxilio! Me
el estudiante en su historieta el personaje Julio Idioti que tiene la cara partida a la mitad
con doble personalidad, este hace un asalto simulando una pistola con su mano a una
mujer, pero la intencién del personaje es solamente hacerle una broma, ya que utiliza
las manos como pistola empezando a dispararle, donde la mujer se da cuenta que solo
es una bromay ella lo apunta con el dedo asintiendo que es su turno y este asustado se

echo a correr.

Primer Nivel: Analisis e interpretacion estética

Julio Idioti

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /
Creativa / Valor Valores Estéticos

La pintura, de género tiene como valor estético la
descripcion de los hechos de la vida real tal como son:
En este dibujo el adolescente muestra a un homicida con
un problema de trastorno de personalidad, en medio de
un asalto a una mujer donde la mujer parece ser
sorprendida por un chistoso y le sigue el juego y el
homicida termina escapando.

Género .
Pintura de genero

Es la representacion de un objeto real, como forma de

Técnica Dibujo N
expresion grafica.

Instrumentos Lapiz y papel Lapiz normal escolar y hojas bond tamafio A4 normal

Es un dibujo inocente no académico, donde se aprecia a
un de un hombre y una mujer, protagonizando un asalto
Tendencia Naif provocando pavor en el asaltante, esto forma la satira y
la risa dentro de la historieta. En cuanto al dibujo es
bastante espontaneo y tiene mucha creatividad.

Cuando a los segmentos geométricos se agregan otros

Lineas Linea combinada mixta :
libres.

Tabla 11 Cuadro de analisis e interpretacion estética de la muestra 3
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MUESTRA 4
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Tabla 12 Cuadro de analisis e interpretacion icono simbolica de la muestra 4

Dibujo del personaje de la historieta

Estudiante JJ

Mr Calzoncillo

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

SIGNOS
. INTERPRETACION
SIGNIFICANTE DESCRIPCION SIGNIFICADO PERSONAL
Var6n con calzoncillos,
con la letra A, piernas en
ICONO Hombre forma de cadena, una Super héroe El autor, manifiesta
capa y rostro de forma dentro de la historieta a
triangular un  superhéroe  que
aprecia desde lejos como
Péjaro Pf"ijaro _de perfil con el Compafiero del héroe un gusano va cruzando'la
pico abierto calle, para comer un hoja,
ICONO este no se da cuenta que
SIMBOLICO viene un carro que lo
Gusano Gusano _ deforme  en | \/ya, archienemigo | arroyara, casualmente lo
cuanto a estructura salva una grda quien
levanta al gusano; pero se
Maguina pesada con | Maquina para elevar y | muestra un enojo dentro
Grla pinzas con una ligera | distribuir cargas en el | del superhéroe por lo
sombra en el gabinete espacio. ocurrido; este agarra al
SIMBOLO . ) gusano; de un lapo lo
Automovil de frente sin Vehiculo de transporte | entrega a un ave.
Carro conductor al volate con de 4 ruedas
luces a delante
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Interpretacion: En el primer icono se muestra a un superhéroe con un calzoncillo
con la letra A, en iconos simbdlicos vemos a un gusano; visto como su archienemigo,
y un pajaro que es el compafiero del superhéroe en simbolo encontramos una gria y
un carro que son medios de transporte. Segun el estudiante en su historieta el personaje
Mr. Calzoncillos, es un superhéroe que aprecia desde lejos como un gusano va
cruzando la calle, para comer una hoja este no se da cuenta que viene un carro que lo
arroyara, casualmente lo salva una grua quien levanta al gusano, pero se muestra un
enojo dentro del superhéroe por lo ocurrido y este agarra al gusano y de un lapo lo

entrega a un ave.

Primer Nivel: Analisis e interpretacion estética

Mr. calzoncillos

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /
Creativa / Valor Valores Estéticos

La pintura de género tiene como valor estético la
descripcion de los hechos de la vida real tal como son:
En este dibujo el adolescente muestra a un stper héroe
admirable donde contempla a su archirrival que trataba
Género . ) de pasar la pista lo cual sorprendentemente lo salvan de
Pintura de género

ser arrollado por un carro y al no conformarse con su
muerte, le da una bocetada y se lo come una ave de paso,
el creador pone una especie de final heroico y siniestro
con la muerte del archienemigo

El medio es el lapiz con el que se trazan lineas, y se

Técnica Dibujo . .
complementa con elementos propios de sus ideas.

Instrumentos Lapiz y papel Lapiz normal escolar y hojas bond tamafio A4 normal

Es un dibujo inocente, no académico donde se aprecia
a un superhéroe que proviene de un mundo

Tendencia Naif desconocido donde salva admirablemente a su enemigo
y lo mata a la vez. Respecto al dibujo el artista incluye
las formas geométricas dentro de la figura humana.

Cuando a los segmentos geométricos se agregan otros

Lineas Linea combinada mixta :
libres.

Tabla 13 Cuadro del analisis e interpretacion estética de la muestra 4
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Tabla 14 Cuadro de analisis e interpretacion icono simbolica de la muestra 5

Dibujo del personaje de la historieta

Estudiante FF

Cristian Chester

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

SIGNOS
< INTERPRETACION
SIGNIFICANTE DESCRIPCION SIGNIFICADO PERSONAL
Varén de tamafio
mediano, tienemucha |  Guitarrista loco
Hombre fuerza y nariz grande.
Varon _de cabello El autor, manifiesta que
ceflido a un costado e'. personaje _de la
ICONO con un polo que dice historieta practica con
lider y una ligera Jefe una guitarra expresando
Hombre llamarada de fuego signos de interrogacion
por encima de su y el cual hace que se vea
cabeza frustrado, empieza a
Guitarra acustica lo Instrumento tirar la guitarra y demas
Guitarra que describe una serie | musical de cuerda | €085 @ Su alrededor,
de puntos dentro del pero 5|In da_rse cuen':a
; rompe la guitarra en la
SIMBOLO objeto y
Signos de Signo de | Expresion grafica cabeza del lider.
puntuacion interrogacion de duda
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Interpretacion: En el primer icono observamos a un hombre de mediana estatura,
nariz grande, aspecto fuerte, en simbolo observamos una guitarra un instrumento
musical de cuerda y signos de interrogacion que es una expresion de una idea y
pensamiento. Segun el estudiante en la historieta el personaje Cristian Chester es un
guitarrista, que no se acuerda las notas musicales poniéndose furioso y empieza a
golpear y tirar todas sus cosas entre ellas la guitarra que cae a la cabeza de su jefe y él

se molesta y lo vota del grupo.

Primer Nivel: Andlisis e interpretacion estética

Cristian Chester

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /
Creativa / Valor Valores Estéticos

La pintura de género tiene como valor estético la
descripcion de los hechos de la vida real tal como son:
En este dibujo el adolescente muestra a un guitarrista de
rock un poco descentrado, donde no se acuerda una nota
Género . musical y se muestra frustrado donde empieza a tirar las
Pintura de genero ) .

cosas a su alrededor y al momento de tirar la guitarra
esta cae en la cabeza del jefe de su banda, esto provoca
un humor negro que asemeja la desgracia de un tipico
guitarrita histérico y descontrolado.

El medio es el lapiz con el que se trazan lineas, y se

Técnica Dibujo . .
complementa con elementos propios de sus ideas.

Instrumentos Lapiz'y papel Léapiz normal escolar y hojas bond tamafio A4 normal

Es un dibujo inocente, no académico donde se aprecia a
un  guitarrista un poco  frenético, donde
Tendencia Naif desmesuradamente llega a agredir a su propio lider
provocando un humor absurdo, que demuestra
espontaneidad y desproporcion en el personaje.

Cuando a los segmentos geométricos se agregan otros

Lineas Linea combinada mixta :
libres.

Tabla 15 Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la muestra 5
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Tabla 16 Cuadro de analisis e interpretacion icono simbolica de la muestra 6
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Dibujo del personaje de la historieta
Estudiante EP

Rancho Chanchald

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

protagonista

SIGNOS
2 INTERPRETACION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO PERSONAL
Varon de mediana
estatura, gordo |  Un arbitro dice El autor, manifiesta que el
lleva una camiseta | que se comio un | Personaje de la historieta
ICONO de arbitro y cabello | paign porquesu | esta encima de un
Hombre crespo abdomen es gordo | armazon  para  poder
lanzarse a un trampolin,
pero este idealiza el
Circulo de banda | plang inclinad moment'o que re_bota del
Trampolin elastica con seis A tra_mpolm cumpliendo su
P elastico que presta | gpjetivo y al momento de
patas |mpulzo par?t dar | realizar el salto rompe el
grandes saltos trampolin por exceso de
SIMBOLO Grafico de wuna peso.
Vifeta de nube  con la Pensamiento
pensamiento sucesion de | jdealizado por el
redondos
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Interpretacion: En el primer icono se muestra a un hombre, corpulento tratando
de realizar un salto y se puede observar un simbolo el trampolin que se utiliza para
realizar saltos y la vifieta que denota el pensamiento del mismo personaje. Segun el
estudiante en la historieta el personaje Rancho Chachald quiere hacer un salto a un
trampolin, pero antes de eso se imagina consiguiendo satisfactoriamente el acto, pero
a la hora de realizar el salto por su peso el trampolin se rompe encontrandose en una

escena graciosa y vergonzosa.

Primer Nivel: Andlisis e interpretacion estética

Rancho Chanchald

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /
Creativa / Valor Valores Estéticos

La pintura de género tiene como valor estético la
descripcion de los hechos de la vida real tal como son:
En este dibujo, el adolescente muestra a un hombre
corpulento, tratando de saltar por un trampolin
Pintura de genero guedando atrapado por un momento en su pensamiento
donde logra su cometido, cuando salta, rompe el
trampolin por exceso de peso despertando un humor
negro dentro de su contexto.

Género

El medio es el I&piz con el que se trazan lineas, y se

Técni Dibujo : .
ecnica I complementa con elementos propios de sus ideas.

Instrumentos Lapiz y papel Léapiz normal escolar y hojas bond tamafio A4 normal

Es un dibujo inocente, no académico donde se aprecia a
un hombre gordo un poco ridiculo, tratando de cumplir
Tendencia Naif su suefio saltando a un trampolin, donde logra un salto
frustrado. Respecto al dibujo el estudiante logra captar
la sétira dentro de la historia.

Cuando a los segmentos geométricos se agregan otros

Lineas Linea combinada mixta :
libres.

Tabla 17 Cuadro de analisis e interpretacion estética de la muestra 6



Valores estéticos de la historieta

MUESTRA7
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— o
Dibujo del personaje de la historieta
Estudiante JF
Norvic Cas
DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(OBJETIVO) i (SUBJETIVO) i
SIGNOS Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
. INTERPRETACION
SIGNIFICANTE DESCRIPCION SIGNIFICADO PERSONAL
Varén de
Hombre aproximadamente 22 | Asesino achorado y
afios, barbudo de | creido
ICONO aspecto malvado El autor, manifiesta
A d o que el personaje de la
péjaro t ve de pequeno Pajaro historieta se encuentra con un
amano pajaro que va volando y lo
amenaza diciéndole “te voy a
Pistola Un arma de fuego Arma de fuego matar” con una pistola y este
reacciona con un escudo para
protegerse de las balas y
Escudo recubierto de | replica “asi” donde las balas
Escudo a prueba de Escudo protector de | \hatal para evitar las | rebotan contra el hombre y
balas balas balas este exclama jhausilio!.
Expresion oral
escrita  que denota Descripcion  grafica
SIMBOLO Te voy a matar amenaza por parte del oral depamenazga
hombre con arma de
fuego
Expresion oral escrita | Descripcion grafica
iasf de denota expresion | oral de admiracion a
de exclamacion una accion
Expresion oral escrita | Descripcion grafica
Auxilio que denota ayuda oral de ayuda.




Valores estéticos de la historieta 65

Interpretacion: En el primer icono se muestra a un hombre barbudo desalineado
caminando por la calle, en el siguiente icono vemos a un pajaro que esta volando muy
cerca del personaje y observamos los siguientes simbolos que son: una pistola que se
utiliza para matar, el escudo para protegerse de las balas y otros simbolos como las
expresiones graficas te voy a matar, jasi! y hausilio. Lo cual produce un cambio de
papeles en la historia denotando risa y humor. Segln el estudiante en la historieta el
personaje Norvic Cas quiere matar a un pajarito diciéndole te vaya matar, donde el
pajaro reacciona con su escudo para protegerse de las balas, pero las balas rebotan asi

el personaje haciendo que suelte la pistola y pidiendo ayuda diciendo “hausilio”.

Primer Nivel: Analisis e interpretacion estética

Norvic Cas

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /
Creativa / Valor Valores Estéticos

La pintura de género tiene como valor estético la
descripcion de los hechos de la vida real tal como son:
En este dibujo el adolescente muestra a un hombre que
trata de hacer dafio a un pajarito, que volaba por ahi al
Género Pintura de genero ver que le disparo este saca una escudo y rebota las balas
hacia su agresor que levanta las manos muy sorprendido
pidiendo ayuda el autor, muestra que los animales
también pueden defenderse de forma satirica pero
reflexiva.

El medio es el lapiz con el que se trazan lineas, y se

Técnica Dibujo . .
complementa con elementos propios de sus ideas.

Instrumentos Lapiz y papel Léapiz normal escolar y hojas bond tamafio A4 normal

Es un dibujo inocente, no académico donde se aprecia
a un hombre desalineado, tratando de matar a un pajaro,
pero los papeles cambian en el transcurso de la historia.
En cuanto al dibujo tiene mucha espontaneidad a la hora
de realizar la trama poniendo un humor reflexivo en la
historieta.

Tendencia Naif

Cuando a los segmentos geométricos se agregan otros

Lineas Linea combinada mixta ;
libres.

Tabla 19 Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la muestra 7
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Tabla 20 Cuadro de analisis e interpretacion icono simbolica de la muestra 8

|
|
\

/1)

Dibujo del personaje de la historieta
Estudiante JE

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

INTERPRETACION
PERSONAL

Soldadito Peruanito
DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION
SIGNOS
SIGNIFICANTE DESCRIPCION SIGNIFICADO
varén con fraje a Héroe peruano mu
Hombre rayas de buenoriucha orsg
aproximadamente 24 ais v su stria
afios, macetén alto paisysup
ICONO - -
Animal,  plumifero
Ave con dos patas de | Aveoriundadel Perd
tamafio mediano
SIMBOLO Escopeta Arma de fuego de Arma de fuego
mano

El autor, manifiesta que el
personaje de la historieta
estd al lado de un arma de
fuego de repente se
aproxima un ave, el hombre
voltea hacia su derecha
mientras el pajaro se come
el arma de fuego y al verse
sin el arma agarra al ave y
empieza a disparar como si
fuera un solo objeto.
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Interpretacion: En el primer icono, observamos a un hombre de traje a rayas
mirando hacia el frente, en el siguiente icono vemos a un ave que esta rodeando al
individuo y en icono simbolico vemos una escopeta que esta a la derecha del personaje.
Segun el estudiante en la historieta el personaje Soldadito Peruano, estaba hambriento
y queria comer maiz, dejando su escopeta en el suelo y de repente aparece un ave,
piensa que la escopeta es un gusano y empieza a comérselo, el soldadito se da cuenta,
lo agarra del cuello y empieza a dispar con si fuera un solo objeto esto nos da a entender

que el personaje se alia con ave y perdona la accion de comerse su arma.

Primer Nivel: Anlisis e interpretacion estética

Soldadito Peruanito

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /
Creativa / Valor Valores Estéticos

La pintura de género tiene como valor estético la
descripcion de los hechos de la vida real tal como son:
En este dibujo el adolescente muestra a un superhéroe
plasmado de valores, que llega incomodarse al tratar con
Género . un ave que se come su escopeta, donde no opta por no
Pintura de genero . .

matar al ave sino utilizarla como su escopeta a la hora
de hacer sus disparos; llegando a omitir la violencia por
risa en el proceso de creacidn segin al cuidado de los
animales.

El medio es el lapiz con el que se trazan lineas, y se

Técnica Dibujo . .
complementa con elementos propios de sus ideas.

Instrumentos Lapiz y papel Léapiz normal escolar y hojas bond tamafio A4 normal

Es un dibujo inocente, no académico donde se aprecia
a un soldado con un ave la cual se come su arma y este
en vez de matarlo, lo agarra como si fuera su arma y
empieza a disparar. Respecto al dibujo falta proporcion
en cuerpo humano y mas expresion del rostro, pero
denota lo risible en su contexto.

Tendencia Naif

Cuando a los segmentos geométricos se agregan otros

Lineas Linea combinada mixta -
libres.

Tabla 21 Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la muestra 8
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3.6. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS
CUALITATIVOS.
3.6.1. Segundo nivel de anlisis cualitativo
Consiste en describir e interpretar el significado profundo de las categorias, lo que
se le denomina “codificacion selectiva” Herndndez Sampieri, R (2014) Metodologia

de la investigacion. P. 441

La técnica e instrumentos que se utilizan, para la valoracion entre categorias tiene
un disefio en el cual, se ingresan los elementos estéticos categorizados para realizar el
andlisis entre categorias. El andlisis que se, hace, es en base a la produccién estética

creativa del alumno durante el desarrollo de este proceso.

Las imégenes son el resultado del proceso creativo por lo que el instrumento
recoge las imagenes que han sido analizadas e interpretadas en el primer nivel de
investigacion. Luego de la categorizacion en base a criterios semidticos, estéticos y

sociales realiza el andlisis interpretativo de las relaciones entre las categorias.

PROCESAMIENTO Y ANALISIS GRAFICO EN BASE A CLASIFICACION
POR CATEGORIAS

PARADIGMATICA
SIMILITUDES
<
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8 IDEAS ARTICULADAS
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Signos de expresion

Héroes

AUTOR(es)
- Jean Carlo Iturriaga - Epson Piero Rodriguez
- Yuber Julian Huari - José Francisco Barreto
- Jhonatan Jair Mora - Fredy Franco Quispe
- Marco Antonio Mozo - Julio Enrigue Chicchi

Tabla 22 cuadro de procesamiento y analisis grafico en base a la clasificacion por categorias
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PROCESAMIENTO Y ANALISIS GRAFICO EN BASE A AGRUPACION DE

ELEMENTOS NO CATEGORIZADOS

PARADIGMATICA SIMILITUDES

Elementos
no categorizados

DIFERENCIAS

IDEAS NO ARTICULADAS
ELEMENTOS QUE CARECEN ENTRE Si DE ALGO EN COMUN

Innatismo
Originalidad

Tabla 23 Cuadro de procesamiento y analisis grafico en base a agrupaciones de elementos no

categorizados

3.6.2. INTERPRETACION DE ANALISIS DE CATEGORIAS

Codificacion Axial

Temporales: Cuando una categoria siempre y casi siempre precede a otra, aunque no

necesariamente la primera es causa de la segunda.

TABLA DE UNIDADES

Personajes de las historietas

Lufi dibonqui Killer Delta Julio idioti Mr Calzoncillo
Rancho Cristian Chester Norvic Cas Soldadito
Chanchald Peruanito

Tabla 24 Cuadro de personajes de las historietas
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Tabla de categorizacion
Causales: Cuando una categoria es causa de la otra

De conjunto a subconjunto: Cuando una categoria esta contenida dentro de la otra.

TABLA DE UNIDADES

Categorizacion Similitudes
Adolescentes Mr. Rancho Killer Cristian
Calzoncillo | Chanchald Delta Chester
Adultos Lufi Soldadito Norvic
2 Dibonqui Peruanito Cas
g Expresiones orales graficas Lufi Norvic
% Dibonqui Cas
== Signos de expresion Rancho Killer Norvic
Q Chanchald Delta Cas
Héroes Mr. Soldadito
Calzoncillo | Peruanito

Tabla 25 Cuadro tabla de unidades

3.6.3. ANALISIS E INTERPRETACION PEDAGOGICA DE LA INVESTIGACION

Actos y comportamientos especificos durante el aprendizaje:

3.6.3.1.ACONTECIMIENTOS

Durante la primera sesion de aprendizaje algunos estudiantes se quedaron
sorprendidos por los tipos de lineas, como también, reconocieron los tipos de lineas
mas comunes donde se muestra la finalidad de las figuras geométricas, esto me hizo
entender que los estudiantes no prestan atencion son distraidos y esto es por su etapa
de desarrollo; donde no logran dibujar lo que se les indica, sin embargo, la mayoria lo

hace bien y de manera creativa.

En la segunda sesion de aprendizaje hubo mas inquietud por parte de los
estudiantes donde tuve que poner orden y estuvimos recordando el tema de la clase
anterior los tipos rostro y la formacion de la figura humana desarrollando el dibujo del
cuerpo completo; cuando empez6 a sonar la alarma de simulacro de sismo y de repente

todos salieron al patio a formar circulos por cada grado asi que demoro dentro de 20 a



Valores estéticos de la historieta 73

25 minutos hasta que todos entraron al aula donde solo pude desarrollar rdpidamente
el cuerpo humano humoristico y plantear el cuerpo humano de sus personajes y

Ilevarlo a la practica con sus propias creaciones.

Durante la tercera sesion de clase, recordamos los temas de la clase anterior y
reforcé algunas cosas que no se pudieron realizar en la otra sesiéon, a manera de
motivacidn para cubrir las expectativas de los estudiantes, por medio de un esquema
pudimos ver como se crea e interpreta a un personaje desde la creacion del nombre y
sus diferentes caracteristicas fisicas y psicoldgicas, luego se les entrego una ficha para
que creen su personaje, a manera de ejemplo pegue dos historitas en la pizarra para
que se puedan guiar; pero al momento de crear sus historietas algunos estudiantes

empezaron a copiar del ejemplo es ahi donde resaltar la importancia de la creatividad.

3.6.3.2. ACTIVIDADES

Primera sesion de aprendizaje

Durante la primera sesion de aprendizaje, al darles la primera hoja para completar
en el desarrollo de la linea pude ver que solo conocian, el concepto basico de los tipos
de linea; donde se hizo realmente interesante ya que se mostré mucho trabajo por parte
de ello. En el trabajo grafico la casita del caracol se destiné como una motivacion del
plan lector del 93 que se mostraba la representacion grafica narrada de un cuento lo
cual se trabajo en base de trazos simples, pero como los nifios y su naturaleza es asi de
distraidos, juguetones y bulliciosos. No se les puede prohibir exageradamente muchas
cosas en el momento de realizar la dindmica tuve una ligera incomodidad, porque se
adelantaban a la historia que no me dejaban terminar la historia narrada, mas la
inquietud grafica que lo tornaba satirica, hacian una serie de comparaciones lo cual
pude notar en el momento de graficar a los animales.

Utilice el recojo de los saberes previos para preguntar ;Que tipos de linea
conocen? lo cual acertaron conocen lineas oblicuas, deformes, verticales y
horizontales, etc. Para aclarar y no dejarles con la duda de otros tipos de linea les
explique el tipo de linea que utiliza cada uno muy aparte de la forma de la linea.

a) Linea continua
Es aquel tipo de linea que se traza con el l&piz sin dejar de soltar el primer trazo

del lapiz en el papel.
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b) Linea espontanea o linea sensible

Es aquel tipo de linea que se traza una y otra vez sobre una misma linea tomando

en cuenta el trazo sobre otro trazo.
c) Linea mixta

Es la combinacion de los dos tipos de linea a la hora de dibujar. En el momento de
conocer el tipo de trazo que ellos habian realizado al completar el cuento la casita del
caracol me pude dar cuenta que ellos se sentian.

Asombrados, porque el tipo de linea que habian graficado, no era de acuerdo a lo
ellos ya conocian asi que les hice realizar un ejemplo de cada tipo de linea.

Lo més curioso a la hora de realizar tenia que preguntarles ;Qué era humorismo?
Respondieron que la palabra venia de humor, gracia. Luego pregunte que era un
¢dibujo humoristico? Lo cual consistia en el humor grafico donde ellos dijeron: que
dibujos que causaban risa empecé a que me dieran ejemplos de humor gréfico donde
encontré:

o Condorito.

o Las caricaturas.

o Las historietas.

En el momento de realizar la composicién de los rostros utilice, algunas figuras
geométricas en la realizacién del proceso del rostro del personaje lo cual era primero
ver el ejemplo de la creacion segun el tipo de figura geométrica utilizada:

- Ovoide.

- Triangulo.

- Cuadrado

- Redondo.

Donde les di el tiempo de 7 a 10 minutos para realizar el trabajo. Pude ver cierta
inquietud por ganas de trabajar; y crear su propio personaje segun el tipo de figura
geométrica plasmada en la pizarra, pero no igualitos.

Durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje se pudo notar a un principio
un ligero desanimo, pero logre obtener el entusiasmo y la atencion al realizar dibujos
en la pizarra como también tuvo una parte, donde los nifios fomentaron el desorden lo
cual me distrajeron a la hora de realizar los trazos, pero, lo que mas pude notar que no

habia, ciertas normas de convivencia que no se respetaban donde tuve que hacer un



Valores estéticos de la historieta 75

pequefa llanada de atencion, para decirles que es bueno reirse, conversar siempre,
guardar el respeto, por los demas puesto y lo que uno también esta haciendo.

Cuando termine de explicar sobre las figuras geométricas les dije: que podian
realizar el rostro de su personaje en una hoja bond, que les habia repartido lo cual
utilizaron la figura geométrica, que vieran por conveniente y graficar luego, pase
carpeta por carpeta y pude notar una cierta desconfianza en el trabajo de los alumnos.

Empecé con Jhonatan, lo que me hizo ver a un estudiante que, no deja ver su
trabajo lo que este comportamiento se vio en diferentes nifios con la misma actitud,
otro emitiendo una risa como si estaria mal su trabajo lo que demuestra inseguridad a
la hora de realizar la actividad.

Lo que me asombré fue que algunos plasmaron cierta fantasia e imaginacion y se
identificaron con su propio entorno social desenvolviéndose a la hora de hacerles la
pregunta: ;Qué es lo que dibujaron? para cada uno algunos dibujos tenian sentido de
semejanza; algunos con sus familiares otros con lo que habian visto en la television.

Pude notar cierta curiosidad en cuanto al desarrollo de la creatividad donde,
ocurrié algo inesperado, unos de los estudiantes empez6 a realizar figuras con
diferentes aspectos de violencia, donde puso cuchillos en las cabezas de sus dibujos;
la verdad me sorprendi6 porque todos empezaron a poner ese detalle méas a sus dibujos,
pero, paso que mi muestra eran 30 estudiantes por el cual sufre un ligero cambio en
cuanto a cantidad de muestra y se volvio a 10 luego se redujo a 8 por que no imitaron
0 aumentaron los cuchillos a sus dibujos, lo cual, hace referencia a que todos en su
mayoria aplicaron ese aditamento que me hizo sacar de duda al escoger
cualitativamente mi muestra para terminar, siempre les recalque que la imagen del
rostro siempre tiene que ser gracioso y creativo lo que le da un valor estético pero;
dadas las circunstancias pude notar el comportamiento de la fiesta Halloween a la hora
de crear sus personajes de la mayoria.

En la sesion de clase pedi a todos que pusieran sus nombres a todos los trabajos

realizados para el recojo y la verificacion de los trabajos
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Segunda sesion de aprendizaje

En la segunda sesion de aprendizaje pude ver una parte esencial en los estudiantes
que, aun no tenian conocimientos del cuerpo humano, pero; trate de realizar lo mas
simple ya que era cuerpo humano caricaturizado: entre al aula y tuve que realizar el
repaso de la clase anterior donde utilice de motivacion un dibujo en la pizarra.

El rostro humano, pero, méas elaborado con lineas horizontales y verticales
plasmados en una figura geométrica que era un ovalo (forma de huevo) lo cual tuve
que ensefiarles como dibujar las diferentes expresiones del rostro lo cual; les asombro
mucho porqgue hice figuras de gran tamafio lo cual aporto a la participacion de algunos
de mis estudiantes a la hora de realizar los dibujos

Cuando me di cuenta a la hora de realizar, el segundo trabajo de la construccion
del cuerpo pude notar la burla que se fomentaba con la apariencia del esqueleto, hacian
comparaciones muy graciosas lo cual; me causaban risa y me desconcentraban cuando
realiza el dibujo en medio dibujo.

Pude notar cierto cuchicheo diciendo profe tenemos que salir 3:15 por el simulacro
de sismo luego cuando, di la vuelta toco el timbre y todos empezaron a salir.

Bueno me quede sola en el aula tratando de culminar el esqueleto humano cuando
de 15 minutos Sali a fuera; para que no me llamen la atencion todos se burlaron de mi
ya que me dijeron yo habia muerto por quedarme en un pabell6n antiguo solo me puse
a reir por el sarcasmo de los chicos. Se suponia que tardaria unos 15 minutos el
simulacro, pero fue como unos 20 a 25 minutos que se aplazé.

Esto perjudicaba mi sesion, cuando entre les reparti las hojas bond, rapidamente y
pedi a cada uno que realice el cuerpo humano de su personaje, aclarando que copiar
algunas cosas de sus comparieros no era creatividad y que tengan recelo de sus propios
trabajos notando que mi muestra supero la barrera del tiempo para realizar el cuerpo
humano de sus personajes, les pedi que se quedaran lo cual algunos aceptaron y otros
a los que no les importo lo cual culmino la clase con la entrega de sus trabajos la

mayoria mal esquematizados y otros a medio terminar
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Tercera sesion de aprendizaje

Para la tercera sesion de aprendizaje tuve la primera actividad que era la
descripcion grafica de su personaje por lo cual, lo tenia que dotar de ciertos aspectos
y caracteristicas lo cual se realizé por medio de un ploteo describiendo el primer
ejemplo para que ellos realicen.

John Silver fue el primer ejemplo que describi para realizar una serie de
caracteristicas que tendria que poner a la hora de crear sus personajes como:

e Nombre del personaje.

e Edad.

e Aspecto fisico.

e Personalidad.

e Aspecto positivo.

e Aspecto negativo.

e ;Qué es su objetivo?

e Otros detalles.

Al momento de darles las hojas para que, realicen sus propios personajes y sus
caracteristicas ellos, se emocionaron al crear al suyo propio de ellos donde les di de 15
a 20 minutos para que logren terminar su trabajo.

En la segunda actividad de la Gltima sesion pegue ploteos de dos historietas cortas
en la pizarra donde no tenia un contenido en cuanto a letras solo dibujos graciosos. Y
empecé explicar y dar rapidamente las partes de una historieta:

v" Vifeta.

v' Dibujo.

v Globos o bocadillos.
v Cartelas.

v/ Onomatopeya.

Las historietas por ser graficas se entienden rapidamente y en este caso los
estudiantes captaron la idea rapidamente.

Se dio a cada estudiante papel bond para que plasmara su propia historieta con su
personaje con unos 20 a 25 minutos para su elaboracion donde, resalte que tenia que
hacer reir al ver su historita ya que esa era su finalidad.

Al momento de revisar cada dibujo empece, a ver que algunos estudiantes

empezaron a copiar las historietas que estaban en la pizarra asi, que tuve que intervenir



Valores estéticos de la historieta 78

y retire los ploteos de la pizarra y explique sobre la creacion del personaje e historieta
que tenian que ser originales y creativos ya que tenia que nacer de su propia creacion
Y NO una copia.

Completando ya la sesion de aprendizaje empecé hacer las reflexiones y con ello
recogi las historietas ya que habia sonado el timbre para el recreo y los nifios
empezaron a estar inquietos por que querian salir todos terminaron sus historietas y

salieron en orden por cada fila.

3.6.3.3. ESTRATEGIAS, PRACTICAS O TACTICAS

Los estudiantes, se mostraron inquietos al inicio de cada sesion de aprendizaje,
pero; se realizé la motivacion el cual sirvio con el fin de promover el aprendizaje en
funcién de objetivos y capacidades de cada sesion.

Encontré la facilidad de captar su atencién utilizando los dibujos como recursos
en cada sesion para la recuperacion de sus saberes previos y ayudar en cierto grado al
conocimiento y practica empleada en sus dibujos.

También, utilice una estrategia a la hora de realizar las participaciones siempre y
cuando escuchando la opinién y respetando las ideas de los demas, pero; siempre
compartiendo en la clase una cierta confianza a la hora de cualquier duda que resolver.

Las historias narradas graficamente también ayudo al libre desarrollo de la
creatividad ya que en el proceso de la narracion cada uno puede narrar segin a su
propio criterio, viendo las imagenes y dar cuestion de ellas por alguna circunstancia
empleada como prueba de que tipo de linea realiza cada uno.

En cierta media la estrategia mejor empleada es la gréfica, ya que los inspira a que
realicen sus propios dibujos, con solo trazos de lineas donde la interaccion en la clase
es base de preguntas; y respuestas con los estudiantes que formulan y les parece

gracioso de una forma u otra.

3.6.3.4. ESTADOS:

Durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje se pudo notar a un principio
un ligero desanimo, pero logré obtener el entusiasmo y la atencion al realizar dibujos
en la pizarra como, también tuvo una parte donde los estudiantes fomentaron el

desorden entonces me distrajeron a la hora de realizar los trazos, pero lo que méas pude
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notar que no habia ciertas normas de convivencia donde tuve que poner ciertas reglas
a la hora de realizar el trabajo.

También pude notar cierta burla entre comparieros, en particular lo hacian con
comparaciones fisicas de ellos los cuales no se sentian aludidos, lo cual respondian
con gracia y humor lo que hizo de estas clases las mas gratificante por el mismo hecho
de risas y ocurrencias.

Algunos estudiantes mientras explicaban el tipo de historieta segun el personaje
que tenia cada uno tenia una cierta emocién al ver su personaje lo cual me asombro
del primer nifio:

Jean Carlos lturriaga, que al ver a su personaje se pudo notar una ligera
contemplacion de un suefio de un nifio plasmado en un dibujo de un futbolista
profesional; ya que hizo su caricatura de si mismo, pero viendo en un futuro.

Jhonatan Mora, en su trabajo utilizo su imaginacion al crear un stper héroe ya que
le puso por nombre Mr. calzoncillos lo cual tenia algo de especial lo que carecian otros
personajes la forma distinta de realizar el tipo de grafico en cuanto a composicion

Fredy Franco, quien tuvo para mi un concepto grafico de los que uno de sus
familiares mas cercanos tiene la cual describe a un guitarrista, fuera de control lo cual
lo hace actuar desmedidamente lo cual el afirma que es; la caricatura de su hermano
por ciertos raros fisicos y psicol6gicos que presenta el personaje.

Yuber Huari, en el momento de graficar sus personajes tiene a salir de lo coman,
lo cual hace referencia a su gracia y chispa de humor que lleva consigo a la hora de
trabajar con el protagonista de sus personajes que no tiene mucha similitud con otros
trabajos.

Marco Antonia, es uno de los estudiantes que cambio el tipo de temética que
realizé por; el cual me sorprendio por que describid a un personaje totalmente diferente
de lo que hacia en sus gréaficos lo cual eso puede dar notar un ligero cambio de humor
en cuanto a la creacion de la historieta lo cual se vuelve violenta.

José Francisco, uno de los estudiantes mas timido y callado lo cual no se puede
sacar mucha informacion en cuanto dialogo abierto lo que, resulta que tiene un
sentimiento de identificacion hacia su cultura lo cual; realiza su temética en cuanto a

su forma de ver el desarrollo de identificacion cultural
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Edson Piero, el trabajo que el realiza lo hace de manera que él se sienta satisfecho,
lo cual data la informacidn de un dibujo en base a figuras geométricas lo cual se denota

que es un chico muy reservado en cuanto a una explicacion

3.6.3.5. PARTICIPACION:

Durante las sesiones de aprendizaje pude notar que todos conocian el concepto
béasico, pero algunos estudiantes se mostraban distraidos, juguetones y bulliciosos lo
gue no permitia escuchar las participaciones de los demas.

Algunas dudas que resolvi como: ¢Qué puedo hacer?

Lo que es frecuente en los estudiantes distraidos. En cuanto al proceso de
elaboracion de su personaje se hizo por medio de gréaficos en la pizarra lo que ayudo a

un aporte mas al concepto que se les daba.

3.6.3.6. SIGNIFICADOS:

En la primera sesion desarrollamos la linea y figuras geométricas que tiene
como propdasito fundamental, el desarrollo psicomotor del estudiante por cual expresan
sus emociones y sentimientos; ya que la linea es parte fundamental del dibujo.

En la segunda sesion desarrollamos las estructuras basicas del rostro y del
cuerpo en la representacion de su personaje; y algo que es importante darle
caracteristicas propias a cada uno de sus personajes.

En la tercera sesion desarrollamos la creacion del personaje y la historieta que

tiene un propédsito fundamental en el dibujo humoristico.

3.6.3.7. CONDICIONES O LIMITACIONES:

Pude observar algunas limitaciones en sus historietas como falta de originalidad
que hace referencia a situaciones que el estudiante no desarrolla como la capacidad
imaginativa, que se debe a la television, internet si bien, es bueno tener un amplio
conocimiento de la tecnologia, dejan de lado la propia creatividad plasmada en la
singularidad de cada dibujo. Algunos estudiantes desarrollan la capacidad imaginativa
mMAas que otros.

Algunos eventos como el simulacro de sismo que hicieron que sus trabajos

quedaran inconclusos.
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3.6.3.8. RELACIONES O INTERACCION:

Cuando empecé a explicar les dije, que podian realizar preguntas o dudas que no
entiendan los cuales fueron respondidas por el medio de una comunicacion abierta que
se hizo con toda la clase, hubo también dudas que no se quisieron dar a conocer
abiertamente; pero tomé en cuenta para solucionarlo de manera personal donde me

acercaba a la carpeta de cada estudiante.

3.6.3.9. CONSECUENCIAS: ¢ QUE SUCEDE Sl...?

¢ Qué hubiese pasado si el simulacro de sismo se hubiese vuelto en un sismo
real? ; De qué manera me hubiera perjudicado este incidente? ;Qué hubiera pasado si
permitiera el desorden? ;Qué hubiese pasado si los estudiantes no tendrian

creatividad?

3.6.3.10. ENTORNOS:

El aula es el lugar donde corresponde trabajar, por lo general se encuentra las
carpetas desordenadas, estudiantes inquietos por aprender, donde empezamos a poner
orden, tanto las carpetas, como la basura del piso, de esa manera poder trabajar con
libertad y orden.

3.6.3.11. REFLEXIVO:

La primera reflexion que pude tener es que los estudiantes tienen, criterios al
realizar sus trabajos surgen acontecimientos e ideas o hechos que los han marcado, al
realizar sus trabajos donde me ensefia y se aprende a ver las cosas de diferente forma
desde el punto de vista de cada uno y el trabajo que realiza cada uno es parte de lo que

siente y suefia e imagina lo cual lo hace especial a su forma.
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CAPITULO IV
PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

4.1. PRESENTACION DE RESULTADOS
4.1.1. RESULTADOS DE ANALISIS SEMIOTICO —ESTETICO
A. Primer nivel de investigacion: categorizacion (similitudes)

Hernandez Sampieri, R (2014) metodologia de la investigacion. P. 423

a) Primera categoria - adolescente
En esta categoria se encuentra a los personajes, jovenes y adolescentes de género
masculino de 16 a 19 afios de edad a esta categoria corresponden cuatro obras: Mr.

Calzoncillo, Rancho Chanchald, Killer Delta y Cristian Chester.

b) Segunda categoria — adultos

En esta categoria se encuentran tres personajes adultos, segun los autores el
primero es un jugador de futbol profesional Lufi Dibonqui, el segundo un Soldadito
peruano y el tercero es un asesino Norvic Cas, de género masculino de 22 a 30 afios
de edad.

c) Tercera categoria - expresiones orales y graficas

En esta categoria se observan personajes con recursos gréficos, a esta categoria
corresponde dos dibujos: Lufi Dibonqui y Norvic Cas ellos tienen similitudes en
cuanto a la utilizacién de onomatopeya que simbolizan el sonido y el texto que aparece
en el interior o fuera de un bocadillo lo que los hace parecidos de alguno otra forma

realizando acciones humanas.

d) Cuarta categoria — signos de expresion

En esta categoria se encuentran tres personajes que utilizaron signos de expresion,
segun los autores el primero es un trapecista Rancho Chanchald, dos asesinos Killer
Delta y Norvic Cas con similitudes de simbolos de expresion que sirven para mostrar

situaciones que el personaje experimenta lo cual los hace parecidos de alguna manera.
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e) Quinta categoria — héroes

En esta categoria se observan personajes animados como héroes, segun los autores
el primero Mr. Calzoncillos, el segundo Soldadito Peruano realizan, acciones
abnegadas en beneficio de una causa noble lo cual los hace parecidos de alguna

manera.

B. Segundo nivel de investigacion: categorizacion (diferencia)
1) Codificacion axial

a) primera categoria: Adolescente
¢A qué se refiere la categoria?
El autor experimenta emociones que comprende entre la infancia y la adolescencia al
momento de la crear sus personajes utilizando la espontaneidad y creatividad.
¢ Cudl es su categoria y su esencia?
La naturaleza de esta categoria es la manifestacion creativa del texto y la simbolizacion
de sonidos de cada personaje dentro de cada historieta.
¢ Qué nos dice la categoria?
Nos dice que en su creacion utilizaron la creatividad y originalidad para poder realizar
expresiones graficas y sonidos dentro de la historieta en su conjunto por tener
similitudes.
¢ Cual es su significado?
Es la representacion plastica de personajes utilizando imaginacion, creatividad y
espontaneidad.

b) segunda categoria: Adultos
¢A qué se refiere la categoria?
A todos aquellos personajes con comportamientos entre la juventud y adultez al
momento de crear sus personajes utilizando cualidades y caracteristicas de adultos.
¢ Cual es su categoria y su esencia?
La naturaleza de esta categoria es la manifestacion creativa que lo conecta con el autor;
donde los estudiantes se ven asi mismo en sus representaciones para el futuro.
¢ Qué nos dice la categoria?
Nos dice que en su creacion utilizaron la creatividad y se puede interpretar cada uno

de los dibujos en su conjunto por tener similitudes.



Valores estéticos de la historieta 84

¢ Cuédl es su significado?
Es la representacion pléstica de personajes utilizando imaginacion, creatividad y

espontaneidad.

c) Tercera categoria: expresiones orales graficas
¢A qué se refiere la categoria?
A los recursos gréaficos que utilizamos como la onomatopeya para simbolizar el sonido
0 acciones y el texto que aparece dentro y fuera de los bocadillos en la historieta.
¢ Cudl es su categoria y su esencia?
La naturaleza de esta categoria es la manifestacion creativa que conecta al autor con
el personaje donde los estudiantes plasman sus emociones graficas en las historietas.
¢ Qué nos dice la categoria?
Nos dice que en su creacidn utilizaron la creatividad y originalidad para poder dar vida
por medio de expresiones graficas y sonidos a cada uno de los dibujos en su conjunto
por tener similitudes
¢ Cual es su significado?
Es la representacion grafica de cada personaje utilizando imaginacion, creatividad y
espontaneidad en sus historietas.

d) Cuarta categoria: signos de expresion
¢A qué se refiere la categoria?
Se refiere a los signos de expresion ortogréficos; para indicar un enunciado donde el
autor experimenta emociones al momento de la crear sus personajes.
¢ Cual es su categoria y su esencia?
La naturaleza de esta categoria es la manifestacion creativa de los signos de expresion
en la conversacion que tiene cada personaje.
¢ Qué nos dice la categoria?
Nos dice que muestran una similitud en la utilizacion de signos gramaticales como las
de exclamacion y la interrogacion.
¢ Cual es su significado?
Es un recurso grafico que nos permite identificar las diferentes expresiones que emite

cada personaje.
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e) Quinta categoria: héroes

¢A qué se refiere la categoria?

Esta categoria se refiere al pensamiento divergente que estd relacionado con la
imaginacion que tiene los estudiantes al momento de crear sus propios personajes.

¢ Cudl es su categoria y su esencia?

La esencia de esta categoria es que nos transmite vigor, fuerza, heroismo al momento
de conocer la historia de estos personajes.

¢ Qué nos dice la categoria?

Nos da a entender que podemos emplear la imaginacién con personajes capaces de
inspirar buenas acciones.

¢ Cual es su significado?

La categoria héroes hace referencia a un personaje reconocido por sus virtudes y

hazafas.

C. Caodificacion selectiva

4.1.2. LARELACION QUE HAY ENTRE CATEGORIAS

La primera categoria adolescentes se relaciona con la categoria adultos porque
son del mismo género.

La segunda categoria adultos se relaciona con la categoria animales animados

por que son dibujos graficos que son interpretados como dibujos humoristicos.

4.1.3. RESULTADOS DE ANALISIS PEDAGOGICO
e Recoleccion de la informacién cualitativa de los valores estéticos del dibujo
humoristico que realizan los estudiantes.
e Se recogi6 los datos de cada dibujo, para analizar cada muestra, esto se
desarroll6 mediante un instrumento (cuaderno de campo) que nos permitira

analizar cada dibujo de acuerdo a sus caracteristicas.
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Identificacidn de originalidad.
En respuesta al procesamiento y analisis grafico en base a agrupacion de

elementos no categorizados tenemos el siguiente cuadro:
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Tabla 26 Cuadro de elementos que carecen entre si de algo en comin

Interpretacion: Existen variedades de pensamientos divergentes, los cuales
varian en forma, contenido y s6lo puede ser entendido con la interpretacion del
estudiante, quien decide la creacién de su historieta; lo que nos da entender, que la
obra realizada tienen diferentes lecturas graficas este autor Yuver Julian Huari, quién
realizd este dibujo nos muestra que su historieta esta llena de humor y sétira, segun el
estudiante, el personaje Julio Idioti asalta a una mujer, apuntandole con sus manos en
forma de pistola asaltdndola y ella le sigue el juego con la misma accién, saliendo el
despavorido pidiendo auxilio, el estudiante se inspiré en los momentos especiales de

su vida y de su entorno social.

De acuerdo a una interpretacion psicologica el dibujo del estudiante, refleja su
propia creatividad, de un comportamiento positivo y negativo, que va adquiriendo

durante el proceso de desarrollo escolar y social.
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a) Preparacion de la sesion de clase sobre las historietas
Se preparo y dicto tres sesiones de clase que se inici6 con los tipos de lineas, tipos
de rostros humoristicos, los cuales tenian diferentes formas geométricas y se realizé

mediante el proceso de ejemplos en la pizarra.

En la segunda sesion a manera de motivacion se trabajé con rostros, con diferentes
estados de &nimo que nos ayudd a la construccion del cuerpo humano completo de su

personaje humoristico.

En la dltima sesién comenzamos con una descripcion de su personaje tanto fisica,
como psicoldgica, terminado sus personajes se les mostro un tipo de secuencia de
sucesos graficos y llevandolo a una trama asi construyeron cada uno su propia

historieta.

b) Exposicion de las historietas realizadas
Se realizd una exposicién personal de cada dibujo, desde el primer trabajo hasta

la historieta y con sus respectivas interpretaciones.

c) Evaluacion cualitativa de los valores estéticos de cada muestra
En la presentacion de sus dibujos se evalta algunos criterios como:

- Originalidad.

- Creatividad.

- Construccién del personaje.

- La historieta.

4.1.4. RESULTADOS DE ANALISIS ESTADISTICOS
a) La frecuencia de la categoria con la cual aparece en los materiales
analizados: El siguiente cuadro planteo para ver como emergen las

categorias e indicadores.
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CATEGORIAS N° de historietas
Adolescentes 4
Adultos 3
Expresiones orales graficas 2
Signos de expresion 3
Héroes 2
Innato 1

Tabla 27 Cuadro de categorias

N° DE HISTORIETAS

Innato

0,
7% Adolescentes

27%

Héroes
13%

Adultos
20%

Figura 1Cuadro estadistico

En la interpretacion cuantitativa de los datos respecto al analisis de categorias
expresan el 100% de representaciones graficas que equivale a 8 estudiantes y tenemos
el siguiente resultado: En la categoria adolescentes tenemos el 27% de preferencia que
corresponde 4 estudiantes, en la categoria adultos tenemos el 20% de preferencia que
corresponde a 3 estudiantes, en la categoria expresiones orales graficas tenemos 13%
de preferencia que corresponde a 2 estudiantes, en la categoria signos expresiones
tenemos 20% de preferencia que corresponde a 3 estudiantes, en la categoria héroes
tenemos 13% de preferencia que corresponde a 2 estudiantes y finalmente en el no
categorizado tenemos el 7% que corresponde a 1 estudiante que es el mas creativo y
original que los demas, considerados como innatos esto determina que realizaron
trabajos mas alla de toda expectativa.

Entonces 1 estudiante se desempefia de forma excelente en la creacion de
dibujos, sin embargo 7 estudiantes no se expresaron en su totalidad. Se sugiere al
primer grado de secundaria de la Institucion Educativa Gran Unidad Escolar Inca
Garcilaso de la VVega, tomar en cuenta los resultados del grafico estadistico para que

mejoren en la expresion grafica
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CONCLUSIONES

o Se logro utilizar el dibujo humoristico como una herramienta muy importante
para; el desarrollo expresivo de los estudiantes que lograron utilizar la
historieta como un vehiculo que nos permitid observar y analizar la

informacion estética de manera individual.

o Se identifico las capacidades creativas en los estudiantes, donde observamos,
que no todos los estudiantes logran desarrollar sus habilidades al mismo ritmo;

algunos facilmente expresan sus emociones dentro de las historietas.

o Se prepar0 sesiones de aprendizaje para evaluar sus capacidades creativas, que
se llevé a cabo mediante estrategias y métodos de aprendizaje, para que los
estudiantes puedan asimilar de mejor manera los procesos pedagdgicos, que

explica su ejecucion paso a paso.

o Finalmente, se evalUo la creacion de sus personajes dentro de sus historietas y
los valores estéticos de cada dibujo; para saber si las ideas son cada vez mas
originales, para ello se realiza la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la

coevaluacién para un mejor desempefio en el proceso educativo.
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RECOMENDACIONES

En el proceso de ensefianza y aprendizaje considero que las sesiones, debe ser
establecidos en un tiempo y espacio determinado para el desarrollo de las

necesidades y capacidades creativas de los estudiantes.

Incentivar, la creatividad en los estudiantes tomando en cuenta sus propias
ideas plasmadas en sus trabajos con el desarrollo de la observacion,
sensibilizacion en el contexto donde; se produce que nos indica que todos los
estudiantes no comparten el mismo pensamiento ya sea de manera original y

personal.

Es importante para un docente, preparar y realizar las sesiones de clases
considerando que cumpla con las horas exactas estipuladas en calendario del

colegio, para no tener que incomodar a los profesores de otras areas.

Finalmente, en la creacion de historietas se propone una evaluacion cualitativa
para reconocer los valores estéticos en su mayoria, para esta, analizamos un

cuadro de observacion y dialogo para el mejor manejo de informacion.



Valores estéticos de la historieta 91

REFERENTES BIBLIOGRAFICOS

Ambel, R. J. (s.f.). Sobre la forma en el dibujo artistico. En R. J. Ambel.

Antonino , J. (1990). El dibujo de humor. Barcelona (Espafia): CEAC.

Batic, L. (2008). Personajes Animados . Buenos Aires: Albatros.

Blair, P. (2008). Dibujo Humoristico. estados unidos: Every Green.

Espinoza, F. (1982). "historia del comic". Toutarin,barcelona,Espafa.

estudiantes, e. p. (s.f.). consejos periodisticos:una buena tira comica. endesa.

Gamarra, S. (2009). El Dibujo Humoristico. Espafia: Parramon.

Guilera Aguera, L. (2011). Anataomia de la creatividad. Barcelona: FUNDIT.

Hasbun, A. (2009). el dibujo humoristico, una aproximacion didactica. universidad
APEC.

Hernandez Sampieri, R. (2014). Metodologia de la Investigacion (sexta edicién ed.).
Mexico: Edamsa.

Hidalgo Matos, M. (2002). Metodologia de ensefianza/aprendizaje. Peru: INADEP.

Kandinski, V. V. (1995). Punto y Linea sobre el Plano (5ta ed.). Barcelona: Labor S.
A., Escoles Pies.

Mazzarella, B. C. (2001). Vygostsky:enfoque sociocultural. EDUCERE, 41,42,43.

MINEDU. (2016). Como hacer una historieta. SLH.

Morales Artero, J. J. (2001). La evaluacion en el area de educacion visual y plastica
en la eduacion secundaria obligatoria. BELLATERRA.

Motta, R. P. (2006). Jango e o golpe de 1964. Rio de Janeiro: Jorge ZAHAR.

OCEANGO. (2014). Diccionario de la lengua espafola. Espafia: OCEANO.

Oceano. (s.f.). enciclopedia de la educacion. Barcelona Espafia: oceano.

Santillana, G. (2010). La Historieta. alfaguara.

Zamorano Sanchez, M. (2016). La linea sin limites:la tridimensionalidad del dibujo.
La linea sin limites:la tridimensionalidad del dibujo. Madrid, Espafia:
Universidad Complutense de Madrid.

Zafartu, D. E. (2002). lengua y literatura. Peru: COREFO.



Valores estéticos de la historieta

APENDICES
APENDICE A

Instrumento de analisis estético artes plasticas

92

TITULO DE LA OBRA

DIMENSION
creativa

TAXONOMIA
VALOR

CARACTERISTICAS
VALOR ESTETICO

Género

Categoria

Técnica

Instrumentos

Estilo y forma

DIMENSION
COMPOSITIVA

Proporcion

Equilibrio

Perspectiva

Morfologia
(Forma)

Linea - Contorno

Armonia

Color

Ritmo

DIMENSION DE
CONTENIDOS

Signico
(Real-Ideal)

Parergon

Abstracto

Conceptual

Dimensiones e indicadores (valores estéticos) generales para el analisis de las obras de

arte y los procesos creativos por expresion.
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APENDICE B

Fotografias del proceso de investigacion

Figura 2B

Patio de primaria del colegio Inca Garcilaso de la Vega

Figura 3B Figura 4B

Representacion de la construccion de Representacion de la caricatura de su

su caricatura personaje.
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Figura 5B

Iiiura 6B

Proceso de aprendizaje (representacion y
construccion de su historieta)

Proceso de aprendizaje (representacion de

Figura 7B

la caricatura de su personaje)

Proceso de aprendizaje (Construccion de la caricatura de su personaje)

fioura 8B

fiaura 9B

Proceso de aprendizaje (realizacion de la
estructura basica del cuerpo humano de su
personaje)

Proceso de aprendizaje (realizacion de la
estructura basica del cuerpo humano de su
personaje)
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figura 10B

figura 11B

Motivacidn “la casita de caracol” se aprecia lineas
mixtas (Cuando a los segmentos geométricos se le
afiade otros espontaneos de forma rapida)

Motivacién “la casita de caracol” se aprecia lineas
mixtas (Cuando a los segmentos geométricos se
agregan otros libres)

figura 12B

figura 13B

Motivacién “la casita de caracol” se aprecia lineas
espontaneas (Cuando se trazan lineas libres
apresurando su creacion)

Motivacién “la casita de caracol” se aprecia lineas
espontaneas (Cuando se trazan lineas libres de forma
acelerada sin importarle la forma)

figura 14B

figura 15B

Motivacion “la casita de caracol” se aprecia lineas
mixtas (Cuando a los segmentos geométricos se
agregan lineas espontaneas de forma precipitada sin
tomar en cuenta las formas a su alrededor)

Motivacidn “la casita de caracol” se aprecia lineas
mixtas (Cuando a los segmentos geométricos se
agregan otros libres dejando lineas sueltas)
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figura 16B

figura 17B

Resultados de figuras geométricas en caricaturas

Resultado de la construccién del rostro de su personaje
(Caricatura de su personaje)

figura 18B
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figura 19B

Resultado basico de la estructura del cuerpo
humano de su personaje

Resultado de la construccion del personaje
describiéndolo fisica y psicolégicamente.

figura 20B

Resultado de la construcion de su propia historieta
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figura 21B

figura 22B

Resultados de figuras geométricas en caricaturas

Resultado de la construccidn del rostro de su personaje

figura 23B

(Caricatura de su personaje)

FiCIiA LEL PERSONAJE DE.

figura 24B

Resultado basico de la estructura del cuerpo
humano de su personaje

Resultado de la construccién del personaje
describiéndolo fisica y psicoldgicamente.

figura 25B

Resultado de la construcion de su propia historieta
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figura 26B

i\ e~ 7‘
e s
11,)
‘:/ ’v ’..‘!J‘
| /) — i

v iy
h ey Laxlen

figura 27B

Resultados de figuras geométricas en caricaturas Resultado de la construccion del rostro de su

personaje (Caricatura de su personaje)
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figura 29B

figura 28B

Resultado basico de la estructura del cuerpo humano

Resultado de la construccién del personaje
de su personaje

describiéndolo fisica y psicoldgicamente.
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Resultado de la construcion de su propia historieta
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figura 31

figura 32B

Resultados de figuras geométricas en caricaturas

Resultado de la construccion del rostro de su
personaje (Caricatura de su personaje)

N

figura 33B
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figura 34B

Resultado basico de la estructura del cuerpo humano

Resultado de la construccién del personaje

de su personaje

describiéndolo fisica y psicolégicamente.

figura 35B

Resultado de la construcion de su propia historieta
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figura 36B

figura 37B

Resultados de figuras geométricas en caricaturas

Resultado de la construccion del rostro de su
personaje (Caricatura de su personaje)

Figura 38B

FICH: DEL PERSONASE DF LA HSTORIETA
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Figura 39B

Resultado basico de la estructura del cuerpo
humano de su personaje

Resultado de la construccién del personaje
describiéndolo fisica y psicolégicamente.

Figura 40B

Resultado de la construcion de su propia historieta
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Figura 41B

Figura 42B

Resultados de figuras geométricas en caricaturas

Resultado de la construccidn del rostro de su personaje
(Caricatura de su personaje)

Figura 43B
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Figura 44B

Resultado basico de la estructura del cuerpo humano

de su personaje

Resultado de la construccién del personaje
describiéndolo fisica y psicoldgicamente.

Figura 45B
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Resultado de la construcion de su propia historieta
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Figura 46B
Figura 47B

Resultados de figuras geométricas en caricaturas Resultado de la construccion del rostro de su
personaje (Caricatura de su personaje)
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Figura 48B
Figura 49B
Resultado basico de la estructura del cuerpo humano Resultado de la construccion del personaje
de su personaje describiéndolo fisica y psicolégicamente.

Figura 50B

Resultado de la construcion de su propia historieta
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Figura 518 Figura 52B

Resultado de la construccion del rostro de su

Resultados de figuras geométricas en caricaturas
personaje (Caricatura de su personaje)
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Figura 53B Figura 54B

Resultado de la construccion del personaje

Resultado basico de la estructura del cuerpo
describiéndolo fisica y psicolégicamente.

humano de su personaje
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Figura 55B

Resultado de la construcion de su propia historieta
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Sesiones de aprendizaje
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DATOS INFORMATIVOS

IIEI\IIDSJ (I;;l'f'?\l/gN Inca Garcilaso de la Vega GRADO Primero SECCION “N”
AREA Arte BIMESTRE 11 DURACION 90”
DOCENTE Shamira Liu Huaillani Sire PROYECTO 11 FECHA 05 /11/2015
TEMA El dibujo humoristico para la creacion de la historieta.

=LA Educacion para la prevencion de riesgo y conciencia ambiental

TRANSVERSAL

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

CAPACIDAD DE AREA

APRENDIZAJE ESPERADO

Expresion Artistica

Representa creativamente la linea en la realizacion de sus propios personajes para su historieta.

Apreciacion Artistica

Observa e identifica los diferentes tipos de lineas para la realizacion de la historieta.

Actitudes ante el Area

de sus juicios y argumentos.

Muestra constancia y responsabilidad en el desarrollo de sus productos artisticos y en la construccién

SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS
) ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS
CT. PEDAGOGICOS
La profesora narra una historia con una secuencia de dibujos con un argumento un
climax y desenlace y luego se comenta con los
L alumnos acerca de los personajes y sus
Motivacion caracteristicas de cada dibujo. SE A Pizarra
2 eeh T ;
o “la casita de caracol” Holy|© Plumon
(_) v
Z Material 15
i6 . L . ateria
RGP CE Reconocen los elementos visuales del dibujo representados en la secuencia de L
saberes previos dibujos narrados en la historia. didactico
. . Responde:
Conflicto cognitivo ) o i ) ) o o
¢ Qué es el dibujo? ;Qué es humorismo? ;Qué es el dibujo humoristico?
la profesora indica que los estudiantes utilizan las diferentes lineas realizadas y
creadas en la préctica para luego ser ejecutadas dentro de un dibujo humoristico para .
. Construccion ser llevadas a la historieta. Material
- didactico
(_DI B PR ENDLZAIE = Y seda un material didactico con una serie de
x =D ¢ dibujos para que luego cada alumno empiece a
EE crear seglin a su criterio. Plumén 6
(%]
m .
a Pizarra
Consolidacion o Crean sus propios personajes para la historieta con los diferentes tipos de lineas y Motta
con las diferentes figuras geométricas.
sistematizacion - Cuadrado, redondo, triangulo, ovoide.
Transferencia a Los alumnos hacen una pequefia demostracion de sus trabajos y los |
Ll Materia
g:f situaciones nuevas | comparten con sus compafieros diferenciando que tipo de linea trabaja cada uno. didéeti
o idactico
= 15
© L Reflexionamos sobre los aprendizajes logrados Historieta
Metacognicion i . .
¢Qué aprendimos? ¢;Para que aprendimos?
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SESION DE APRENDIZAJE
DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION . : < g
EDUCATIVA Inca Garcilaso de la Vega GRADO Primero SECCION N
AREA Arte BIMESTRE 1l DURACION 90”
DOCENTE Shamira Liu Huaillani Saire PROYECTO 11 FECHA 12/11/2015
TEMA El dibujo humoristico “la construccion del cuerpo”.
TEMA TRANSVERSAL | Educacion para la prevencion de riesgo y conciencia ambiental
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE
CAPACIDAD DE AREA APRENDIZAJE ESPERADO

Expresion Artistica

Representa creativamente la figura humana creando sus propios personajes para su historieta.

Apreciacion Artistica

Observa e identifica la tipologia bésica de los personajes de historieta.

Actitudes ante el Area

de sus juicios y argumentos..

Muestra constancia y responsabilidad en el desarrollo de sus productos artisticos y en la construccién

SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS RECURSO
. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE T
CT PEDAGOGICOS S
Motivacion | Se realiza una pequefia retroalimentacion de lo que se trabajo la clase anterior.
Los tipos de lineas y los tipos de
o) Pizarra
LE) NN Después identificamos ;Qué expresiones faciales denotan cierto animo en el rostro? Plumon 15
= saberes previos Y empezamos identificar con cada dibujo.
Responde:
Conflicto cognitivo | ¢Por qué seria necesario caricaturizar a las personas? ¢cémo distinguimos los tipos de
personas y su estado de animo?
Se pone el titulo Construccion del personaje: “la construccion del cuerpo”
Dibujando las expresiones del rostro: alegre, triste, asustado,
enojado. (
Luego se realiza figuras geométricas realizando la construccién de r vof bt
- un personaje, de tipo estandar, pesado, atléticos ersonaje A 4
Construccion del | ¢ persona) P P ye J e Plumén
o emenino. ( )
= APRENDIZAJE Realizando junto con ellos la muestra en la pizarra como se dibuja =<4 Pizarra
o) los miembros superiores e inferiores de cada personaje e indicando cada detalle de Motta
% cuerpo como pecho, abdomen.
<</() Luego empezamos a darle movimientos tanto a las manos y a D 60
L los pies. A
[a) g
1l Hoja bond
Lépiz
Consolidacion o . . - . o .
Crean sus propios personajes utilizando la tipologia bésica de los personajes
sistematizacion (estandar, pesado, atlético, femenino) y lo complementan con el rostro
Transferencia a Los estudiantes explican que representan para ellos sus personajes el ;Cémo?, ;Por Creacion del
IE\':J situaciones nuevas | qué? ;Donde? cuerpo
5 humano de 15
© L Reflexionamos sobre los aprendizajes logrados su personaje
Metacognicion ) . . »
¢ Qué aprendimos hoy? ¢Para que aprendimos la construccién del cuerpo humano? de la
historieta




Valores estéticos de la historieta 106
SESION DE APRENDIZAJE
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION . : < g
EDUCATIVA Inca Garcilaso de la Vega GRADO Primero SECCION N
AREA Arte BIMESTRE 1 DURACION 90”
DOCENTE Shamira Liu Huaillani Saire PROYECTO 1 FECHA 19/11/2015
TEMA La historieta
TEMA TRANSVERSAL Educacion para la prevencion de riesgo y conciencia ambiental

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

CAPACIDAD DE AREA

APRENDIZAJE ESPERADO

Expresion Artistica

Crea y representa sus propios personajes e realiza su propia historieta.

Apreciacion Artistica

Analiza e identifica los valores estéticos del a historita

Actitudes ante el Area

de sus juicios y argumentos.

Muestra constancia y responsabilidad en el desarrollo de sus productos artisticos y en la construccién

SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS
) ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS
CT PEDAGOGICOS
L Se realiza una pequefia retroalimentacion de lo que se trabajé la clase anterior.
Motivacion “la construccion del cuerpo en el dibujo humoristico” recordando la tipologia de
o los personajes )
@) ond Pizarra
b= Recuperacion de ¢Qué es el dibujo humoristico? ¢Para qué sirve la historieta? ¢Por qué seria bueno | pjumén 20
- saberes previos que aprendan a crear una historieta?
. . Responde: ;Qué es la historieta? ;Qué significa crear? ;De qué manera el dibujo
Conflicto cognitivo . o
humoristico influye en tu creatividad?
Realizamos una pequefia motivacion realizando un pequefio
juego con las manos.
Se pega un ploteo en la pizarra con la descripcion de un ﬂ“
personaje humoristico describiendo desde aspecto fisico y by Ploteo
psicoldgico
Luego se les entrega una hoja para que ellos dibujen a su
personaje describiéndolo fisica y psicolégicamente. Plumén
i6 . . - S Pizarr
o Construccion del Pasado unos minutos se pegd otros dos ploteos con dibujos de historietas cortas Izarra
< APRENDIZAJE explicando las partes de la historieta Motta
o v' Vifieta. Es el espacio en el que se colocan a los personajes de nuestra
% historieta, generalmente es un recuadro.
< v" Globos o bocadillos. Es el espacio donde
i se escribe lo que dicen o piensan los s | Materi 50
o : g e |y aterial
personajes de la historieta. ”
v’ Cartelas. Es aquello que dice el narrador e LA didactico
y que apoya al desarrollo de la historia. o il &
v" Onomatopeya. Es la representacion del ! i
sonido. Puede estar dentro o fuera del
globo Hoja bond
Consolidacién o - Creaq sus propios personajgs_dentro d_el rr}at'erlal didactico que se les brindo Lapiz
describiendo sus aspectos fisicos y psicoldgicos.
sistematizacion - Crean su propia historieta con el personaje que crearon tomando en cuenta
su personalidad.
" Transferencia a Los estudiantes realizan una pequefia demostracion de sus trabajos en Creacion del
8:5 situaciones nuevas clases explicando la secuencia de sus historietas personaje de
uGJ . - la historieta
Reflexionamos sobre los aprendizajes logrados 20
L ) . o Crean su
Metacognicion ¢Qué aprendimos hoy? ¢les gusto crear sus propias historietas? historiet.
istorieta
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APENDICE D

Memorando

Criterios utilizados en la construccion de categorias.

Memorando
Lugar : Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega
Fecha : 05, 12, y 19 de noviembre 2015.

Descripcion completa de cada categoria y ubicacion en el fendbmeno que
estudiamos.

Nombre de la categoria: Adolescentes

¢, Como es?

En esta categoria se observa a personajes adolescentes, que tienen de 16 a 19 afios
de edad, expresando cambios subitos a nivel fisico y psicolégico expresando timidez,
sensibilidad, buscando de alguna manera su propia personalidad. Esta categoria

muestra personajes con comportamientos similares al de un adolescente.

¢, Cuales son los valores semi6ticos considerados en la categoria?

En la categoria adolescentes los valores semidticos de cada dibujo son, los iconos
e iconos simbdlicos y simbolos, debemos considerar a los personajes secundarios
dentro de la historieta que estan cefiidos; por otros elementos que complementan la
expresividad a sus obras. Los valores notables son la creatividad, originalidad, humor
y fluidez.

¢,Cudles son los valores estéticos considerados en la categoria?
De acuerdo a la categoria los indicadores son:
Fluidez, creatividad, humorismo y originalidad.

¢ Qué otra(s) caracteristica(s) posee(n) esta categoria?
En la interpretacion de los dibujos de esta categoria muestran imaginacion
humoristica, espontaneidad y naturalidad, a la vez tienen una expresion de rebeldia,

evidenciada en los personajes de sus historietas.
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Memorando
Lugar : Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega
Fecha : 05, 12, y 19 de noviembre 2015.

Descripcion completa de cada categoria y ubicacién en el fenébmeno que
estudiamos.

Nombre de la categoria: Adultos

¢, Como es?

Esta categoria comprende a personajes con rasgos fisicos de un adulto, que tienen
similitudes de edad entre los 22 a 30 afios edad, expresando de alguna manera su yo
adulto con su propia personalidad. Esta categoria también muestra comportamientos

independientes, responsables de sus actos, seguro de si mismo e imaginativo.

¢,Cudles son los valores semidticos considerados en la categoria?

En la categoria adultos los valores semidticos de cada dibujo son, los iconos,
iconos simbdlicos y simbolos, incluso los personajes secundarios de la historieta, estan
integrados por otros elementos que personalizan el entorno de sus obras, estas

expresiones se manifiestan atraves de la creatividad, originalidad y el humor.

¢,Cuadles son los valores estéticos considerados en la categoria?
Los valores estéticos de esta categoria se manifiestan atraves de la originalidad, la

fluidez y la creatividad.

¢ Qué otra(s) caracteristica(s) posee(n) esta categoria?

En esta categoria se puede evidenciar aspectos como la imaginacion, ideas y
sentimientos que expresa el autor, expresando espontaneidad y flexibilidad con la
técnica a la hora de realizar sus dibujos que se demuestran atraves de la creatividad y

originalidad.
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Memorando
Lugar : Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega
Fecha : 05, 12, y 19 de noviembre 2015.

Descripcion completa de cada categoria y ubicacién en el fenébmeno que

estudiamos.

Nombre de la categoria: expresiones orales graficas

¢, Como es?

En la categoria expresiones orales graficas se muestra personajes con similitudes,
utilizando la onomatopeya, que simbolizan los sonidos y textos que aparece en el
interior o exterior del bocadillo remplazando a acciones fisicas humanas, expresando
de alguna manera la personalidad propia del personaje y de esa manera poder entender

el contexto de lo que manifiesta en su historieta de forma muy satirica y coherente.

¢,Cuales son los valores semioticos considerados en la categoria?

Esta categoria tiene valores semio6ticos como: iconos, iconos simbdlicos y
simbolos, donde también existen personajes secundarios en la historieta que utilizan
el recurso grafico, para que el personaje y otros elementos se complementen a la
expresividad de sus obras. Los valores destacados son la creatividad, la originalidad y

el humorismo.

¢ Cuales son los valores estéticos considerados en la categoria?
Los valores estéticos considerados para esta categoria son:

La originalidad, la flexibilidad y la creatividad

¢ Qué otra(s) caracteristica(s) posee(n) esta categoria?
Esta categoria es bastante expresiva porque muestra espontaneidad y naturalidad

al momento de mostrar sus dibujos para entender la sensibilidad de sus personajes.
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Memorando
Lugar : Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega
Fecha : 05, 12, y 19 de noviembre 2015.

Descripcion completa de cada categoria y ubicacién en el fendbmeno que

estudiamos.

Nombre de la categoria: Signos de expresion

¢, Cémo es?

En esta categoria los personajes, muestran signos de expresiones que se relacionan
por medio de acciones verbales y no verbales, expresando de alguna manera los
sentimientos de su propia personalidad, entendiendo el contexto de sus historietas de

forma muy humoristica.

¢,Cuales son los valores semioticos considerados en la categoria?

En la categoria signos de expresion, los valores semiéticos de cada dibujo son; los
iconos e iconos simbolicos, donde los personajes principales y secundarios de la
historieta utilizan los signos de expresion, como medio de comunicacion, los cuales se

manifiestan atraves de la creatividad, la originalidad y el humorismo.

¢ Cuales son los valores estéticos considerados en la categoria?
Los valores estéticos que se consideran en esta categoria son:
La originalidad, la fluidez y la creatividad, que son parte fundamental de la

expresion de un estudiante.

¢ Qué otra(s) caracteristica(s) posee(n) esta categoria?
Esta categoria evidencia espontaneidad, flexibilidad y también se observa
naturalidad en sus dibujos humoristicos que manifiestan reacciones, reflejos y mucha

imaginacion.
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Memorando
Lugar - Institucion Educativa Inca Garcilaso de la Vega
Fecha : 05, 12, y 19 de noviembre 2015.

Descripcion completa de cada categoria y ubicacion en el fenémeno que
estudiamos.

Nombre de la categoria: Héroes

¢, Cémo es?

Esta categoria, muestra personajes con rasgos sobrenaturales con
comportamientos de valentia, socorriendo a otro ante un peligro, donde se muestran
preocupados por el bien de los demé&s y a su vez estan relacionados con la personalidad
de los autores.

¢ Cuales son los valores semioticos considerados en la categoria?

En la categoria héroes los valores semioticos de cada dibujo son, los iconos e
iconos simbolicos y simbolos, donde los personajes principales y secundarios en la
historieta son archi-enemigos, aliados y mascotas que estdn rodeados de otros
elementos que complementan el argumento de sus obras. Los valores estéticos

predominantes son la creatividad, la originalidad y el humorismo.

¢,Cuadles son los valores estéticos considerados en la categoria?
Los valores estéticos de esta categoria se manifiestan atraves de la originalidad, la

flexibilidad y la creatividad.

¢ Qué otra(s) caracteristica(s) posee(n) esta categoria?
En la categoria héroes podemos apreciar que los personajes demuestran
imaginacion, sensibilidad y honestidad. Tomando en cuenta ideas de su entorno social

y vivencial que sirve de ayuda a la hora de crear sus historietas.



