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Resumen

Esta investigacion tiene como objetivo mejorar la expresion creativa de los
estudiantes del 3° grado seccion “A’" de secundaria de la I.LE.P. San Ignacio de
Loyola de Sicuani, a través del disefio de mdscaras; para ello, se desarrollé un plan
de actividades que fueron efectivizadas en sesiones de clase, donde se mostrd
inicialmente algunas mascaras como modelos de obras de arte, especificamente
fueron tomados como referencia modelos de mdscaras de artistas paucartambinos,
que sirvieron de motivacion en las sesiones de aplicacidn. Inicialmente se procedid
con el modelado basico de estructuras, donde cada participante fue adaptando y
adhiriendo elementos al modelo patrén, los cuales se constituyen como parte de
su expresion creativa. Posteriormente, el trabajo se inicié con los acabados del
pulimentado externo y, después de ello, cada estudiante, seglin sus requerimientos
previos de los bocetos a color, procedid a brindarle color, empleando pinceles para
darle acabados mds finos; esta etapa nos brinda la posibilidad de visibilizar las
capacidades creativas de los estudiantes, luego de la aplicacidn de instrumentos y
estrategias de trabajo convenientes para el disefio de elaboracién de mascaras
zoomorfas. Los resultados del presente proyecto se evidenciaron en la exposicién
final, llevada a cabo en la galeria de arte “Armando Medina Alvarez” de la
Universidad Nacional de Arte Diego Quispe Tito del Cusco (UNADQTC) — Sede

Desconcentrada de Checacupe.

Aprendizaje, disefio, mdscaras zoomorfas, expresion creativa




Abstrac
This research aims to improve the creative expression of the students of the 3rd grade
section "A" of secondary school of the [.LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani
through the design of masks, for this, an activity plan was developed that was carried
out in class sessions, where some masks were initially shown as models of works of
art, specifically models of masks from Paucartambinos artists, chiché served as
motivation in the application sessions. Initially, we proceeded with the basic
modeling of structures, where each participant was adapting and adhering elements
to the pattern model, which are constituted as part of its creative expression.
Subsequently, the work began with the external polished finishes and then each
student, according to their previous requirements of the color sketches, proceeded to
provide color, using brushes to give it finer finishes. It is at this stage the possibility
of making visible the creative abilities of the students, after the application of the
instrument and suitable work strategies for the design of the elaboration of
zoomorphic masks, the results that were evidenced in the final exhibition in the art
gallery "Armando Medina Alvarez" of the UNDQT - Decentralized Headquarters of

Checacupe.

Learning, design, zoomorphic masks, creative expression




Introduccion

El presente trabajo de investigacion en el drea pedagdgica, como parte de una
investigacion general, y estd desarrollada segtin el Estatuto de Grados y Titulos de la
Universidad Nacional de Arte Diego Quispe Tito del Cusco, asi como los
lineamientos que establece una investigacion. El argumento parte de la inquietud y
del contexto de las instituciones educativas secundarias, y del desconocimiento de la
importancia de los valores estéticos del disefio de mdscaras zoomorfas para el
desarrollo de la expresion creativa en los estudiantes; en ese entender, mi tema de
investigacion titula:

INTERPRETACION DE LOS VALORES ESTETICOS EN EL
APRENDIZAJE DEL DISENO DE MASCARAS ZOOMORFAS PARA LA
EXPRESION CREATIVA EN ESTUDIANTES DEL 3° GRADO SECCION “’A”
DE SECUNDARIA DE LA LE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA DE SICUANI.

El trabajo aborda la interpretacion de los valores estéticos en el aprendizaje
del disefio de mdscaras zoomorfas para la expresion creativa en estudiantes. sobre
todo en los terceros grados de secundaria, tratando el modo de como la técnica del
disefio de mascaras puede fortalecer el desarrollo de la imaginacién y creatividad en
aquellos estudiantes que carecen de estrategias diversas, conducentes a solucionar
dificultades que podrian influir durante su rendimiento académico en el proceso de
enseflanza-aprendizaje. El trabajo de investigacion consta de cuatro capitulos, cada

uno desarrollado segiin lo establecido.

CAPITULO I. En este punto se hard conocer el problema de investigacion,
planteamiento del problema, objetivo general y objetivos especificos, la justificacién

tedrica, metodoldgica y practica, y el tipo y método de investigacion y su viabilidad.

CAPITULO II. En este apartado se desarroll6 el marco teérico, que
establece el soporte de la presente investigacion, donde el arte y la creatividad juegan
un papel fundamental en los procesos de formacién integral del educando, en la
medida que dichas actividades permiten desarrollar la imaginacién y la expresién

estética.




Las actividades artisticas como la pintura y el modelado resultan ser muy titiles
para desarrollar la expresion creativa. La creacién de mdscaras zoomorfas provocan
en los estudiantes infinitas posibilidades imaginativas, siendo inicialmente plasmadas
en bocetos a color, para luego ser ejecutadas de forma tridimensional a través del

modelado.

CAPITULO III. En este acdpite se muestra la aplicacién de la metodologia

que se forma como la parte fundamental de la investigacion.

CAPITULO 1V. Este apartado lo conforman la presentacion, el andlisis de
resultados y las categorfas correspondientes del proyecto, los cuales avalan la

interpretacion estética de mi investigacion.




CAPITULO 1
PLANEACION DE LA INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema
1.1.1. Definicion del problema
Los estudiantes de la L.LE.P. San Ignacio de Loyola del 3° grado seccion " A”’

de secundaria=Sicuani, desconocen el disefio de mascaras zoomorfas; por lo tanto, se

pudo evidenciar un magro manejo de las capacidades de imaginacién y creatividad.
1.1.2. Descripcion del problema

Los medios de comunicacién e informacién estdn teniendo un apresurado
auge, constituyéndose en medios de socializacién indispensables, porque a través de
ellos se puede captar nuevas conceptualizaciones, nuevas formas de percibir, y ver e
imaginar el mundo que rodea al hombre, desempefiando un importante papel en el
proceso creativo y comunicativo de la formacién del hombre.

Los estudiantes por naturaleza presentan una capacidad creativa, algo
singular en ellos; no obstante, esa creatividad estd viéndose interferida por la
masificacion de las imédgenes que a diario se presentan en el mundo virtual, lo que da
como resultado a jévenes con ideas menos creativas u originales, muchas veces,
sujetadas a pardmetros y estereotipos que dejan de lado el pensamiento divergente.

En el presente proyecto de investigacidn, la visién innovadora y puesta en
prictica del aprendizaje por medio del disefio de mascaras zoomorfas, conllevard a la
creacién de personajes irreales con aspecto zoomorfo, donde la diversidad de fauna
del contexto ayudara como base para la adecuacion de formas, transmitiéndoles
mensajes supersticiosos y originales en contenido y forma, etc. El compromiso
docente conlleva a fortalecer y promover el desarrollo de esta técnica visual, que
permitird el uso de habilidades y destrezas por parte de los estudiantes, logrando
mejores resultados en el campo de la expresion creativa, los cuales serdn favorables
para el drea de arte y las demas dreas curriculares.

1.1.3. Formulacion del problema

({Cudles son los valores estéticos en el aprendizaje del disefio de mdscaras

zoomorfas para la expresion creativa en estudiantes del 3° grado seccion “’A’’ de

secundaria de la LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani-2019?




;Qué estrategias de aprendizaje se implementaran para la aplicacion en el
disefio de mascaras zoomorfas las cuales coadyuvarin en la expresion creativa de los
estudiantes del 3° grado seccion *’A’” de secundaria de la LLE.P. San Ignacio de
Loyola de Sicuani - 20197
1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General

Describir los valores estéticos del disefio de mdscaras zoomorfas para el
desarrollo de la expresion creativa en los estudiantes del 3° grado seccion *’A”’ de
secundaria de la L.LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani.

1.22. Objetivos Especificos

- Diagnosticar los niveles de conocimiento que poseen los estudiantes
del 3° grado seccion “’A’" de secundaria de la I.LE.P. San Ignacio de Loyola de
Sicuani sobre el disefio de mdscaras zoomorfas.

- Describir los beneficios de la expresion creativa en el disefio de
mascaras zoomorfas de los estudiantes del 3° grado seccion ‘’A’’ de secundaria de la
L.LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani.

- Disenar un médulo de aprendizaje que permita mejorar la expresion
creativa en el disefio de mascaras zoomorfas en la interpretacion de los valores
estéticos de los estudiantes del 3° grado seccion “"A’" de secundaria de la LE.P. San
Ignacio de Loyola de Sicuani.

- Aplicar experimentalmente el diseflo de mascaras zoomorfas para la
elevar la expresion creativa en los estudiantes del 3° grado seccion “"A” de
secundaria de la LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani.

- Evaluar cualitativamente ¢ identificar los valores estéticos en del
disefio de mascaras zoomorfas en los estudiantes del 3° grado seccion “’A”’ de
secundaria de la LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani.

13. problema de investigaciéon
1.4. Justificacion de la investigacion
14.1. Justificacion tedrica

Los procesos de aprendizaje de los estudiantes en el nivel secundario
presentan caracteristicas propias desde sus etapas de desarrollo; bajo esa mirada, la
interpretacidn estética del disefio de mdscaras zoomorfas promueve el desarrollo

creativo de los estudiantes del 3° grado seccién *’A’’ de secundaria de la LE.P. San




Ignacio de Loyola de Sicuani, proponiendo estrategias de aprendizaje para el
desarrollo motor y una forma Gptima de trabajar en el campo educativo, y
permitiendo estimular su imaginacién. Por eso, el proyecto de investigacion se ha
apoyado a diversos enfoques pedagégicos y de especialidad.

1.4.2. Justificacion metodolégica

El proyecto de investigacion tiene por objetivo estimular los procesos
creativos en los estudiantes mediante el disefio de mascaras zoomorfas, asi como
proponer la interpretacion estética de los proyectos obtenidos. En ese entender, con
la aplicacidn de sesiones de clases o de talleres, el estudiante aprenderd a disefar
mascaras. empleando como patrén bésico a los animales que conforman la fauna
local y que son parte de su influencia cultural, respectivamente, lo cual proporcionara
el sentido zoomorfo. De esta manera los estudiantes podran efectivizar y desarrollar
su capacidad creativa, logrando mejores posibilidades en el proceso de aprendizaje;
asimismo, fortalecerdn sus habilidades y destrezas motoras, coadyuvando de esta
manera a promover las expresiones artisticas en el educando.

Para el disefio y elaboracién de las mdscaras zoomorfas se ha tomado como
referente a las méscaras de Paucartambo, especificamente, de la danza “Los Saqras”,
por tratarse de mascaras muy singulares que constituyen una expresion de las artes
plasticas, vinculada a la memoria histérica y estética de la identidad cultural del
pueblo de Paucartambo y de toda la region del Cusco.

1.5. Tipos de investigacion
1.5.1. Segiin su finalidad
- Aplicada (practica)
1.5.2. Segiin su alcance
- Descriptiva e interpretativa
1.53. Segiin su diseiio
- No experimental
1.54. Segiin la fuente de datos
- De campo
16. Método de investigacion
- Se aplico la observacidn, el andlisis, y la sintesis e introspeccién sobre

el trabajo realizado.




1.7.  Viabilidad

El proyecto de investigacién intitulado “Interpretacidn de los valores estéticos
en el aprendizaje del disefio de mdscaras zoomorfas para la expresién creativa en
estudiantes del 3° grado seccion *’A”’ de secundaria de la L.LE.P. San Ignacio de
Loyola de Sicuani”, cuenta con suficiente acceso de informacién primaria, tanto en
internet, como en revistas, libros, etc.; por tanto, el estudio poblacional se aplicé a los
estudiantes de la referida I.E P., institucion que cuenta con un niimero aproximado de
16 estudiantes. La ejecucion de esta investigacion no afecta ni causa dafio alguno a
los individuos-objeto de investigacidn, comunidad ni ambiente; mas bien tiene la
finalidad de conocer la interpretacion estética en el desarrollo de la expresién
creativa del disefio de mdscaras zoomorfas, para asi llegar a las conclusiones y
sugerencias respectivas; asimismo, el presente trabajo se realizé en un tiempo
determinado, donde se ejecutaron todos los procesos de investigacion tales como el
planteamiento del problema, marco teérico, disefio de la investigacién, tabulacién y
conclusiones. El financiamiento es asumido integramente por el investigador, de
manera que, el proyecto no requiere de un financiamiento mayor o ser auspiciado por

alguna entidad.




CAPITULO 11

MARCO REFERENCIAL
21. Antecedentes de la investigacién
Tesis 01

Nombre del trabajo: “Interpretacion de valores estéticos de la elaboracién de
mascaras para que los estudiantes estimulen su creatividad en el aprendizaje de la
técnica en el 2do grado de nivel secundario de la Institucién Educativa Mixta N°
51045 “Velasco Astete”, Wianchaq-Cusco”.

Autor: Pena Villegas, Walter

Fecha: diciembre-2017

Objetivo de la investigacién:

Determinar cudles serdn los valores estéticos de la elaboracion de las
mascaras para que los estudiantes estimulen su creatividad en el aprendizaje de la
técnica de los estudiantes en el 2do grado de nivel secundario de la institucién
educativa mixta N° 51045 “Velasco Astete”, Wanchaq-Cusco.

Destacamos las siguientes conclusiones:

Mediante la ensefianza de la técnica de “venda de yeso” para la elaboracion
de mdscaras, los alumnos lograron estimular su creatividad al expresar sus
sentimientos y emociones en el proceso de la realizacion y produccion de sus propios
trabajos con grandes resultados.

Se tomaron doce trabajos como muestra final, elaborados por los estudiantes,
con un contenido muy sencillo que se logré motivado por su creatividad, donde
plasmaron sus vivencias para obtener una mascara nueva como producto de su
creacion artistica.

Se determinaron los valores estéticos como son la forma, el color y la textura
de las mdscaras elaboradas como resultado final, los cuales tienen un mensaje
significativo para el autor y el investigador.

Se hizo un andlisis desde la semidtica, utilizando el instrumento disefiado por
el doctor Enrique Alonso Leén Maristany para obtener la descripcion e interpretacion

de los trabajos; asimismo, se utilizé el instrumento de lectura estética (Walter, 2017).
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Tesis 02

Nombre del trabajo: “Elaboracion de mascaras para mejorar la libre
expresién emocional en los estudiantes de secundaria, Trujillo 2018”.

Autor: Solano Agreda, Wilfredo Omar

Fecha: del 21 de agosto al 11 de diciembre de 2018

Objetivos de la investigacion:

Determinar que la influencia del taller de elaboracién de mascaras mejora la
libre expresion emocional de los estudiantes del 5° “C” del nivel secundario de la LE.
Daniel Hoyle de Trujillo en el afio 2018.

Destacamos las siguientes conclusiones:

De acuerdo a la investigacién realizada se puede concluir lo siguiente:

Se demostré que el taller de elaboracion de mascaras, mejora la libre
expresion emocional de los estudiantes del 5° “C” del nivel secundaria de la LE.
Daniel Hoyle de Trujillo en el afo 2018 (Z=-3.063; p<0.01), diferencias altamente
significativas entre el pre test y post test.

Se demostro que el taller de elaboracién de mascaras mejora la gestion
emocional (Z=- 3.076; p<0.01); en esa linea se muestran diferencias altamente
significativas entre el pre test y post test.

Se comprobé que el taller de elaboracién de mdscaras mejora la libertad de
identidad (Z=-3.072; p<0.01), es asi que se muestran diferencias altamente
significativas entre el pre test y post test.

Se determiné que, el taller de elaboracién de mdscaras potencia la
espontaneidad y las técnicas de expresion (Z=-2.849; p<0.01); existen diferencias
altamente significativas entre pre test y post test.

Segiin el analisis estadistico de las encuestas realizadas en los alumnos del 5°
“C” de la LE. Daniel Hoyle, se concluye que. la elaboracién y uso de las mdscaras
demuestran, en su totalidad, un proceso de inhibicion durante las tltimas sesiones
donde los estudiantes han ido liberandose, poco a poco, de las mascaras; llegando a
actuar sin ellas, generando que las emociones reprimidas pasaran a liberase jpor lo
cual podemos afirmar que el uso de las mdscaras facilita la libre expresion

emocional.
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Tesis 03

Nombre del trabajo: “La méscara y la investigacion de materiales ancestrales
en la construccién de identidades locales contemporineas, Quito-Ecuador”.

Autor: Fernando André Arteaga Dumas

Fecha: del 01 al 28 de setiembre del 2018

Objetivo de la investigacién:

Crear una obra artistica contempordnea partiendo de la investigacidn de
materiales y técnicas ancestrales.

Se destacan las siguientes conclusiones:

En el Ecuador precolombino existieron varias culturas pioneras en técnicas
cerdmicas, ejemplo de esto son la cultura Valdivia y la Tolita; sin embargo, con el
tiempo, muchos de estos conocimientos se han perdido o, simplemente, gracias a
procesos culturales e industriales, han sido relegados y despojados de toda su
trascendencia.

Producir una propuesta dentro de la linea “técnicas y materiales ancestrales”,
implica redescubrir materiales y procesos que casi se han perdido en el tiempo.
Dichos procesos involucran la correcta seleccion y preparacion de la materia prima,
tecnologias de coccidn basadas en la época antigua y métodos diversos de acabados
que comprenden la utilizacién de pigmentos de origen mineral o vegetal, ademds de
herramientas para conseguir texturas a manera de sellos, o procedimientos mds
complejos como la pintura negativa.

Cada elemento iconico ancestral estd cargado de connotaciones simbdlicas
magico-religiosas, que conciben al ser humano como elemento fusionado con el
entorno. Por el contrario, los elementos formales modernos de factura industrial dan
prioridad a su funcionalidad especifica, al servicio de su uso eficiente. “Ya no es el
sujeto el que representa al mundo, es el objeto quien refracta al sujeto™.

La posibilidad de sincretizar la iconogratia antigua con la iconogratia
contemporanea, estd presente en trabajos artisticos como los del colombiano Nadin
Ospina (Figura 1.), que transforma personajes icénicos como Mickey Mouse o Los
Simpson en esculturas cerdmicas precolombinas; o la espafiola radicada en México,
Marta Palau, que se vale del barro y de elementos iconogréficos de pintura rupestre

para construir su discurso acerca de la violencia contra emigrantes y desplazados.
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Los dos se basan en la apropiacion de elementos y técnicas ancestrales para
establecer criticas sociales y culturales ligadas a la problemitica actual.

La mascara es un elemento polisémico que posee muchas cualidades
simbdlicas. En las culturas andinas, la médscara construye una personalidad
ritualizada dentro de un contexto mistico-méagico festivo, que demarca procesos de
conducta social adaptada a los ciclos estacionales. No tiene la funcién de
ocultamiento de las mascaras europeas. No funciona como disfraz carnavalesco
decorativo de cardcter encubridor. Mds bien, construye personajes simbélicos que
activan los poderes cosmicos para interactuar con ellos en una relacion de lealtad y
obediencia, poseyendo ademds una capacidad de mediacién y transformacién,
cubriendo el rostro y mostrandolo; asi le otorga atributos reveladores que permiten
construir identidades dentro de un orden social.

Basdndonos en los conceptos citados anteriormente, es posible sincretizar las
iconograffas antiguas con la iconogratia contemporanea, creando hibridos que
revelen a través de rostros-mdscara, personalidades y actitudes con respecto a nuestra
idiosincrasia y conducta: el machismo, la violencia, la alienacion y el poder de
nuestra época evidenciados en el espejo de una arqueologia contemporédnea. Dicha
propuesta deberd, ademas, estar reforzada por una ambientacidon que facilite la
aproximacion al contexto de la obra, por lo que es indispensable, que su montaje
guarde pertinencia con la estética y concepto utilizados en las piezas escultdricas
(mascaras).

2.2, Marco Teorico
2.2.1. Historia de la palabra mdscara

Segiin los fundamentos y definiciones de los diferentes autores que hablan
sobre la mascara. Arturo Giménez Borja (1996) nos dice que:

Segtin el vocabulario del padre Diego Gonzales Holguin, mascara se
dice en quechua Saynata.Y quienes la usan son los Saynatacunas o
Buaccon, los enmascarados (1). En su lexicon, fray Domingo de Santo
Tomas registra, con alguna variacién, que Saynata o Ayacucho
equivalen a lo que en espaiiol es la “mascara o caratula” (2). Con
iguales acepciones, la consigna el padre Jorge Lira S.J. en su

Diccionario Qhechwa espariol” (3). (p. 17)
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2.2.2. Historia de la mdscara

Segiin los fundamentos y definiciones investigados sobre la mascara:
Los etndlogos sitiian el nacimiento de la mascara en el momento en
que surge la autoconciencia. Fue utilizada por los antiguos egipcios,
griegos y romanos; los griegos las usaban en el festival de Dionisio,

mientras que otros las usaban para actuar en escenarios.

Al respecto, Hugo Fernando Salazar (2007), en su libro Jugando al teatro en la

escuela menciona que:
Su origen se remonta a los ritos de propiciacién de los dioses, en los
que sacerdotes y brujos asumian, a través de las mdscaras, las
divinidades o las potencias diabdlicas. Antiguamente, si consideraba
al mundo exterior poblado de toda clase de espiritus o demonios,
genios maléficos a los que se podia ahuyentar, o por lo menos engaiiar
respecto a la verdadera identidad de un individuo, desde el momento
en que su cara se cubria con una mascara. ( p.43)

Inicialmente, la mascara solo era utilizada en el teatro griego, luego pasé al
teatro romano; en este proceso, cuenta la leyenda que, el uso de la mdscara se inicia
cuando fue llevada por un actor que tenia malformacion visual (era bizco), para que
de esa manera disimule su defecto. En ese sentido, la mdscara es una cubierta para la
cara, utilizada en ceremonias y en el teatro, que disfraza al que lo lleva y
normalmente le confiere otra identidad. También es un tipo de retrato y una pantalla
que sirve como proteccion para la cara, y que estuvo confeccionada con madera,
paja, corteza, hojas de maiz, tela, piel, crineos, cartén, piedra (papel maché) y otros
materiales. La personalidad resulta as{ algo profunda que muchas veces no se
visualiza fdcilmente. Es a modo de un fondo estructural de cada individuo, que se
configura a lo largo de la vida. Por tanto, no siempre somos iguales a como los
demads nos han visto alguna vez. La personalidad resulta asi, como una mascara que
muestra y oculta; puede ser el verdadero rostro de la persona, como puede no serlo.
La mdscara parece un recurso utilizado por el hombre desde el paleolitico superior
hasta nuestros dias (Jiménez, 1979, p. 43).

En la Edad Media y el Renacimiento, la mascara fue un elemento

caracteristico de los ritos y espectdculos mds antiguos; posee un complejo y variado
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simbolismo. Se le asocia a las sucesiones y reencarnaciones, la negacion de la propia
identidad y la unicidad, la relacidn entre la imagen individual y la realidad (Vargas,
2007).

En el contexto andino, Jiménez (1996) manifiesta que durante la dominacién
espaiiola se produjo restricciones muy exageradas sobre los bienes culturales
indigenas, como el uso de las mascaras, vestidos, danzas, instrumentos musicales,
himnos, mitos y leyendas, ritos y culto a las huacas, artesanfa ceremonial, etc.; a esta
etapa de atropellos, la historia le denomina como la época de la extirpacién de
idolatrias; es decir, la erradicaron perversamente de muchos elementos del
patrimonio cultural aborigen; asimismo, estos abusos se extendieron hasta a los
nombres y apellidos de las personas, culto a los antepasados, fiestas y danzas, usos y
costumbres ancestrales; estas acciones se perpetraron con afanes de la cristiandad.
Ante esta arremetida de la clerecia hispana, la creencia o religiosidad andina, en su
defensa, se refugid en la clandestinidad; y ante la constante destruccion de imagenes
y otros bienes culturales, los indigenas se vieron en la obligacién de suplantarlos por
otros elementos culturales. Es asi como hicieron aparecer las mascaras, y las sacaban
en procesion y las ofrendaban con sebo, coca, cuyes, ete. Por lo tanto, para Pierre
Duviols que ha estudiado e investigado en el Archivo Arzobispal de Lima, las
mdscaras: “Se las ponian en el rostro y danzaban con ellas™ (Ayanque, 1798).

2.2.3. Definicion de mascara

Al respecto, la enciclopedia libre afirma que:

La mdscara o careta es una pieza normalmente adornada que oculta
total o parcialmente el rostro. Las mascaras se han utilizado desde la
antigiiedad con propdsitos ceremoniales y practicos. Se trata de una
simplificacién ornamental. Lo visible se reduce a los elementos
bdsicos que transforman un rostro en mdscara. Y la mdscara es a su
vez una representacion, cargada de intenciones y simbolismos,
convertidos en arquetipos que son parte del inconsciente colectivo e
individual, y representan los temores y aspiraciones de una

civilizacion.

El diccionario de la RAE define a la mascara como: “Una figura que representa un

rostro humano, de animal o puramente imaginario, con la que una persona puede
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cubrirse la cara para no ser reconocida, tomar el aspecto de otra o practicar ciertas

actividades escénicas o rituales” (2022).

Se emplea exclusivamente para cubrir el rostro y disimular los rasgos de nuestra

fisonomia.

Federico Medina Cano (2011) define sobre la mascara en su revista “Las mascaras

mexicanas y el carnaval” que:
Las mdscaras son, en su sentido mds bdsico, representaciones del
rostro (humano o animal) que se superponen sobre la cara y la cubren
parcial o totalmente. Los materiales que se emplean para su
elaboracién son muy variados: se usan tanto los materiales blandos y
taciles de darle forma (como la madera, las fibras y los tejidos
naturales, la cera, el cuero, el papel, los textiles, los plisticos o la
hojalata); como los materiales duros y resistentes (como la piedra, el
barro, el yeso, la cerdmica o el marfil). Algunas toman la forma de los
materiales utilizados, otras tienen armazones de alambre o de hierro
que les dan estructura y volumen. Algunas son talladas o labradas,
otras son pintadas o se revisten con resinas o materiales que les dan
una apariencia inusual. (p. 198)

2.24. Tipos de mascaras

Federico Medina Cano (2011) menciona:

Las mascaras de acuerdo con la manera como se usan o la forma
como se llevan, se pueden clasificar en varios tipos:
Cascos: las que recubren toda la cabeza.
Caretas: las que tapan el rostro.
Media mascara: las que se ponen sobre los ojos a manera de antifaz.
Boqueras: cuando se llevan de la nariz al mentén.
Sombreros: cuando las mascaras se llevan sobre la cabeza y son parte
del sombrero (estos no cubren la cara de portador, pero producen el
efecto de un cuerpo con dos rostros). Las figuras que representan
pueden ser antropomorfas (en las que se copian rasgos humanos),
zoomorfas (las que aluden a la fisonomia de algtin animal), fitomorfas
(las que emplean disefios vegetales) y las mixtas que combinan los

elementos anteriores. ( p. 199)
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2.2.5. Funcién de la mdscara
La principal funcién de la mascara es transfigurar; es decir, producir
un efecto ilusorio y engafioso; intrigar y atemorizar; cubre al hombre
y lo convierte momentdnea y rdpidamente en algo distinto. Muestra y
oculta a la vez. Aparece en un amplio espectro de actividades del
hombre, en la guerra y la paz, en ceremonias religiosas solemnes, asi
como en una representacion sin sentido trascendente, tan solo de puro
entretenimiento.

2.2.6. Fundamentos pedagégicos para el diseiio de mdscaras
En el taller de aprendizaje para el disefio de mascaras, en un principio, el
trabajo pedagégico con los estudiantes fue concientizar a través de mdscaras,
imagenes y videos de la danza Los Sagras de Paucartambo; dicho taller se disefio,
implementd, desarrollé y evalud en diez sesiones de ensefianza-aprendizaje.
Para comprender la naturaleza de estudio del aprendizaje para el disefio de
mdscaras zoomorficas, nos enfocamos desde la pedagogia teatral y los talleres de
educacion popular. El trabajo de investigacion se apoyod en los estudios del
investigador Solano W. (2018), donde cita a los autores Falcon, Garrocho y Quesada
(2014), quienes manifiestan lo siguiente:
Los disefios de mdscaras se constituyen en una técnica
psicodramdtica de comunicacion estética que describen la riqueza y
la utilidad de este procedimiento que les permite a los estudiantes que
afloren contenidos internos de una manera mds fluida siendo
aplicada en los contextos educativos y de formacion (p.22); de esta
manera, los educandos aumentan su capacidad imaginativa, del
pensamiento y el acto creativo con una disposicién activa hacia la
vida.

Segiin Moscatelli S. (2016), afirma que para un pertinente trabajo creativo:
Cada taller artistico es una instancia de aprendizaje por medio de
acciones de exploracidn, experimentacion y descubrimiento, siempre
respondiendo a los objetivos generales formulados para cada sesion,
manteniendo la motivacion y el asombro por el conocimiento a través
de la biisqueda de muiltiples formas y técnicas de expresion y

percepcion. ( p. 13)
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Asimismo, seglin Naranjo Pereira (2009), que las motivaciones tienen un gran valor
para la educacion, porque facilitan el entendimiento de la conducta y el rendimiento
escolar y permiten determinar estrategias para reforzar la motivacion del
estudiantado. (p. 3)
Por otro lado, Sota J. (2005) sefiala que la creatividad de mascaras zoomérficas
desarrolla la capacidad de expresion y apreciacién, es decir:
Brinda la posibilidad de expresar su mundo interior, su percepcion
del universo, los sentimientos que alberga, mediante diferentes
formas de manifestacion (...) La apreciacion se complementa y
enriquece con la informacion cultural e histérica relacionada con las
muestras de arte permitiendo que el estudiante exprese su opinion
critica fundamentada. (p. 76)
2.2.7. Dimensiones del taller de mdscaras
- La temitica expresiva con méascaras
En el Peri y el mundo, las fiestas tradicionales se centran en un ciclo de vida,
a la cual se suma la vida cotidiana, estacional y religiosa; alguna de ellas,
acompafadas con peculiares mascaras con diversas temadticas, ya sea en forma de
sdtira, religiosidad o de sus deidades, etc., siendo el Perti uno de los paises con mads
tradicion en el mundo. El Cusco es una de las regiones privilegiadas con esta riqueza
cultural, especificamente, Paucartambo, donde las festividades de la “Mamacha del
Carmen” permiten observan el conocimiento y las técnicas de mdscaras,
principalmente, de cardcter zoomorficas que se constituyen como Patrimonio
Cultural de la Nacién.
Para lo cual el Ministerio de Educacién (2007) sefiala que:
Los pueblos peruanos, de la Costa, Sierra y Selva, han producido
arte desde épocas inmemoriales y en sus nuiltiples formas: canto,
muisica, danza, literatura oral, teatro, arte culinario, entre otras.
Estas manifestaciones artisticas las realizaron manteniendo una
profunda relacion con el entorno (...) Las fiestas y danzas permiten
afirmar la identidad social, cultural; asi como la creatividad y
libertad de la persona, ya que representan formas del pensamiento,

maneras de interpretar la vida y la historia ( pp. 5-8).
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Por lo tanto, para Canepa (1998), el uso de mascaras en el Peri tiene
aproximaciones al estudio de las practicas rituales y festivas que han tendido en el
pasado, a privilegiar una interpretacién que las define como formas de resistencia de
la cultura andina; asimismo, manifiesta que:

La mascara permite establecer tipos o estereotipos que son
reconocidos como personajes fijos. Desde ese punto de vista, este
objeto artistico se constituye en un simbolo (...) La representacion de
la historia en el ritual da lugar a una transformacidén pasado/presente
en el sentido de una actualizacion del pasado (Canepa, 1998, pp. 204-
206).

En conclusién, las médscaras fomentan la expresividad de los estudiantes y
enriquecen las relaciones con los demis, diandoles la oportunidad de transformarse en
otros seres mucho mas trascendentes cuando emplean aspectos zoomérficos, cuyo
atractivo les da la posibilidad de libertad.

- Las méascaras expresan emociones

El objetivo de este trabajo es plantear un panorama general, que permita
reflexionar acerca de la capacidad que tienen las mdscaras como elementos
expresivos dentro del género pictdrico del retrato.

En el disefio y elaboracion de este tipo de mdscaras se ha podido percibir
expresiones de emocién, seriedad, alegria, tristeza, ira y sarcasmo. En la
interpretacién de las festividades en Paucartambo, las miscaras constituyen parte del
contexto ritual, mitico y social, que interactian activamente en la fiesta, la tradicion
oral, las danzas y los cargos.

En ese sentido, lo visible de la mascara es que se reduce a los elementos
bdsicos que transforman un rostro. Y la mdscara es a su vez una representacion,
cargada de intenciones y simbolismos, convertidos en arquetipos que son parte del
inconsciente colectivo e individual, que representan los temores y aspiraciones de
una civilizacion.

- Modelos de méscaras de fiestas patronales

Las fiestas patronales que se celebran en las diferentes regiones del Per, se

caracterizan por tener un sin nimero de modelos de mascaras que acompafian

ornamentalmente en las danzas para expresar vida, belleza, armonia, o como una
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forma de representacion religiosa o de caracter ritual, como Los Saqras de

Paucartambo y la Diablada de Puno que, especificamente son danzas que emplean

mascaras con diversas formas animalescas o zoomdrficas.
Entre las mdscaras mds sobresalientes de nuestra regién, estdn las de
los danzantes de la comparsa Los Saqras, quienes se caracterizan por
el uso de mdscaras con formas o detalles zoomorfos, que emplean
grandes pelucas y cuernos de venados para cubrir el rostro. Sus trajes
son de la época colonial, hechos a mano en alto relieve, y llenos de
una variedad de colores brillantes. Ademads, sus manos presentan
garras y cuentan con un gancho, el mismo que sirve para jalar a las
personas en plena procesion de la Virgen del Carmen. La vestimenta
tiene complementos y adornos como perlas, pedrerias finas y seda
brillosa. (COSTUMBRES, 2022).
Beltran (1956), manifiesta que: otra de las danzas que emplea las
madscaras con formas zoomorfas es La Diablada, danza punefia que
exhibe elementos de autdctona cristiana, teniendo un significado
religioso. “La eterna lucha del bien contra el mal, de alguna manera
ha servido como inspiracién para el nacimiento de la danza La
Diablada (...) Algo que también contribuy6 al nacimiento de La
Diablada, pudo ser la popularizacion del culto a la Virgen de la
Candelaria acaecida por ese tiempo (...) Lucifer que es el Rey de los
diablos y se caracteriza por llevar una gran careta donde se aprecian
sapos, lagartos, dragones, etc., a la vez lleva una capa ricamente
bordaba" ( p. 56).

Asimismo, en nuestra region existes otras danzas importantes que emplean
mdscaras, pero no con caracteres zoomorficos que se bailan en las diversas
festividades de la misma ciudad del Cusco, principalmente, en Paucartambo, estas
danzas son: Qhapaq ch 'uncho, Qhapaq qolla, Qhapaq negro, Sagra, Contradanza,
Qoyacha, Majerio, K’achampa, Awga chileno, Chukchu, Waka waka, Wayra,
Panaderos, Maqt as, Ch 'unchachas, Danzaq, Negrillo, Misti Kanchi y
Pawgartampus. (Alpakita, 2020).
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- Estructura y técnicas de disefio de las mascaras

En la investigacion se especifica que con el tiempo la confeccién de mascaras
ha ido en un proceso de evolucién con diversos materiales, que parten desde los mas
simples como el cartén, papel, arcilla, yeso, etc. Actualmente, se emplea en diversas
danzas, ritos y bailes; asimismo, también se utilizan en el teatro, siendo asi una careta
falsa para ocultar la identidad de la persona.

En nuestro medio, las mdscaras zoomortas se constituyen como parte de la
danza de Los Saqgras, integrada por los demonios que se rinden ante la Virgen del
Carmen de Paucartambo, componiéndose del caporal, la china saqra y los soldados.
Estos personajes usan mdascaras de papel maché que presentan una amplia gama
zoomérfica en su apariencia, con dientes y colmillos grandes, adornados también con
culebras, araias y lagartos sobrepuestos. Complementan su apariencia con enormes

pelucas rubias, y cachos o cuernos de venado.

22.38. Lacreatividad
228.1. Definicion
Viasquez M. (2000) menciona que:
Etimologicamente, el origen de este término se encuentra en el
vocablo latino creare, es decir, crear, hacer algo nuevo. El hombre
crea cosas distintas a las que le preceden, si bien es preciso
combinar, para que los seres humanos podamos crear cosas nievas,
necesitamos de realidades ya existentes. Por otro lado, la palabra
“creatividad” deriva del latin creare, que significa: engendrar,
producir, crear; que estd muy relacionado con la voz latina crescere,
que significa crecer, por eso, la creatividad es una de las capacidades
mds importantes y itiles del ser humano. Esto es asi, porque le
permite, justamente, crear e inventar nuevas cosas, objetos, elementos
a partir de lo que ya existe en el mundo (p.01).
El Diccionario de la Real Academia Espafiola,en su 23 a edicion, refiere que la
creatividad es la facultad de crear, como también la capacidad de creacién.
La creatividad es la capacidad de generar nuevas ideas o conceptos, de nuevas
asociaciones entre ideas y conceptos conocidos, que habitualmente producen

soluciones originales; es decir, es el resultado original, producto del esfuerzo y
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proceso imaginativo, que dentro de las habilidades del pensamiento creativo o

divergente se encuentra ubicada en el hemisferio derecho del cerebro humano. Su

principal objetivo es la construccién y generacion de nuevas ideas, que por lo general

producirdn soluciones originales para satisfacer cualquier necesidad o fin.

Segiin el Diccionario de Psicologia (1980), se define a la creatividad
como: “La creatividad es la disposicion de crear, que existe en estado
potencial en todos los individuos y en todas las edades, dependiendo
estrechamente del medio socio cultural. Esta tendencia natural a
realizarse necesita condiciones favorables para que se exprese
adecuadamente. El temor para desviarse y el conformismo social son

la argolla de la creatividad”. ( p.187)

Segiin la Teoria Socioculturalista de Vygotsky (1987), mencionada por J J.

Morales (2001), “La creatividad es una potencialidad y cualidad del ser humano que

funciona exhaustivamente en él; como potencialidad lo poseemos todas las personas,

pero, muchas veces no la logramos expresar, pues hay determinados grados de

creatividad” ( pp.87-95).

que:

Por otro lado, R. Corujo, H. Borges G., y N. Rodriguez 1. (2016) mencionan

Vygotsky, hace referencia a las variantes universales para el
desarrollo del individuo, a partir de la apropiacion por las personas
de la cultura en el proceso de su actividad colectiva y de
comunicacion. Sefiala que cualquier prdctica y cualquier experiencia
pueden ser asimiladas por dos vias, una es la reproduccion y la otra
es la reelaboracion creadora. Constituye el fundamento que resalta a
las fuentes sociales vinculadas a la actividad colectiva de las
personas. Ademds de su concepto de zona de desarrollo proximo,
para después desarrollarse de forma completamente autonoma y
voluntaria, ofreciéndole un enfoque integral sobre la creatividad.
Estas ideas dan claridad a la esencia de los procesos tales como la

creacion y la asimilacion de conocimientos y hdbitos ( p.67).

Segtin Flores (1998), en el pensamiento colectivo, la creatividad estd

relacionada solo con las personas que tienen inclinaciones artisticas para ser musicos,

pintores y escritores. Pero no hay razén para tal limitacidn, la creatividad, mis que




22

una habilidad, se debe considerar como una actitud a tomar a lo largo de nuestra
vida, ante cualquier situacién y aspecto que se nos presente (p. 53). Por otro lado,
Floyd (1973) refiere que, comiinmente, se cree que la creatividad es una capacidad
exclusiva de las personas dedicadas a actividades artisticas. En la préctica, la
creatividad tiene poco que ver con tu actividad profesional: por el contrario, esta
relacionada con la forma en la cual te apropias del mundo y participas en él, porque
creatividad es la capacidad que tiene cada ser humano de crear (p. 702).

Para el campo de la pedagogia, la creatividad es una mezcla de experiencias,
sentimientos, reflexiones y conocimiento factual para dirige a un aprendizaje mas
profundo y una mayor inclusién. Debido a que se vuelve mas divertido, hay mas
posibilidades de aprender mds; en ese contexto, la creatividad no es patrimonio solo
del arte, pero en el campo educativo, a través de ella, podemos apoyar el potencial
creativo en el ser humano, promoviendo actividades pricticas para fomentar la
iniciativa del educando, en su biisqueda a la perfeccién de la imagen en la
construccién de la forma; es decir, la creatividad, tanto en el pasado como en el
presente, fue y sigue siendo un elemento impulsor en todas las dreas del
conocimiento, para lo cual Tatarkiewicz (1992) manifiesta que, el hombre es creativo
cuando no se limita a afirmar, repetir o imitar; sino cuando da algo de si mismo (.
295).

La Pedagogia Montessori, segiin Veronica Barcos (2016), enfatiza que
promover la creatividad, es poder dar a la sociedad personas libres, con la capacidad
para transformar la realidad porque, al fin y al cabo, la creatividad es la habilidad
para poder desarrollar un pensamiento libre dentro de un entorno de diversion. Ese es
el objetivo principal del método Montessori: incrementar la creatividad de cada
educando. Para lo cual, Maria Montessori (2016), manifestaba que: “La primera tarea
de la educacion es agitar la vida, pero dejandola libre para que se desarrolle
creativamente”. https://www.inesem.es/revistadigital/educacion-sociedad/metodo-
montessori-creatividad/

Para el enfoque de la teorfa de la Las Inteligencias Miiltiples de Howard
Gardner (1988), el individuo creativo es una persona que resuelve problemas con
regularidad, elabora productos o define cuestiones nuevas en un campo, de un modo
que al principio es considerado nuevo, pero que al final llega a ser aceptado en un

contexto cultural concreto; asimismo, plantea que en la inteligencia espacial
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predominan las habilidades relacionadas en realizar creaciones visuales; asimismo,
precisa que presentan capacidades para presentar ideas visuales, creando imagenes
mentales, percibiendo detalles visuales para dibujar y confeccionar bocetos. (Macias,
2002, p.31).

Segtin Piaget (1964) La creatividad constituye la forma final del juego
simbdlico de los educandos, cuando este es asimilado en su pensamiento. Por otro
lado, para Ferndndez (1968) La creatividad es la conducta original productora de
modelos o seres aceptados por la comunidad para resolver ciertas situaciones.

Para Maslow, la creatividad se puede definir como un proceso en el que los
individuos, a partir de un sentimiento de inspiracién espontaneo, tienen la capacidad
de desarrollar un producto determinado; o simplemente llegar a la solucién de una
situacion, empleando sus conocimientos y habilidades. Por su parte, R. Corujo, H.
Borges G., y N. Rodriguez 1. (2016), sefialan que Maslow (1954), humanista.
desarrolla la teorfa de la persona autorrealizada, con base en la jerarquia
motivacional que determina la realizacién exitosa de su conducta para la satisfaccién
de sus necesidades. La creatividad esta relacionada con la salud mental. Constituye el
fundamento que resalta al estudiante en formacién como una persona auténoma,
espontinea, democrdtica, que se acepta a si mismo y a los demds de su grupo (Rev.
Scielo).

Para Goleman (2012), otra destreza ttil para la creatividad es la habilidad de
establecer comparaciones y analogias. Muchos hallazgos creativos son el resultado
de yuxtaponer elementos o ideas que comiinmente no van juntos, o de detectar un
esquema oculto de conexiones entre las cosas. (p. 50).

Segtin Carls Ransom Rogers (1967) pertenece a la escuela humanista, desde
donde aborda un tipo de sistema de comunicacion que favorece la regulacion del
comportamiento creativo; para lo cual, menciona que la persona estd inserta en un
sistema de comunicacion que refuerza o no sus rasgos personolégicos, por supuesto,
ayudara a que la persona sepa y pueda crear. El clima creativo es condicidn sine qua
non para el logro de la motivacién y del proceso de aprendizaje de los educandos.
Un clima que promueva reproducciones y conformismo no favorece el desarrollo de
la creatividad.

En conclusién, se manifiesta que existe una relacion entre la creatividad

artistica con el fin de lograr en los estudiantes de la EBR, una cultura
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fundamentalmente liidica para adquirir modos de actuacion artistico-creativos. Se
reflexiona acerca de las principales caracteristicas que deben poseer los estudiantes,
desde el punto de vista de lo pedagégico y desde una perspectiva creadora y
fundamentalmente lidica. Ademads, se deja abierta una brecha epistemoldgica para el
trabajo de la creatividad artistica desde el enfoque lidico, porque la creatividad esta
intimamente asociada a la imaginacién; pero cabe mencionar que, los

individuos creativos reflejan fuertemente el desarrollo de caracteristicas como la

sensibilidad y la curiosidad.

228.2. Caracteristicas de la creatividad

Las personas tenemos la capacidad creativa en mayor o menor grado, lo
importante es detectar este potencial y darles los elementos o situaciones para
estimular este proceso lo antes posible. Por otro lado, la mayoria de las personas que
han buscado una nueva ruta o mecanismo para resolver una situacién, cominmente,
en nuestro medio no se les muestra interés, sin darse cuenta de que en realidad
buscaban una nueva forma de afrontar creativamente un hecho concreto. Segtin
Marin Ibdfez y Torre (1991) y Guilford (1950), citados por Artola (2004), las

personas creativas presentan el siguiente pertil:

- Fluidez. Capacidad de aprovechar al maximo una situacion en
desarrollo, en el minimo tiempo para generar resultados inmediatos; en el proceso de
enseflanza aprendizaje, es una manera de potenciar y dinamizar las diversas
actividades pedagogicas; por ejemplo, pedir a los estudiantes que relacionen los
hechos, palabras y sucesos.

- Flexibilidad. Es la capacidad para ajustarse con rapidez a los
cambios, situaciones y nuevos desarrollos que se presenten. Esta caracteristica se
inicia con la capacidad de abordar los problemas desde diferentes angulos. Dentro
del ambito escolar, se desarrolla exigiendo al educando no solo un gran nimero de
ideas, sino recogiendo categorias y diferentes formas de respuestas o soluciones.

- Originalidad. Se le define como la capacidad de producir nuevas
ideas ttiles. En otras palabras, la originalidad se traduce en una idea, algo que nadie
mas podrd replicar, ya que no pueden mirarla a través de tus ojos. Para todos, la

originalidad significa otra cosa. Mds que una palabra, la originalidad puede
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considerarse un concepto, pues es la que combina nuestra creatividad y perspectiva
individual sobre un tema o situacion.

- Penetracidn. Es la capacidad de profundizar mas, de ir mds alld y ver
en el problema lo que otros no ven. Es decir, cuando ambas figuras son transparentes,
superponiéndose el uno sobre el otro, o sea, cuando las figuras se colocan unas sobre
otras, dejandose entrever los detalles, algo peculiar en las mascaras zoomorfas.

- Elaboracidén. Se considera a la habilidad que tiene la persona para
desarrollar o perfeccionar una determinada idea original, alcanzando niveles de
complejidad. Es decir, es la capacidad de agregar elementos en su elaboracion o
construccion; para fomentarla dentro del aula, se le proporciona al estudiante
modelos, videos u otras ilustraciones, buscando que se percate de los detalles; es este
caso de las mascaras zoomorfas.

- Viabilidad. La viabilidad es un andlisis que tiene por finalidad,
conocer la probabilidad que existe de poder llevar a cabo un proyecto con éxito; en
otras palabras, es la capacidad de la persona para producir ideas y soluciones que
sean realizables en la prictica. En el &mbito educativo se puede potenciar al aprendiz,
plantedndoles diferentes problemas para que él mismo pueda manifestar posibles
soluciones.

Desde el punto de vista pedagdgico de estos autores, al describir las
caracteristicas de la persona creativa, podemos manifestar que estas son esenciales,
ya que en ella se manifiestan diferentes experiencias que ayudan a desarrollar el
pensamiento creativo, y lo mds importante, considerar que el desarrollo de la
creatividad no es solo emplear técnicas innovadoras o ingeniosas por si mismas, sino
que también implica caer en un error, pero que siempre debe ser superado.

228.3. Etapas de la creatividad

En el proceso de la creatividad, ya sea artistica o de otra indole, estas etapas
pueden variar segiin la naturaleza del trabajo. En esta investigacién tomaremos las
etapas mds comunes y pertinentes de acuerdo con las acciones creativas del disefio de
mascaras zoomorfas, donde los estudiantes emplean diversas estrategias para
resolver los problemas de la investigacidn; para lo cual se identifican las siguientes
etapas:

Preparacion. Implica un importante esfuerzo en la resolucién de un

problema dado; también es acumular la mayor cantidad de informacién posible sobre
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el problema. Esta etapa se identifica como el momento en que la persona estd
revisando y explorando las caracteristicas de los problemas existentes en su entorno,
lo que genera el interés por interactuar con la realidad y aportar a su comprensidn un
mejoramiento; es en donde se emplea la atencién para pensar sobre lo que se quiere
intervenir, mediante la utilizacion de los sentidos, siendo una habilidad de la persona.

Incubacién. Cuando no se encuentra una solucion evidente a un problema, la
persona normal suele abandonar la tarea; otras personas apartan el problema durante
un tiempo, desde segundos hasta afios. Puede entenderse como un periodo de espera
para que el material se organice, o bien desaparezcan las dudas o ideas equivocadas
que hemos acumulado durante la preparacion.

Iluminacion. Es la etapa que suele ocurrir de forma rdpida y repentina; se
constituye como el momento crucial de la creatividad, algunos autores la denominan
como la “concepcion” que tiene el hombre; es donde repentinamente se contempla la
solucién creativa mas clara y concisa, dando como resultado una idea nueva y
comprensible para resolver el problema.

Verificacion. Se caracteriza porque se repasan todos los detalles de la
actividad, se comprueba el valor del producto y de la inspiracion, donde se realiza
una forma de autocritica. En otras palabras, es la etapa donde la ideaes
conscientemente verificada, elaborada y, luego, aplicada por las destrezas que posee
la persona, para la apropiada manipulacién de las herramientas o equipos que son de
utilidad para la ejecucidn de la idea. Esta etapa es la culminacidn del proceso de
trabajo, donde se pretende poner en accién la idea, con el propésito de ver si
realmente cumple con el objetivo para el que fue concebida, y es el pardmetro para
confirmar si realmente la idea creativa es efectiva o solo fue un ejercicio mental.

Para incrementar esta parte de la investigacion, debemos tener en cuenta el
“perfil de la persona creativa”, que se manifiesta por la curiosidad y observacion de
la persona, de manera diferenciada; ademds, toda persona demuestra una evidente
tendencia por las ideas divergentes, predispuestas a emprender un determinado
propédsito. Asimismo, estas personas poseen una capacidad innata de analisis y
sintesis, que se asocia en algunos casos con el perfil introvertido, como un sujeto no
tan expresivo externamente, pero con procesamiento de ideas constantes
interiormente. En ese entender, toda persona tiene la capacidad de reacomodar,

reinventar y disefiar las ideas y conceptos de una manera diferente, no repitiendo las
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férmulas de algunos procedimientos antes utilizados, sino que dejan volar su
imaginacion durante pequefios intervalos de tiempo, para pensar en cosas irreales
como un medio eficaz de trascender la realidad para enriquecerla.

2284. Tipos de creatividad

Los estudios Jeffrey Thomas De Graff (1958) sefialan que las personas por
naturaleza son sumamente creativas, pero que se diferencian por sus formas y grados
de imaginacién; por otro lado, se observa que hay una gran distancia entre la manera
de formular conceptos en relacion especifica a cada uno de los individuos.

Pero, de todas maneras, es factible explorar los diferentes niveles del
desarrollo de la creatividad, ya que se presenta de muchas formas; es decir, todos los
seres humanos tienen un comportamiento diferente, por ende, el tipo de creatividad
también se distingue entre una y otra persona. Por eso, se recomienda el
conocimiento y prictica de todos los tipos, buscando incrementar més nuestra
potencialidad inventiva. Para lo cual, las personas tenemos distintos tipos de
creatividad, y lo que debemos hacer es descubrirla y ejercitarla para llegar a
dominarla. En ese sentido (p. 567) propone cinco tipos de creatividad en funcién de
la imaginacién y capacidad de crear de cada persona.

Creatividad mimética. Este tipo de creatividad es la mas simple, se basa en
tomar una idea ya existente para copiarla, remedar o imitar, y asi poder aplicarla de
acuerdo a las necesidades del momento; es simplemente adaptar la idea a lo que se
esta buscando o se necesita solucionar.

Creatividad bisociativa. En este tipo de creatividad, la persona tiene la
capacidad de equilibrar todo aquello que es racional con lo irracional; puede
trabajar de manera logica y mantener cierto orden y rutina. Sin embargo, tiene la
aptitud de aprovechar los brotes de inspiracién que puede tener de vez en cuando,
teniendo en cuenta que todo nace a partir de muchas ideas o pensamientos que
pueden tener sentido o no. Lo importante es la capacidad de ordenar, identificar y
clasificar todas estas ideas para obtener un concepto totalmente nuevo e innovador.
En este tipo de creatividad entran en juego tres aspectos relevantes: la fluidez, la
tlexibilidad y el flujo.

Creatividad analégica. Es la que conecta ideas e imdgenes que ya nos son
conocidas con otras que son desconocidas. Las comparaciones y las metaforas, entre

otras figuras retdricas, son un ejemplo de ello. Esto significa que se pueden
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solucionar diferentes situaciones tomando como base nuestro conocimiento del
pasado; en otras palabras, la analogia permite identificar las semejanzas entre cosas
que son totalmente distintas y en este tipo de creatividad aplica lo mismo. El objetivo
es basarse en pensamientos, problemas, experiencias o errores del pasado para tratar
de mejorar o cambiar las diferentes problematicas que puedan suceder en un futuro,
dando como resultado ideas completamente nuevas. Permite comparar y relacionar
ideas dispares para hallar una nueva solucién, especialmente, ante problemas
desconocidos.

Creatividad narrativa. Este tipo de creatividad se caracteriza por el talento
que tienen las personas de contar historias y crear personajes, acciones y tramas. Son
capaces de crear nuevos mundos que son tinicos. Esta creatividad va mds alld de la
narracion, ya que incluye tener la imaginacién necesaria para crear un mundo con
historias y personajes diferentes, que los demas puedan comprender captando el
mensaje de cada una de las tramas.

Creatividad intuitiva. Este tipo de creatividad es aquella que todos tenemos
y que no implica un conocimiento previo, sino que tiene mas que ver con vislumbrar
la idea. Para lograr que fluya, es necesario que se realicen ciertas actividades que
permitan que nuestra conciencia fluya como es el caso de la practica de la
meditacion, esta accién ayuda a que la imaginacién se vuelve mds productiva, las
ideas nacen de una manera facil y sin tener influencia de ideas existentes o de
situaciones externas. En algunos casos, la prictica de yoga o meditacion hace que
este proceso sea mds sencillo, las personas logran desconectar la mente y asi
comienzan a surgir nuevas ideas.

Por lo tanto, es importante qué tipo de creatividad tiene cada persona para
potenciar y sacar provecho en las diversas circunstancias de la vida; es mds, las
personas deben identificar el momento en que se vuelven mds creativas, anotar todas
las ideas que se les ocurren, vivir nuevas experiencias y orientar su formacion hacia
aquellas dreas mas afines a sus capacidades, que les permitan encontrar su mejor lado
creativo para explotarlo en las diferentes dreas.

228.5. Niveles de creatividad

Para Porras y Esteban (2017), los niveles son propios de la ciencia y el arte,
en ellos se encuentra una mayor dosis de invencion y capacidad para descubrir

nuevas realidades; ademads, exige flexibilidad perceptiva para poder detectar nuevas
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relaciones, siendo valido tanto en el campo de la ciencia como en el del arte, y en ella
se evidencia los siguientes niveles:

Nivel de recreacion: El individuo crea mentalmente de manera auténoma un
conocimiento o producto existente pero desconocido, juega con sus ideas, se recrea
con ellas, tiene algo en su mente, pero no lo descubre aun ni lo exterioriza. Es un
nivel muy elemental del desarrollo de la creatividad.

Nivel de descubrimiento: El individuo descubre en su mente el problema y
los productos que requieren una opcién para su solucion, pero no es capaz atin de
externalizarlos; no expresa sus ideas con fluidez.

Nivel de expresion: El individuo exterioriza y expresa de manera
independiente conocimientos y productos existentes, pero desconocidos.

Nivel de produccion: El individuo extrae de la naturaleza conocimientos y
nuevos productos. o utiliza de ella posibilidades combinatorias. Produce algo nuevo,
aporta algo novedoso y de valor a la comunidad.

Nivel de invenci6n: El individuo genera un nuevo conocimiento o producto.
Es una solucién técnica de un problema, que posee novedad, actividad inventiva y
aplicabilidad en la practica.

Nivel de innovacién: El individuo crea nuevas estructuraciones, implicando
cambio de paradigmas. Es una solucién que se califica nueva y itil para el individuo
o el colectivo que la logra, que aporta un beneficio econémico o social y que
constituye un cambio en el disefio o la tecnologia de produccién de un articulo, o en
la composicion del material del producto.

Nivel de racionalizacion: Se refiere a la solucion correcta de un problema,
que se califica como nueva y 1til para el individuo o el colectivo que lo logra, y cuya
aplicacién aporta un beneficio econémico o social.

Nivel emergente: Este nivel se alcanza cuando se rebasan los limites de lo
tradicional y lo estandarizado, cuando nos apartamos de los canones
tradicionalmente establecidos (p. 48).

228.6. Desarrollo de la creatividad segiin el C. N.

El disefio y aplicacién de un curriculo creativo en la Educacion Basica
Regular promueve una educacioén que toma en cuenta la diversidad de
personalidades, ritmos y estilos de aprendizaje de los nifios y jovenes; el interés es

que cada educando pueda profundizar sus competencias individuales, sociales y de la
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materia. Tanto nifios como jovenes cuentan sus experiencias y sentimientos,
escuchan y observan atentamente, y asi aprenden nuevos conceptos. Por esta razén se
emplean diferentes métodos de ensefianza, previamente planificados, para poder
ofrecer a los estudiantes un aprendizaje con sentido creativo.

L.M. Gomez Gallardo y J.C. Macedo Buleje (2008) mencionan que:

El Curriculo Creativo es la programacidén de un conjunto de

capacidades y saberes tedricos, précticos y vitales que toda persona

debe ir consiguiendo a medida que convive, interviene y critica
solidariamente en el entorno (escuela), en condiciones de igualdad,
libertad para crear y poner en prictica sus ideas; a lo largo del tiempo
de su educacién obligatoria.

El curriculo creativo se basa en las etapas del desarrollo socio-

emocional propuestas por las teorias de Jean Piaget, sobre el

pensamiento y el aprendizaje de los educandos, los principios del
desarrollo fisico y las influencias culturales. Para disefiar un curriculo
creativo se necesita establecer las dreas de aprendizaje que dardn paso

a establecer los métodos y estrategias de ensefianza en los nifios y

jovenes.

Con la aplicacién de un curriculo constructivo y creativo, el educando

ha de construir sus propios conceptos, sus modos y procedimientos de

accion, su valoracion y mejora de procesos y obras. El alumno ha de
ser un creador e inventor en lugar de reproducir informacién; ha de
dominar los procesos, actividades y técnicas creativas; para ello el

docente cumple la funcién de facilitador del aprendizaje. ( p. 31)

Para precisar las caracteristicas y finalidad al elaborar y aplicar un curriculo
creativo, en el Sistema Educativo Peruano, L.M. Gémez Gallardo y J.C. Macedo
Buleje, (2008) afirman que se debe tener en cuenta lo siguiente: El Curriculo
Creativo debe ser:

v Potenciador del desarrollo de capacidades y funcionalidad de
los aprendizajes. El curriculo creativo tiene que fomentar, mds
alla de la transmision de conocimientos, la capacitacion de todo el
estudiantado en aquellas competencias, aprendizajes, habilidades

y herramientas que le habiliten para entender el mundo,
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entenderse a si mismo, comprender a los demas y actuar en los
distintos dmbitos con criterio propio, autonomia y espiritu
colaborativo.

v Comiin, abierto y flexible. El curriculo creativo es una referencia
que debe facilitar la educacion bdsica y comun para toda la
poblacidn; de esta manera debera ser contextualizado y concretado
de diferentes formas, aunque siempre en funcién de los objetivos
pedagdgicos planteados en el alumnado.

v Integral. El curriculo creativo deberd contemplar el desarrollo de
la persona, tanto en lo cognitivo (que no es solo conceptual) como
en lo emocional y en lo social.

v" Coherente. Los distintos elementos que conforman el curriculo
creativo (contenidos, criterios de evaluacion, etc.) han de ser
coherentes con las finalidades educativas fundamentales, y no

contemplar estas solo en las declaraciones generales. ( pp. 31-32)

2287. Importancia de la creatividad en la educacion

Segtin Morejon y Julidn Betancourt (2000), la importancia de educar en la
creatividad, es educar para el cambio y formar personas ricas en originalidad,
flexibilidad, visidn, iniciativa y confianza; es preparar personas amantes de los
riesgos y listas para afrontar los obstdculos y problemas que se les van presentado en
su vida, tanto escolar y cotidiana. Ademas, educar en la creatividad es ofrecer
herramientas para la innovacion.

La creatividad se puede desarrollar por medio del proceso educativo,
favoreciendo potencialidades y consiguiendo una mejor utilizacion de los recursos
individuales y grupales dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Signiendo con
estas ideas, no podriamos hablar de una educacion creativa sin mencionar la
importancia de una atmdsfera creativa, que propicie el pensar reflexivo y creativo en
el salén de clase.

La concepcion acerca de una educacion creativa parte del planteamiento de
que la creatividad que, estd ligada a todos los dmbitos de la actividad humana y es el
producto de un devenir histdrico social determinado. Siguiendo con esta manera de
pensar, tendriamos que partir de un concepto de creatividad acorde con los

planteamientos anteriores, que bien podria ser el siguiente:
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Creatividad es el potencial humano integrado por componentes cognoscitivos,
afectivos, intelectuales y volitivos, que a través de una atmdsfera creativa se pone de
manifiesto para generar productos novedosos y de gran valor social, buscando
comunicarlos, transcendiendo en determinados momentos el contexto histérico social
en el que se vive. Este concepto integracionista plantea una interrelacion dialéctica
de las dimensiones basicas con que frecuentemente se ha definido la creatividad de
manera unilateral: persona, proceso, producto y medio.

Por otro lado, este educar en la creatividad, implica el amor por el cambio. Es
necesario propiciar, por medio de una atmésfera de libertad psicolégica y un
profundo humanismo que se manifieste la creatividad de los alumnos, al menos el
sentido de ser capaces de enfrentarse con lo nuevo y darle respuesta. Ademds, hay
que ensefiar a no temer el cambio, sino que, mas bien, que el cambio puede provocar
gusto y disfrute.

Podemos afirmar, sin miedo a equivocarnos, que una educacion creativa es
una educacion para el desarrollo y la autorrealizacién; en esta no solamente resulta
valioso el aprendizaje de nuevas habilidades y estrategias de trabajo, sino también el
desaprendizaje de una serie de actitudes que, en determinados momentos, nos llenan
de candados psicolégicos para ser creativos o para permitir que otros lo sean.
(Morejon, 2000).

En conclusion, la creatividad es una serie de aptitudes, fuerzas y talentos que
se buscan determinar mediante la intuicién, la imaginacién, el ingenio e inventiva, es
por ello, por lo que se presume que todas las personas tienen la capacidad de actuar y
de pensar en forma creativa, pudiendo aplicarse a las distintas esferas de la vida,

como la creatividad en la educacion.

2.3. Glosario de términos
- Mdscara

Las mdscaras son objetos que cubren el rostro por varias razones. Se
utilizan para la proteccion, el disfraz, fetiches, el entretenimiento o las
précticas rituales; estin hechas de diversos materiales, dependiendo de

la finalidad que tendran. El primer uso de las méascaras fue para
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rituales y ceremonias, y la mdscara mds antigua encontrada data del
7000 a.C. (Andénimo, 2020)

Estética
La estética es el estudio de la esencia y sustancia de las cosas
hermosas y es la parte de la filosofia que nos ayuda a entenderlas. Y
en el arte, como lenguaje, se la estética como el vehiculo para
compartir el conocimiento de los sentimientos, los proyectos y los
valores en busca de la verdad y de la belleza. Cuando se lee en el
lenguaje del arte, se tiene una experiencia estética que es un
conocimiento sensible, una percepcién que estd en lo mds profundo de

la sensibilidad universal humana. (Pérez J.,2019,p. 34)
Formas.

Llamamos forma a todo elemento que tiene un contorno y una
estructura. El contorno es lo que nos determina los limites de la figura
y la estructura es el esqueleto o armazén de una forma. Estos dos
elementos determinan la apariencia externa y estructura de los
cuerpos. Por medio de la forma obtenemos informacién de todo lo que

nos rodea. (Ortiz f., 1989,p. 4)

Diseiio
Del italiano disegno, la palabra disefio se refiere a un boceto, bosquejo
0 esquema que se realiza, ya sea mentalmente o en un soporte
material, antes de concretar la produccion de algo. El término también

se emplea para referirse a la apariencia de ciertos productos en cuanto

a sus lineas, forma y funcionalidades. (Pérez J. 2021)

Expresion
Del latin expressio, una expresion es una declaracién de algo para
darlo a entender. Puede tratarse de una locucién, un gesto o un

movimiento corporal. (Pérez j., 2021)
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Pensamiento creativo
Para poder entender mejor el significado del término pensamiento
creativo que ahora vamos a analizar es importante que, en primer

lugar, establezcamos su origen etimolégico. (Pérez J., 2021)

Creatividad
Engendrar. Este es el significado literal que tiene el término
creatividad y que se obtiene al establecer el origen etimolégico de
aquel. Un origen que se encuentra en el latin y en concreto en el verbo

“crearé”. (Pérez J. 2021).

Fantasia
Del latin phantasia (que, a su vez, proviene de un vocablo griego), la
fantasia es la facultad humana que permite reproducir, por medio de
imdgenes mentales, cosas pasadas, o representar sucesos que no
pertenecen al Ambito de la realidad.
Estos pensamientos pueden plasmarse en obras artisticas como

cuentos, novelas o peliculas. (Ana, G.,2022)

Imaginacion
Del latin imaginatio, imaginacion es la facultad de una persona para
representar imdgenes de cosas reales o ideales. Se trata de un proceso
que permite la manipulacién de informacidn creada en el interior del
organismo (sin estimulos externos) para desarrollar una
representacion mental. (Ana G., 2011)

Habilidad
El concepto de habilidad proviene del término latino habilitas y hace
referencia a la mafia, el talento, la pericia o la aptitud para desarrollar
alguna tarea. La persona habil, por lo tanto, logra realizar algo con
éxito gracias a su destreza. (Maria M., 2008)

Antropomorfa
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De la lengua griega anthropomorphos al latin anthropomorphos y,
luego, a nuestro idioma: ese fue el recorrido etimolégico del término
antropomorfo. Esa palabra griega es fruto de la suma de dos
elementos claramente diferenciados como son los siguientes:

-El sustantivo anthropos, que puede traducirse como ser humano.

(Pérez J., 2021)

- Motivacion

La palabra motivacion es resultado de la combinacién de los vocablos
latinos motus (traducido como movido) y motio (que significa
movimiento). A juzgar por el sentido que se le atribuye al concepto
desde el campo de la psicologia y de la filosofia, una motivacion se
basa en aquellas cosas que impulsan a un individuo a llevar a cabo
ciertas acciones, y a mantener firme su conducta hasta lograr cumplir

todos los objetivos planteados. (Julidn P. 2021)

- Zoomorfas

B Color

Se califica como zoomorfo a aquello que presenta aspecto de animal.
El término procede de zoomorphos, un vocablo de la lengua griega.
Algo zoomorfo, por lo tanto, cuenta con una forma que remite a
alguna especie de la fauna. Las esculturas zoomorfas, por ejemplo,
eran comunes en diferentes culturas de la antigiiedad. Se han hallado
figuras religiosas, amuletos y otros objetos con caracteristicas

zoomorfas en diversas regiones del mundo. (Julidn P. 2020)

El color ha sido estudiado, analizado y definido por cientificos,
tisicos, y artistas. Cada uno en su campo y en estrecho contacto con el
fenémeno del color, llegé a diversas conclusiones que resultaron
enriquecedoras para posteriores estudios. Aristdteles, el filosofo
Aristoteles (384 — 322 a.C.) razoné que todos los colores se
conforman con la mezcla de cuatro colores y, ademds, otorgé un papel

fundamental a la incidencia de luz y sombras sobre los mismos. Los
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colores que denominé como basicos eran los de la tierra, fuego, agua
y cielo. (Guzman, 2011, p. 10)

Arte tridimensional

Se caracteriza por la creacion de obras con tres dimensiones: alto,
ancho y largo. Al igual que el arte bidimensional, la creacién
tridimensional es tan antigua como el hombre mismo. En la
prehistoria el hombre modelé objetos de arte con fines mdgico-
religiosos, y como herramientas de trabajo y defensa. (Contreras,

2021)
Valores estéticos

Son aquellas virtudes o propiedades que destacan a una persona,
objeto o entidad, y que generan en el espectador reacciones positivas
o negativas. Por otro lado, son criterios y escalas compartidos por un
grupo de personas para evaluar a las personas, objetos o entidades

sobre ciertos parametros estéticos. (Hoyos, 2020)
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CAPITULO 111

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Contexto geografico

El distrito de Sicuani es uno de los ocho distritos de la provincia de Canchis,
departamento Cusco; esta ubicado a 142 km de la ciudad de Cusco, en la provincia
de Canchis a 3548 metros sobre el nivel del mar; cuenta con ocho I.LE.P. de nivel
secundario, siendo una de ellas la [.E. San Ignacio de Loyola de Sicuani, ubicada en
jirén Dos de Mayo N° 333, distrito Sicuani, provincia Canchis, Departamento Cusco;
su directora es la profesora Gladys Huanca Sanca, su tipo de gestién es privada, y el
género de los alumnos es mixto; cuenta con 345 estudiantes repartidos en los niveles
primario (160) y secundario (185).

Su forma de atencion es escolarizada y el turno de atencién: mafiana. este es
el espacio donde se realizo la investigacion, propiamente, con los estudiantes del 3°
grado seccién “A’’ de secundaria, quienes presentan la falta de nociones
imaginativas y creativas en los trabajos del drea de arte, para ello el aprendizaje del
disefio de mascaras zoomorfas posibilitara su expresion creativa.

3.2. Contexto cultural

Los estudiantes de la [.LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani son de una
clase socio-econémica media, ya que sus ingresos familiares oscilan entre salarios
minimos mensuales; la mayoria de los padres de familia se desempefian como
obreros, empleados del sector publico, trabajadores independientes, conductores de
servicio publico, amas de casa y, en algunos casos, como vendedores ambulantes.

En el lugar existen festividades como; Semana Santa, Fiesta de la Cruz,
festival de Raqchi, Sefior de Pampacucho, Corpus Christi y Todo Los Santos;
también existen fiestas civicas como el aniversario de distrito de Sicuani y de la
provincia.

El idioma espaifiol es el mas hablado en la ciudad del Sicuani, pero su lengua
materna es el quechua. En la L.LE.P.; existen algunos familiares y estudiantes
quechua-hablantes, que han migrado de los distritos de la provincia para mejorar su
situacién socio-econémica.

Su vestimenta: cuentan con uniforme de la institucién, como también para el

drea de psicomotricidad; ambos son de color gris.
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Su vivienda: la mayoria de las casas son de adobe y algunas de material
concreto y ladrillo, lo que nos indica que los estudiantes tienes un estatus social
medio.

Religiosidad: en la ciudad del Sicuani predomina la religion catélica, por lo
tanto, la LE. participa en las festividades religiosas y rituales andinas, practicando asi
el sincretismo religioso.

33. Poblacién y muestra
3.3.1. Poblacion

La poblacion escolar de la Institucion Educativa Privada San Ignacio de
Loyola de Sicuani es de 185 estudiantes en el nivel secundario.

Segiin el enfoque vy tipo de investigacién es cualitativo y descriptivo
interpretativo, donde se ha definido un universo predeterminado por los actores
sociales que son los alumnos del colegio “San Ignacio de Loyola” de Sicuani del 3er

grado de secundaria en dicha ciudad.

NUMERO DE ESTUDIANTES

Tabla 1

Poblacion objeto de estudio
GRADOS SECCION “A” SECCION “B” TOTAL
PRIMERO 20 20 40
SEGUNDO 18 20 38
TERCERO 16 15 31
CUARTO 19 18 37
QUINTO 20 19 39
TOTAL 185

3.32. Muestra

La muestra de investigacion se aplico y defini6 en el grupo de estudiantes del
tercer grado seccion “A”, con estudiantes de sexo masculino y femenino entre las
edades de 13 y 15 aiios, de la LLE P. San Ignacio de Loyola de Sicuani, en el distrito
de Sicuani (nivel secundario). La muestra es homogénea porque son alumnos que

poseen la misma edad, y son de ambos sexos; también manifiestan la misma
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condicion econémica y cultural. La muestra fue de 14 alumnos, con el
consentimiento del docente de aula y de la directora de la institucién educativa.
Para ello, se considerd desarrollar la presente aplicacién con 16 estudiantes,

concluyendo finalmente con una muestra de 14 participantes.

Tabla 2
Poblacion y muestra

Muestra inicial Muestra final

16 alumnos 14 alumnos

34. Técnicas e instrumentos de recoleccién y analisis de datos
- Técnicas

Fue necesario utilizar una serie de técnicas para lograr de forma satisfactoria
los datos correspondientes a la investigacidn, y estas fueron:

v" Técnica de la observacion y la técnica del didlogo.

Informacioén secundaria: revision bibliografica de ensayos, textos,
experiencias, informes, documentos, libros y registros de imagines, tanto fisicos
como virtuales.

- Instrumentos

Para recoger y almacenar la informacién se creé un cuaderno de campo
requerido segiin las normas establecidas en la investigacién; igualmente, para el
analisis documental de los trabajos realizados por los estudiantes innatos se
consideraron:

v" El cuaderno de campo
v" Los equipos de filmacion y fotografias
34.1. Primer nivel de andlisis cualitativo

Como refiere Herndndez Sampieri, R. (2014) en “Metodologia de la
investigacion™: Las acciones del proceso de recoleccion y el andlisis de datos
ocurren prdcticamente en paralelo, porgue el andlisis no es uniforme, ya que cada
estudio requiere un esquema peculiar (p. 418).

En este primer nivel de andlisis, las categorias (y cddigos) identificadas deben

relacionarse l6gicamente con los datos que representan para que sea clara la
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vinculacion. La esencia del proceso de interpretacidn se apoya en segmentos que
comparten la naturaleza, significado y caracteristicas de la investigacién. Hernandez
Sampieri, R (2014) Metodologia de la investigacion (p. 427).

Primer nivel: andlisis e interpretacion icono-simbolica

Tabla 3
Muestra de trabajo N° 01

Hlustracion 1
Fotografia del trabajo N° 01

Titulo: PUMACHACFRE
Estudiante: CHACMANI ROMAN, FRED JAMILS




Tabla 4

Andlisis e interpretacion icono-simbdlica de la muestra N° 1
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Titulo de la obra
PUMACHACFRE

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIV())
Método: INTROSPECCION

representa a un

puma andino

SIGNOS SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL

- Animal Se observa el - Vida Todo ser viviente
cardcter de un tiene rasgos
mamifero, peculiares, los
donde se cuales le dan la
percibe los alternativa de
elementos movilidad, estos
propios como el evolucionan y se
hocico, lengua, adaptan al medio
dientes y las para su desarrollo y
orejas que reproduccion.
resaltan de
forma evidente,
muy similar, a
las de un puma
andino que
muestra el color
ambarino, con
dientes
prominentes en
actitud de
atacar.

- Puma Se observa un - Fuerza El puma es un
felino que segtin simbolo de fuerza,
Sus sabiduria e

Maiscara caracteristicas inteligencia;

representa el 'Kay

Pacha', palabra
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Orejas

Ojos

Dientes

que se
caracteriza por
su color
ambarino y la
prominencia de
sus dientes,
donde muestra
un gesto de

agresividad.

En esta mdscara
se observa que
presenta orejas
de venado, con
cierta particion
en diferentes
secciones, las
cuales van
adomadas y
resaltadas con el

color blanco.

En la expresion
se observa unos
0jos
prominentes,
donde los
orbiculares
estan
desorbitados y
los iris,
intensos, son de

color rojo

Murmuracion.

Emociones
(retrato del

alma)

Miedo

quechua que quiere
decir 'el mundo de

los vivos.

Las protuberancias
de las orejas son
grandes y es
sinénimo de
“chisme”, porque
escucha todo; por
otro lado, esta
relacionado con
personajes

diabdlicos.

Segtin las
tradiciones, los ojos
representan “el
espejo del alma”
porque reflejan de
manera inmediata
todas nuestras,
emociones; pues se
dice que “una
mirada vale por mis

de mil palabras”.
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Hocico

Cuernos

presentando en
un fondo
blanco.

En la mandibula
superior e
inferior se
presentan unos
dientes muy
sefialados, que
dan una
sensacion de
dientes de puma

o de ledn.

De primera
intencién se
puede ver que
es un hocico de
perro con punta
bien
determinada y
con ciertas
protuberancias,
la cuales van
adormadas y
resaltadas con el
color rojizo

Oscuro.

El cuerno como
significante
describe
pronunciaciones
de forma

puntiaguda

Chisme

Malignidad

Los dientes
pronunciados, por lo
general ,
corresponden a los
animales feroces,
pues con ellos
intimidan a su

ocasional victima.

Se dice de las
personas que les
gusta conversar,
curiosear y enterarse
de las cosas de la

vida ajena.

Los cuernos se les
atribuyen a las
personas perversas o
malignas, que tienen
una relacion con el

demonio.
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Cresta

debajo de
mandibula,
presentando
lineas
horizontales con

cierto espesor.

Como se puede
observar es una
protuberancia
situada de
forma
longitudinal que
se presenta con
particiones
iguales en la
parte superior

de la cabeza.

Madurez

La aparicién de la

cresta resp{mde dun

cardcter sexual, que

se desarrolla
totalmente con la
madurez sexual y
distingue a los
machos de las

hembras.

Interpretacion:

La aplicacién de disefio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por el

estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la L.E.P. San Ignacio de Loyola

de Sicuani, donde se realizo las interpretaciones de los valores estéticos de la

siguiente investigacién. El signo es la mascara y el titulo del trabajo es Pumachacfre.

En el significante, tenemos un animal en cuya su descripcién se puede notar

el cardcter de un mamifero, puesto que podemos observar elementos propios como el

hocico, la lengua y los dientes; las orejas estin muy caracterizadas y son similares a

las de un puma. Su significado es “vida”, puesto que todo ser viviente tiene rasgos

peculiares, los cuales le dan la posibilidad de movilidad.

El felino como significante describe, seglin sus caracteristicas, a la

representacion de un puma andino por su color ambarino y la prominencia de sus

dientes, mostrando un gesto de agresividad al querer atacarnos. Su significado es la

fuerza, puesto que el puma es un simbolo de fuerza, sabiduria e inteligencia.

Representa el 'Kay Pacha', palabra quechua que quiere decir el mundo de los vivos.
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Las orejas como significante describen, de primera intencion, que las orejas
de un venado con cierta particion en diferentes secciones, las cuales van adornadas y
resaltadas con el color blanco; su significado es la murmuracidn, puesto que las
protuberancias de las orejas son grandes, siendo sinénimo de “chisme”, porque
escucha todo; por otro lado, estd relacionado con personajes diabodlicos.

Los ojos como significante, describen que hay una prominencia sobre los
orbiculares que se hallan desorbitados, pues estd la presencia de dos iris intensos con
un fondo de color rojo. Para el significado, presenta un fondo blanco que representa
la emocidn (retrato del alma), puesto que, seglin muchas tradiciones, los ojos
representan “‘el espejo del alma” en la medida que reflejan, de manera inmediata,
todas nuestras emociones, nuestros miedos y nuestras caras emotivas mds secretas; es
como decir que “una mirada vale mas de mil palabras”, pues gracias a los ojos
podemos comunicar nuestros diferentes estados emocionales.

Los dientes como significante; en la mandibula superior e inferior, los dientes
se presentan muy sobresalientes, dando la sensacién de que son dientes de puma o de
ledn; su significado refleja el miedo, puesto que los dientes pronunciados, por lo
general, representan a los animales feroces, pues con ellos intimidan a sus
ocasionales victimas.

El hocico como significante describe la boca de un perro, con una forma algo
redondeada y con ciertas protuberancias, las cuales se hallan muy adornadas y
resaltadas; su significado refleja el chisme, pues esto dice mucho de las personas a
quienes les gusta dialogar y curiosear para enterarse de las cosas ajenas.

El cuerno como significante describe pronunciaciones de forma puntiaguda
debajo de la mandibula, presentando lineas horizontales con cierto espesor; su
significado es la malignidad, puesto que los cuernos, generalmente, se les atribuye a
las personas perversas 0 malignas que tienen una relacién con el demonio.

La cresta como significante describe una protuberancia de forma longitudinal
que presenta con particiones iguales en la parte superior de la cabeza; su significado
representa la madurez, puesto que la aparicidn de la cresta responde a un caricter
sexual que se desarrolla totalmente con la madurez sexual y distingue plenamente a

los machos de las hembras.
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Primer nivel: andlisis e interpretacion estética

Tabla 5
Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 1

TITULO DE LA OBRA
PUMACHACFRE

Dimension creativa | Taxonomia Caracteristicas /valores estéticos
/ valor

Es una técnica con diferentes
expresiones y figuras tridimensionales
Género Alegoria que se usa como recurso diddctico

para desarrollar la creatividad.

El modelado con aplicaciones tiene un
valor estético y artistico que resulta
evidente a primera vista; se trata un
Modela con | interés creativo que podemos

Técnica aplicacion concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, cachos,
dientes, etc.), esto permite imaginar y
experimentar de forma fantastica, para
que al final se puedan utilizar como
mdscaras de actuacion, danza y

decoracion.

Moldes, Se utilizo los instrumentos adecuados
espatulas, para desarrollar el trabajo de
brochas, modelado con aplicaciones, moldes,
Instrumentos pinceles, esmalte | pinceles, brochas, pintura, esmalte,
acrilex, etc. pintura acrilex y recipientes, entre

otros recursos.

Proviene de una corriente artistica que
Tendencia Naif se caracteriza por el uso libre del
contraste y el color, y la ingenuidad y

espontaneidad. No es académico.
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Primer Nivel: Andlisis e interpretacion icono simbaélica

Tabla 6
Muestra de trabajo N° 02

) })\

z
\

TNustracién 2
Fotografia del trabajo N° 02

Titulo: MESENILI
Estudiante;: MEJTA SERRANO, NIKOL LILIANA
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Tabla 7
Andlisis e interpretacion icono simbdlico de la muestra N° 02
Titulo de la obra
MESENILI
DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(()BJE['I\i()) (SUBJETIV())
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNOS
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | 0 'CAD | INTERPRETACION
0 PERSONAL

- Animal Sepuede notarel | - Vida Todo ser viviente
cardcter de un tiene rasgos
ave, puesto que peculiares, los
podemos observar cuales le dan la
elementos propios alternativa de
como su pico y la movilidad, estos
cresta. Los evolucionan y se
Cuernos y sus adaptan al medio
orejas tienen una para su desarrollo y
similitud a la de reproduccion.
un porcino.

- Céndor Segiin sus - Eterno Desde tiempos
peculiaridades remotos ha sido un
representa al animal importante
céndor andino, en la mitologia y las
por su color tradiciones del
negruzco; mundo andino, por
asimismo, ejemplo, los incas,

Mascara presenta una lo consideraban
prominencia de su inmortal y
pico bien representaba al
resaltante, que se Hanan Pacha, la
muestra en forma tierra de arriba, del
agresiva. cielo y del futuro.

- Orejas Muestra las orejas | - Murmuracién | [a sobredimension
de venado con de las orejas
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Cuernos

Pico

cierta particion en
tres secciones, las
cuales estdn
adornadas y
resaltadas con un

color dorado.

Se presenta unas
pronunciaciones
de forma
puntiaguda en la
cabeza, estas
tienen lineas en
forma geométrica
y con cierto

€5pesor.

De primera
intencion se
puede observar el
pico de un céndor
andino con una
punta bien
definida y con
ciertas
prominencias, la
parte superior es
de color dorado, y
en la parte
inferior estin
resaltadas con el

color rojizo.

Malignidad

Defensa

grandes, se
relaciona con la
prictica de escuchar
los chismes,
generalmente, esta
relacionado con
personajes

diabdlicos.

Los cuernos se les
atribuyen a las
personas perversas o
malignas, que tienen
una relacion con el

demonio.

Presenta un pico
prominente que
significa defensa y
ataque; asimismo,
refiere a cuidar,
resguardar o
conservar el bien

comun de todos.
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Ojos

Cresta

Serpiente

Muestra unos ojos
sobresalientes, los
orbiculares estdn
delineados de
color rojo y
celeste con fondo

blanco.

Presenta una
protuberancia
situada de forma
longitudinal , en
donde se observan
particiones
iguales en la parte
superior de la

cabeza.

Se muestra una
serpiente de color
amarillo que se
ubica en la parte
superior de la
cabeza del céndor
andino, y que

intenta ingresar

- Emociones
(retrato del
alma)

- Madurez

- Mundo

de abajo

Segtin las
tradiciones, los ojos
representan “el
espejo del alma”
porque reflejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones; pues se
dice que “una
mirada vale por mis
de mil palabras”, y
que gracias a los
0jos se comunican
todos nuestros

estados de dnimo.

La aparicion de la
cresta responde a la
madurez personal
que se relaciona con
la vida sexual,
ademas, distingue a
los machos de las

hembras.

La serpiente
simboliza el mundo
de abajo o el mundo
de los muertos (el
Ukhu Pacha).
Cuando las personas
abandonaban el

mundo terrenal . se
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por una de sus unian a esta otra
fosas nasales. dimensién
representada por la

serpiente.

Interpretacion:

La aplicacion de disefio en la presente mdscara zoomorfa fue realizada por el
estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la [.E.P. San Ignacio de Loyola
de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la
siguiente investigacion. El signo es la mascara y el titulo del trabajo es Mesenili.

El significante es el animal, y su descripcion, como se puede observar, tiene
forma de un ave, en ella que podemos observar elementos propios como el pico,
cresta, cuernos y las orejas, muy caracteristico y similar en un porcino, su significado
es la vida, pues todo ser viviente tiene rasgos peculiares y tienen la posibilidad de
movilizarse. Ademads, evolucionan y se adaptan al medio para cumplir con su ciclo
vital.

El significante estd representado por el céndor andino, que describe sus
peculiaridades, muy representativas, como el color negruzco o la prominencia de su
pico que esta muy resaltada, como si quisiera atacar; su significado es la eternidad,
porque desde tiempos remotos ha sido considerado un animal importante en la
mitologia y las tradiciones del mundo andino. Por ejemplo, los incas lo consideraban
como un ser inmortal y representaba el Hanan Pacha: la tierra de arriba, del cielo y
del futuro.

El significante estd representado por las orejas, que describen de primera
intencion, las orejas de venado, presentando cierta particion en tres secciones, las
cuales van adornadas y resaltadas con un fondo de color dorado: su significado es la
murmuracion, puesto que las prominencias de las orejas grandes es sinénimo chisme,
generalmente, estdn relacionadas a personajes diabdlicos.

El significante estd representado por el pico, que describe y detalla el pico del
condor andino, y que presenta una punta bien determinada y con ciertas
prominencias; en la parte superior se muestra el color dorado, y en la parte inferior
estd resaltada con el color rojizo; su significado es la defensa, puesto que la

prominencia de su pico significa una accioén de ataque; asimismo, se refiere a cuidar,




52

resguardar o conservar algo que protege de alguna forma, como los resultado de un
hecho.

El significante estd considerado por los ojos, que describen la prominencia de
los orbiculares que estdn delineadas con el color rojo y celeste sobre un fondo
blanco; su significado estd representado por las emociones (retrato del alma). Segiin
muchas tradiciones, los ojos representan “el espejo del alma” porque reflejan de
manera inmediata todas nuestras emociones, nuestros miedos y nuestras caras
emotivas mas secretas; y como se dice: “una mirada vale mas de mil palabras”, pues
gracias a los ojos tenemos la capacidad de comunicar los diferentes estados de dnimo
y mostrar hasta nuestro caracter.

El significante estd representado por la cresta que describe su protuberancia
situada de forma longitudinal, donde se observan ciertas particiones iguales en la
parte superior de la cabeza; su significado es la madurez, puesto que la aparicién de
la cresta responde a un carécter sexual, que se relaciona con la madurez y distingue
plenamente a los machos de las hembras.

El significante estd representado por la serpiente que describe el color
amarillo de este reptil, que se ubica en la parte superior de la cabeza del condor
andino, y que intenta ingresar por uno de sus nasales; su significado es el mundo de
abajo, ya que que la serpiente simboliza al mundo de abajo. el mundo de los muertos,
el Ukhu Pacha. Cuando las personas abandonaban el mundo terrenal se unian a esta

dimensién representada por la serpiente.
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Primer Nivel: andlisis e interpretacion estética

Tabla 8

Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 02

TITULO DE LA OBRA
MESENILI

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /valores estéticos

creativa / valor
Es una técnica con diferentes expresiones y

Género alegoria figuras tridimensionales; se usa como recurso
didactico para desarrollar la creatividad.

Técnica Modela con | El modelado con aplicaciones tiene un valor

aplicacion estético y artistico que resulta evidente a
primera vista, suscita un interés creativo que
podemos concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, cachos, dientes,
etc.), permitiendo imaginar y ex perimentar
de forma fantdstica, para que al final este
trabajo se puedan utilizar como mdscara de
actuacion, danza y decoracidn.

Instrumentos | Moldes, Se utilizd los instrumentos adecuados para

espatulas, desarrollar el trabajo de modelado con
brochas, pinceles, | aplicaciones, moldes, pinceles, brochas,
esmalte acrilex, | pintura esmalte, pintura acrilex y recipientes,
etc. entre Olros recursos.

Tendencia Naif Proviene de una corriente artistica que se
caracteriza por el uso libre del contraste y el
color, y la ingenuidad y espontaneidad. No es
académico.
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Primer nivel: andlisis e interpretfacion icono simbélica

Tabla 9
Muestra de trabajo N° 03

Hustracion 3
Fotogratia del trabajo N°03

Titulo: LEOMAR
Estudiante: NAIRA LEON, MARILYN
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Tabla 10
Andlisis e interpretacion icono simbdlico de la muestra N° 03

Titulo de la obra

LEOMAR
DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(()BJEI'IV(’)) (SUBJETIV(})
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNOS INTERPRETACION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION SIGNIFICADO | PERSONAL

- Animal Se observa la - Vida Todo ser viviente
representacion de tiene rasgos
un mamifero con peculiares, los
elementos cuales le dan la
peculiares como alternativa de
el hocico, lengua, movilidad, estos
dientes, y seres evolucionan y
muestra orejas se adaptan al medio
muy para su desarrollo y
pronunciadas. reproduccién.
Segiin sus
caracteristicas se
percibe el color
pardusco, asi
como la
prominencia de

Miscara sus dientes en
actitud de querer
morder.

- Perro Se presentan - Amistad Los perros son
unas (lealtad) calificados como los
pronunciaciones mejores amigos del
de forma hombre, en €l
puntiaguda en la siempre se percibe
cabeza, estas 12 Jealtad.
presentas lineas
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Cuernos

Orejas

Dientes

horizontales con

algo de espesor.

En la expresion
estética se puede
percibir que son
orejas de venado
con cierta
particién en dos
secciones, las
cuales estdn
adomadas y
resaltadas con el

color dorado.

Las orejas que
muestra son de
un venado, que
presenta cierta
particion en dos
secciones, las
cuales estin
adomadas y
resaltadas con el

color dorado.

En la mandibula
superior e
inferior se
presentas unos
dientes muy
pronunciados,
que dan la

. .
sensacion de que

- Malignidad

-Murmuracion

- Miedo

Por lo general, los
Cuernos son
atribuidos a las
personas perversas o
malignas, que tienen
una relacion con el

demonio.

Las protuberancias
de las orejas son
grandes y es
sinonimo de chisme,
porque escucha
todo; por otro lado,
estd relacionado con
personajes

diabdlicos.

Los dientes
pronunciados, por lo
general ,
corresponden a los
animales feroces,

pues ellos intimidan.
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son dientes de

jabali.

Presenta unos

- Ojos - Emociones | Segiin muchas
0Jos (retrato del | tradiciones, los ojos
prominentes; los alma) representan “el

orbiculares se espejo del alma”

hallan porque reflejan de

desorbitados manera inmediata

pues se nota la todas nuestras
presencia de dos emociones, miedos
iris muy y aspiraciones mds
intensos, de color secretas; y como
rojo. reza el dicho, una

mirada vale por mil
palabras; gracias a
los ojos, podemos
comunicar nuestras
diferentes

emociones.

Interpretacion:

La aplicacion de disefio en la presente mascara zoomorfa, fue realizada por el
estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la L.LE.P. San Ignacio de Loyola
de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la
presente investigacion. El signo es la mdscara y el titulo del trabajo es Leomar.

En el significante, tenemos a un animal que describe la representacion de un
mamifero, puesto que podemos observar elementos peculiares como el hocico,
lengua, dientes y orejas muy pronunciadas; su significado representa a la vida, puesto
que todo ser viviente tiene rasgos peculiares, los cuales le dan la posibilidad de
interactuar y movilizarse entre nosotros.

El significante estd representado por el perro peruano, tipico por sus
caracteristicas; describe el color negruzco, asi como la prominencia de sus dientes en
actitud de querer morder. Su significado es la amistad (lealtad), donde perros son

calificados como los mejores amigos del hombre, en ellos se puede notar la lealtad.
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El significante muestra los cuernos que describe las pronunciaciones de
forma puntiaguda en la cabeza, pues esta presenta lineas horizontales con cierto
espesor en su estructura; su significado representa la malignidad, porque los cuernos
generalmente se les atribuyen a las personas perversas o malignas relacionadas con
los seres demoniacos.

El significante estd representado por las orejas, pues muestra unas orejas de
venado y presenta cierta particién en dos secciones, las cuales estdn adornadas y
resaltadas con el color dorado; su significado se relaciona con la murmuracién,
porque la protuberancia de sus orejas grandes es sinénimo de chisme, ya que siempre
(por este detalle) estd dispuesto a escuchar una diversidad de informaciones; por otro
lado, estd relacionado con los personajes diabdlicos.

El significante muestra los dientes que describe la mandibula superior e
inferior, donde se presentas unos dientes muy pronunciados que dan una sensacién
de ser dientes de jabali; su significado representa el temor o miedo, donde los dientes
pronunciados, por lo general, pertenecen a los animales feroces, ya que con ellos
pretender intimidar.

El significante estd representado por los ojos que describen las caracteristicas
peculiares de este 6rgano, presentando la prominencia orbicular desorbitada en estos,
en donde se percibe la presencia de dos iris intensos de color rojo; su significado
representa las emociones (retrato del alma), pues segtin muchas tradiciones, los ojos
representan “‘el espejo del alma” en la medida que reflejan de manera inmediata todas
nuestras emociones, miedos y aspiraciones mds secretas; y como reza el dicho, una
mirada vale por mil palabras; gracias a los ojos, podemos comunicar nuestras

diferentes emociones.
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Primer nivel: andlisis e interpretacion estética

Tabla 11

Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 03

TITULO DE LA OBRA

LEOMAR

Dimensién Taxonomia Caracteristicas /valores estéticos

creativa / valor
Es una técnica con diferentes expresiones y

Género figuras tridimensionales que se usa como
Alegoria recurso diddctico para desarrollar la

creatividad.

Técnica Modela con | El modelado con aplicaciones tiene un valor
aplicacion estético y artistico que resulta evidente a

primera vista; podemos generar un interés
creativo utilizando el patrén y a pegando las
piezas (orejas, cachos, dientes, etc.), que
permiten imaginar y experimentar de forma
fantastica, para que al final este trabajo se
pueda utilizar como madscara de actuacion,
danza y decoracién.

Instrumentos | Moldes, Se utilizaron los instrumentos adecuados para
espatulas, desarrollar el trabajo de modelado con
brochas, aplicaciones, moldes, pinceles, brochas,
pinceles, esmalte | pintura esmalte, pintura acrilex y recipientes,
acrilex, etc. entre otros recursos.

Tendencia Naif Proviene de una corriente artistica que se
caracteriza por el uso libre del contraste y el
color, y la ingenuidad y espontancidad. No es
académico.




Primer nivel: andlisis e interpretacion icono simbélica

Tabla 12
Muestra de trabajo N° 04

60

Ilustracién 4
Fotografia del trabajo N° 04

Titulo: ALCCAMICHI
Estudiante: ALCCA CHATATA, NOE FABRICIO
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Tabla 13
Andlisis e interpretacion icono simbdlica de la muestra N° 04

Titulo de la obra
ALCCAMICHI
SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(()BJETI\"()), (SUBJETI\”())
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION SIGNIFICADO INTERPRETACION
PERSONAL
- Animal Se observa que | - Vida Todo ser viviente
los elementos tiene rasgos
de un mamifero peculiares, los
como el cuales le dan la
hocico, lengua, alternativa de
dientes y las movilidad, para que
orejas son muy evolucione y se
senaladas y adapte al medio,
similares a los buscando su
de un puma. desarrollo y
reproduccién.
- Puma Las - Fuerza El puma es un
caracteristicas simbolo de fuerza,
Mascara cabiduric
demuestran que sabidurfa e
la inteligencia.
representacion Representa el 'Kay
es de un puma Pacha', palabra
andino, su quechua que
color ambarino significa el “mundo
yla de los vivos™.
prominencia de
sus dientes
muestra como
que quisiera
atacar.
- Orejas En sus orejas |- Murmuracién .
Las protuberancias
se puede de las orejas son
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Qjos

Dientes

percibir que
son de un puma
andino por las
puntas elipticas
y ciertas
protuberancias
bien definidas,
las cuales van
adornadas y
resaltadas con

el color bilioso.

Presenta unos
0jos
sobresalientes;
los orbiculares
de color oscuro
delineados con
color dorado
presentan un

fondo blanco.

En la

mandibula
superior e
inferior se

presentan unos

Emociones
(retrato del

alma)

Miedo

grandes, siendo esto
sinénimo chisme
porque escucha
todo; por otro lado,
estd relacionado con
personajes

diabdlicos.

Segiin muchas
tradiciones, los ojos
representan “el
espejo del alma”
porque reflejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones, miedos
y aspiraciones mas
secretas; y como
reza el dicho, “una
mirada vale por mil
palabras”™; gracias a
los ojos, podemos
comunicar nuestras
diferentes

emociones.

Los dientes
pronunciados, por lo
general ,
corresponden a los

animales feroces, ya
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dientes muy que con ellos
sobresalientes, intimidan a otros a
que parecen animales.

dar la

c o
sensacion de
ser dientes de
un puma o

perro.

. . El chisme se
- Hocico Chisme
Se observa que .

relaciona con la

es el hocico de
persona a la que le

un gato con gusta dialogar y

una punta bien .
curiosear para
definida ycon
enterarse cosas de la
ciertas . .
vida ajena.
protuberancias,
los cuales estin
adornadas y
resaltadas con
el color dorado
en la parte més

elevada.

Interpretacion:

La aplicacion de disefio, en la presente mascara zoomorfa, fue realizada por
el estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la LLE.P. San Ignacio de
Loyola de Sicuani, donde se realizé la interpretacion de los valores estéticos de la
siguiente investigacién. El signo es la mdscara y el titulo del trabajo se Alccamichi.

El significante es el animal que describe el cardcter de un mamifero con sus
elementos propios como el hocico, lengua y dientes, presentando unas orejas muy
definidas similares a lo de un puma; su significado es la vida, ya que todo ser
viviente tiene rasgos peculiares, los cuales le dan la alternativa de movilidad
conducente que evolucione y se adapte al medio para su desarrollo y reproduccion.

El significante estd relacionado con un felino que describe las caracteristicas
de un puma andino; presenta color ambarino, asi como la prominencia de sus dientes

que reflejan su ferocidad como si quisiera atacar; su significado representa a la
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fuerza, porque en nuestro medio el puma simboliza la fuerza, sabiduria e inteligencia.
Por otro lado, representa al “Kay Pacha”, palabra quechua que quiere decir el
“mundo de los vivos”.

El significante estd representado por las orejas orejas del puma andino, con
puntas elipticas y ¢ ciertas protuberancias bien definidas que estdn adornadas y
resaltadas en color bilioso; su significado representa la murmuracién, porque las
protuberancias de las orejas son grandes siendo ello sinénimo chisme, pues escucha
todo; por otro lado, estd relacionado con personajes diabolicos.

El significante tiene relacién con los ojos, describiendo unos ojos
sobresalientes con sus orbiculares de color oscuro, delineados en color dorado sobre
un fondo blanco; su significado representa a las emociones (retrato del alma). Segtin
muchas tradiciones, los ojos representan “el espejo del alma” porque reflejan de
manera inmediata todas nuestras emociones, nuestros miedos y nuestras aspiraciones
mas secretas; y como se dice, “una mirada vale mas de mil palabras”, pues gracias a
los ojos tenemos la capacidad de comunicar los diferentes estados de dnimo y
mostrar hasta nuestro caracter.

El significante muestra los dientes describiendo la mandibula superior e
inferior, donde se presentan unos dientes muy definidos, dando la sensacién de que
son dientes de un puma o perro; su significado representa el miedo, donde los dientes
pronunciados reflejan, por lo general, a los animales feroces que causan temor o
miedo.

El significante estd relacionado con el hocico, que describe esta parte del gato
con una forma de punta bien definida y ciertas protuberancias, las cuales estdn
adornadas y resaltadas con color dorado en la parte superior de la cabeza; su
significado representa al chisme, pues esta relacionado con las personas a las que les

gusta conversar y curiosear para enterarse cosas de la vida ajena.
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Primer nivel: andlisis e interpretacion estética

Tabla 14
Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 04

TITULO DE LA OBRA

ALCCAMICHI
Dimensién Taxonomia Caracteristicas /valores estéticos
creativa  valor
Es una técnica con diferentes expresiones y
Género figuras tridimensionales, que se usa como
Alegoria recurso diddctico para desarrollar la
creatividad.
Técnica Modela con | El modelado con aplicaciones tiene un valor
aplicacion estético y artistico, resultando evidente a

primera vista un interés creativo que
podemos concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, dientes, etc.);
esto permiten imaginar y experimentar de
forma fantastica, para que final este trabajo
se pueda utilizar como mascara de

actuacién, danza y decoracién.

Instrumentos | Moldes, espatulas, | Se utilizé los instrumentos adecuados para
brochas, pinceles, | desarrollar el trabajo de modelado con
esmalte  acrilex, | aplicaciones, moldes, pinceles, brochas,
etc. pintura esmalte, pintura acrilex y

recipientes, entre otros recursos.

Tendencia Naif Proviene de una corriente artistica que se
caracteriza por el uso libre del contraste y el
color, y la ingenuidad y espontaneidad. No

es académica.
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Primer nivel: andlisis e interpretfacion icono simbélica

Tabla 15
Muestra de trabajo N° 05

-—

Hustracion 5
Fotografia del trabajo N° 05

Titulo: HUARAYAQUI
Estudiante: QUISPE HUARAYA, ESTIBEN
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Tabla 16
Andlisis e interpretacion icono simbdlica de la muestra N ° 05

Titulo de la obra

peculiaridades
se percibe la
representacion
de una llama,
debido a su
color negruzco
y pajizo, asi
como a la
prominencia de

su hocico.

HUARAYAQUI
DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(()BJETIV()’) (SUBJETI)’())
Meétodo: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNOS INTERPRETACION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO PERSONAL
- Animal Se observaque |- Vida Todo ser viviente
las tiene rasgos
caracteristicas peculiares, los cuales
de un mamifero le dan la alternativa
como como el de movilidad, con el
hocico, la objeto de que
lengua, los evolucione y se
dientes, cuernos adapte al medio para
y las orejas su desarrollo y
estin muy reproduccién.
definidos, y son
similares a la de
un porcino.
- Llama Por sus - Resistencia La llama también

representa
caracteristicas como
el aguante, la
supervivencia, el
equilibrio y a la

comunidad.
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Mascara

Orejas

Cuernos

Hocico

Se observa que
son orejas de
puma andino,
por las puntas
elipticas con
ciertas
protuberancias
bien definidas,
las cuales van
adornadas y
resaltadas con
un color

bilioso.

Presenta unas
pronunciaciones
de forma
puntiaguda en
la cabeza,
donde hay
lineas en forma
geométrica,
pretendiendo un

espesor.

De primera
intencién se
puede ver que
es el hocico de
una llama con
punta bien
determinada y
ciertas
protuberancias;
estas van

adomadas y

Murmuracion

Malignidad

Chisme

Las preponderancias
de las orejas grandes
son sinénimo de
chisme,
generalmente, esto
estd relacionado a
personajes

diabdlicos.

Generalmente los
cuernos se les
atribuyen a las
peErsonas perversas o
malignas que tienen
una relacién con el

demonio.

Se dice de la persona
a la que le gusta
curiosear y enterarse
de las cosas de la

vida ajena.
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Ojos

Dientes

resaltadas con
el color
amarillo en la

parte de arriba.

Tiene unos ojos
preponderantes;
los orbiculares

de color oscuro,
delineados con

color dorado, se
presentan en un

fondo blanco.

En la
mandibula
superior e
inferior se
presentan unos
dientes muy
definidos,
dando la
sensacion de
que son dientes
de puma o de

perro.

Emociones
(retrato del

alma)

Miedo

Segtin muchas
tradiciones, los ojos
representan “el
espejo del alma”,
porque reflejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones, miedos y
aspiraciones mas
secrelas; y como reza
el dicho, “una mirada
vale por mil
palabras™; gracias a
los ojos podemos
comunicar nuestras
diferentes

emociones.

Los dientes
pronunciados, por lo
general,
corresponden a los
animales feroces,
pues con ellos
causan temor o

miedo.
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Interpretacion:

La aplicacion de disefio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por el
estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la [.LE_P. San Ignacio de Loyola
de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la
siguiente investigacion. El signo es la mascara y el titulo del trabajo es Huarayaqui.

El significante estd relacionado con un animal, describiendo a un mamifero
en el que se observar elementos propios como un hocico, lengua, dientes y cuernos;
asimismo, presenta unas orejas muy definidas, similares a lo de un porcino; su
significado representa la vida porque todo ser viviente tiene rasgos peculiares, los
cuales le dan la posibilidad de movilidad con el propésito de evolucionar y adaptarse
al medio para desarrollarse y reproducirse.

El significante estd relacionado con un auquénido que describe las
peculiaridades de una llama por su color negruzco en pajizo, as{ como por la
prominencia de su hocico que muestra una protuberancia con unos resaltantes
dientes, que dan la impresién de querer atacar; su significado representa la resistencia
por sus caracteristicas de adaptacién y supervivencia en las zonas altoandinas;
ademas, es una forma de equilibrio entre el medio ambiente y la comunidad.

El significante estd representado por las orejas que se describen como las de
un puma andino, con una forma de puntas elipticas y ciertas protuberancias bien
definidas, las cuales estdn adornadas y resaltadas con un color bilioso; su significado
representa la murmuracidn y tiene relacién con el chisme, generalmente se le
relaciona con personajes diabdlicos.

El significante estd asociado con el hocico del animal, que describe con
precisién una punta bien definida y con ciertas protuberancias, dicho hocico esta
adornado y resaltado de color amarillo en la parte elevada; su significado representa
el chisme, que estd relacionado con las personas a las que les gusta conversary
curiosear para enterarse cosas de la vida ajena.

El significante estd relacionado con los ojos que describe muy sobresalientes
y con los orbiculares de color oscuro, y estdn delineados con el color dorado sobre un
fondo blanco; su significado representa las emociones (retrato del alma), pues
muchas tradiciones sefialan que los ojos representan “el espejo del alma™ porque

reflejan de manera inmediata todas nuestras emociones, miedos y aspiraciones mas
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secretas; pues se dice que “una mirada vale por mas de mil palabras”, ya que gracias

a los ojos se comunica los estados de dnimo y hasta nuestro caricter.

El significante estd asociado con los dientes, que describen las mandibulas

superior e inferior, donde se observan unos dientes muy definidos, que dan la

sensacion de que son dientes de un puma o perro; su significado representa el miedo,

porque los dientes pronunciados, por lo general, corresponden a los animales feroces

pues ellos causan el temor o miedo.

Primer nivel: andlisis e interpretacion estéfica

Tabla 17

Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 05

TITULO DE LA OBRA
HUARAYAQUI
Dimensién Taxonomia | Caracteristicas /valores estéticos
creativa / valor
Es una técnica con diferentes expresiones y
Género Alegoria tiguras tridimensionales, que se usa como recurso
didactico para desarrollar la creatividad.
Técnica Modela con | El modelado con aplicaciones tiene un valor
aplicacion estético y artistico, a partir de lo cual resulta
evidente, a primera vista, un interés creativo que
podemos concretar utilizando el patrén y pegando
las piezas (orejas, dientes, etc.); esto permite
imaginar y experimentar de forma fantdstica para
que al final estos trabajos se puedan utilizar como
madscaras de actuacién, danza y decoracién.
Instrumentos | Moldes, Se utilizé los instrumentos adecuados para
espatulas, desarrollar el trabajo de modelado con
brochas, aplicaciones, moldes, pinceles, brochas, pintura
pinceles, esmalte, pintura acrilex y recipientes, entre otros
esmalte Iecursos.
acrilex, etc.
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Tendencia Naif

Proviene de una corriente artistica que se
caracteriza por el uso libre del contraste y el color,
y la ingenuidad y espontaneidad. No es

académica.

Primer nivel: andlisis e interpretacion icono simbélica

Tabla 18
Muestra de la muestra N° 06

Hlustracién 6
Fotografia del trabajo N° 06

Titulo: YECUQUI

Estudiante: QUISPE CUNO, YESENIA
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Tabla 19
Andlisis e interpretacion icono simbdlica de la muestra N° 06
Titulo de la obra
YECUQUI
SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(()BJETIV()! (SUBJET]\L’())
Método: OBSERVACION Meétodo: INTROSPECCION
INTERPRETACION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO PERSONAL

- Animal Se observaun | - Vida Todo ser viviente
ave que tiene rasgos
presenta se peculiares, los
elementos cuales le dan la
propios como el alternativa de
pico, cresta, movilidad, con el
cuernos, y unas propdsito de
orejas muy evolucionar y
definidas que adaptarse al medio
son similares a para su desarrollo y
lade un reproduccién.
porcino.

- Condor Por sus - Eterno El céndor, desde
peculiaridades tiempos remotos ha
podemos sido un animal
observar, la importante en la
representacion mitologia y las
de un céndor tradiciones del

Mascara andino tipico mundo andino, por
por su color ejemplo, los incas lo
Negruzeo y su consideraban
pico inmortal y la
prominente, que representacion del
resalta a su Hanan Pacha (la
especie como si tierra de arriba, del
quisiera atacar. cielo y del futuro).
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Orejas

Cuernos

Pico

Las orejas que
presenta son de
un venado que
muestra una
particion de tres
secciones, las
cuales estdn
adornadas y
resaltadas con
un color

dorado.

Los cuernos
presentan unas
pronunciaciones
de forma
puntiaguda; en
la cabeza se
observan unas
lineas en forma
geométrica con
un cierto

espesor.

En el pico es de
un céndor
andino con una
punta bien
definida y
ciertas
prominencias;
en la parte

superior

Murmuracion

Malignidad

Defensa

La protuberancia de
sus orejas grandes
es sindnimo de
chisme, estando
siempre presto a
escuchar algo,
generalmente, estd
relacionado con
personajes

diabdlicos.

A los cuernos se les
atribuye a las
personas
generalmente
perversas o
malignas que tienen
relacién con el

demonio.

La prominencia de
su pico representa la
accién de ataque;
por otra parte,
también se relaciona
con el cuidado,
resguardo y
conservacion de
algo; por lo tanto, se

le considera como
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Ojos

Cresta

muestra un
color dorado, y
la parte inferior
estd resaltada
con el color

rojizo.

Presenta unos
0jos
sobresalientes,
Con unos
orbiculares
delineados de
color rojo y
celeste que
presenta sobre
un fondo

blanco.

En la cresta se
observa una
protuberancia
situada de
forma
longitudinal,
que presenta
unas particiones

igualesen la

Emociones
(retrato del

alma)

Madurez

un ser mitico que

brinda proteccién.

Segun las
tradiciones, los ojos
representan ‘el
espejo del alma”
porque reflejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones, miedos
y aspiraciones mas
secretas; ademds, se
dice que “una
mirada vale mis que
mil palabras”, pues
gracias a los ojos se
comunican los
estados de dnimo y
hasta nuestro

P
caracter.

La aparicién de la
cresta responde a un
cardcter sexual que
se desarrolla
totalmente con la
madurez o adultez
que distingue a los
machos de las

hembras.
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parte superior

de la cabeza.

Interpretacion:

La aplicacién de disefio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por la
estudiante del 3° grado seccién “A” de secundaria de la [.LE.P. San Ignacio de Loyola
de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la
siguiente investigacién. El signo es la mascara y el titulo del trabajo se denomina
“Yecuqui™.

El significante estd asociado a un animal que describe el cardcter de un ave;
en él se observan elementos propios como su pico y cresta, asimismo, presenta
cuernos y orejas muy definidas y similares a los de un porcino; su significado
representa la vida, puesto que todo ser viviente tiene rasgos peculiares, los cuales le
dan la posibilidad de movilidad con el propdsito de evolucionar y adaptarse al medio
para su desarrollo y reproduccién.

El significante estd relacionado con el condor, que describe las peculiaridades
de un céndor andino muy reconocido por su color negruzco, asi como la prominencia
de su pico que resalta una imagen de querer atacar; su significado representa la
inmortalidad, pues desde tiempos remotos ha sido un animal importante en la
mitologfa y las tradiciones del mundo andino; por eso, los incas lo consideraban un
ser inmortal que representaba Hanan Pacha, la tierra de arriba o cielo, y del futuro.

El significante estd relacionado con las orejas, pues describe inicialmente una
relacion con las orejas del venado donde hay una particién en tres secciones, las
cuales estdn adornadas y resaltadas con el color dorado. El significado es la
murmuracion, pues indica que las protuberancias de las orejas grandes, son sinénimo
chisme o de escuchar siempre algo; generalmente esté relacionado con personajes
diabdlicos.

El significante estd representado por el cuerno, que describe unas
pronunciaciones de forma puntiaguda en la cabeza, presentando unas lineas en forma
geométrica y con cierto un espesor; su significado representa la malignidad, porque a
los cuernos se les relaciona con personas perversas o malignas; se dice que tiene

relacion con el demonio.
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El significante estd asociado con el pico; describe el pico de un condor andino
con una punta bien definida y ciertas prominencias, en la parte superior muestra un
color dorado, y la parte inferior estd resaltada con un color rojizo. Su significado
representa la defensa; la prominencia de su pico estd relacionada con la accién de
ataque; por otra parte, simboliza el cuidado, resguardo o conservacion de algo. Por lo
tanto, se le considera como un ser mitico que brinda proteccion.

El significante estd relacionado con los ojos de este ser, describiendo unos
ojos sobresalientes con orbiculares delineados, y colores rojo y celeste sobre un
fondo blanco; su significado representa las emociones (retrato del alma). Segin las
tradiciones, los ojos representan “el espejo del alma” porque reflejan de manera
inmediata todas nuestras emociones, miedos y aspiraciones mds secretas; también se
dice que “una mirada vale mds que mil palabras”, pues gracias a los ojos se
comunican los estados de dnimo y nuestro cardcter.

El significante estd representado por la cresta de este ser, donde se observa
una protuberancia situada de forma longitudinal, presentando unas particiones
iguales en la parte superior de la cabeza; su significado representa la madurez,
porque la aparicion de la cresta responde a un cardcter sexual que se desarrolla

totalmente con la madurez o adultez, y que distingue a los machos de las hembras.




78

Primer nivel: andlisis e interpretacion estética

Tabla 20

Andlisis e interpretacion estética de muestra N° 06

TITULO DE LA OBRA
YECUQUI

Dimension creativa

Taxonomia
/ valor

Caracteristicas /valores estéticos

Género

Alegoria

Es una técnica con diferentes
expresiones y figuras tridimensionales,
que se usa como recurso diddctico

para desarrollar la creatividad.

Técnica

Modela

con

aplicacién

El modelado con aplicaciones tiene un
valor estético y artistico, a partir de lo
cual resulta evidente, a primera vista,
un interés creativo que podemos
concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, dientes,
etc.); esto permite imaginar y
experimentar de forma fantastica para
que al final estos trabajos se puedan
utilizar como mascaras de actuacion,

danza y decoracion.

Instrumentos

Moldes,
espatulas,
brochas,
pinceles, esmalte

acrilex, etc.

Se utilizé los instrumentos adecuados
para desarrollar el trabajo de
modelado con aplicaciones, moldes,
pinceles, brochas, pintura esmalte,
pintura acrilex y recipientes, entre

otros recursos.

Tendencia

Naif

Proviene de una corriente artistica que
se caracteriza por el uso libre del
contraste y el color, y la ingenuidad y

espontaneidad. No es académica.
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Primer nivel: andlisis e interpretacién icono simbdélica

Tabla 21
Muestra de trabajo N° 07

Tustracién 7
Fotografia del trabajo N° 07

Titulo: CARITAYOQ
Estudiante: CARITA MAMANI JHON NASHIRO
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Tabla 22
Andlisis e interpretacidn icono simbdlica de la muestra N° 07

Titulo de la obra

CARITAYOQ
DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(()BJETIV(?) (SUBJETTV(?)
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNOS INTERPRETACION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO PERSONAL

- Animal Se observa las - Vida Todo ser viviente
caracteristicas tiene rasgos
de un ave, ahi se peculiares, los
percibe sus cuales le dan la
elementos alternativa de
propios como el movilidad, con el
pico, los ojos objeto de que
redondos, etc. evolucione y se

adapte al medio para
su desarrollo y
reproduccién.

- Lechuza En la expresién | - Muerte La lechuza esta
estética se asociada con la
observa una muerte, pues en el
lechuza de color imaginario popular
pajizo verde, y en diversas

Miscara también se culturas antiguas, la
muestra una lechuza es
prominencia en considerada como
su pico; con sus un ave de mal
ojos esféricos agliero, porque se
denota susto o cree que anuncia
sobresalto. muerte.
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Pico

Qjos

El pico de la
lechuza muestra
una punta bien
definida y con
ciertas
prominencias; la
parte superior es
de color gris,y
la parte inferior
se resalta con un

color rojizo.

La mdscara
presenta unos
ojos grandes y
sobresalientes,
con orbiculares
que estan
delineados con
colores azul,
rojo, amarillo,

negro y blanco.

Defensa

Emocion
(retrato del

alma)

La prominencia del
pico de la lechuza
estd relacionada con
el ataque; asimismo,
se refiere a cuidar,
resguardar o
conservar algo como
simbolo de

proteccion.

Segtin las
tradiciones, los ojos
representan ‘el
espejo del alma”
porque reflejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones, miedos
y aspiraciones mas
secretas; también
dice que “una
mirada vale mds que

mil palabras”.

Interpretacion:

La aplicacién del disefio en la presente mdscara zoomorfa fue realizada por el

estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la .LE.P. San Ignacio de Loyola

de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la

siguiente investigacién. El signo es la mascara y el titulo del trabajo es “Caritayoq”.

El significante estd asociado a un animal que describe el cardcter de un ave, donde se

observan los elementos propios como su pico y unos ojos redondos; su significado

representa a la vida, puesto Todo ser viviente tiene rasgos peculiares, los cuales le
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dan la alternativa de movilidad, con el objeto de que evolucione y se adapte al medio

para su desarrollo y reproduccién.

El significante estd representado por la lechuza que describe sus
peculiaridades, tales como un color pajizo verde y la prominencia de su pico
resaltante; sus ojos esféricos denotan el susto o sobresalto; su significado esta
relacionado con la muerte, puesto que la lechuza estd asociada con ella, pues en el
imaginario popular y en diversas culturas antiguas, la lechuza es considerada como

un ave de mal agiiero porque se cree que anuncia muerte.

El significante estd relacionado con el pico de la lechuza, describiendo las
caracteristicas de su pico que muestra con una punta bien definida con algunas
prominencias; la parte superior muestra un color gris y la parte inferior esta resaltada
con un color rojizo; su significado representa la defensa, puesto que la prominencia
del pico de la lechuza estd relacionada con el ataque; asimismo, se refiere a cuidar,

resguardar o conservar algo como simbolo de proteccion.

El significante estd relacionado con los ojos de la lechuza, describiendo unos
ojos grandes y sobresalientes, con los orbiculares que estdn delineados de azul, rojo,
amarillo, negro y blanco; su significado representa la emocion (retrato del alma)
puesto que, segun las tradiciones, los ojos representan “el espejo del alma” y reflejan
de manera inmediata todas nuestras emociones, miedos y aspiraciones mds secretas,

también se dice que una mirada vale mas que mil palabras.

Primer nivel: andlisis e interpretacion estéfica
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Tabla 23
Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 07

TITULO DE LA OBRA
CARITAYOQ

Dimension creativa | Taxonomia Caracteristicas /valores estéticos
[ valor

Es una técnica con diferentes
Género Alegoria expresiones y figuras tridimensionales,
que se usa como recurso didactico

para desarrollar la creatividad.

Técnica Modela con | El modelado con aplicaciones tiene un
aplicacion valor estético y artistico, a partir de lo
cual resulta evidente, a primera vista,
un interés creativo que podemos
concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, dientes,
etc.); esto permite imaginar y
experimentar de forma fantdstica para
que al final estos trabajos se puedan
utilizar como madscaras de actuacién,

danza y decoracion.

Instrumentos Moldes, Se utilizo los instrumentos adecuados
espatulas, para desarrollar el trabajo de
brochas, modelado con aplicaciones, moldes,
pinceles, esmalte | pinceles, brochas, pintura esmalte,
acrilex, etc. pintura acrilex y recipientes, entre

OLros recursos.

Tendencia Naif Proviene de una corriente artistica que
se caracteriza por el uso libre del
contraste y el color, y la ingenuidad y

espontaneidad. No es académica.
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Primer nivel: andlisis e interpretacion icono simbdélica

Tabla 24
Muestra de trabajo N° 08

Ilustracion 8
Fotografia del trabajo N° 08

Titulo: PUMAWAQAQ
Estudiante: QUISPE CCANA, LUIS FABIAN
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Andlisis e interpretacion icono simbdlica de la muestra N° 08
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Titulo de la obra
PUMAWAQAQ

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIV())
Método: INTROSPECCION

gato andino, por
el color obsceno
que se percibe, asi
como por la
prominencia de su
hocico que
muestra unos
dientes que

quicren atacar.

SIGNOS lNTEleRETACI
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION SIGNIFICADO PERS(TNAL
- Animal En la expresion - Vida Todo ser viviente
estética se percibe tiene rasgos
el cardcter de un peculiares, los
mamifero, donde cuales le dan la
se observan alternativa de
elementos propios movilidad, con el
como su hocico, ohjeto de que
lengua, dientes y evolucione y se
una orejas muy adapte al medio
resaltantes, para su desarrollo
similares a las de y reproduccion.
un gato andino.
Mascara | - Gato Se observan - Hechizo Segtin las
peculiaridades creencias
que representan al populares,

los gatos son
portadores de
mala suerte; el
toparnos con ellos
significa que algo
terrible puede
pasarnos; los
gatos fueron
asociados
simbdlicamente a

brujeria y el mal.
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Orejas

Hocico

Ojos

En las orejas del
gato se perciben
unas puntas
elipticas con
ciertas
protuberancias
bien definidas, las
cuales estdn
adornadas y
resaltadas con un

color dorado.

El hocico del gato
muestra una punta
algo definida, con
ciertas
protuberancias
que estin
adornadas y
resaltadas con
lineas de color
dorado en la parte

superior.

Los ojos de este
felino se muestran
sobresalientes por
sus orbiculares de
color oscuro, los
cuales estin
delineados con un
color dorado
sobre un fondo

blanco.

- Murmuracié

Chisme

Emociones
(retrato del

alma)

Las
protuberancias de
las orejas son
grandes y son
sinénimo de
chisme, pues
escuchan todo;
por otro lado, se
le relaciona con
personajes

diabdlicos.

Se relaciona con
las personas a
quienes les gusta
conversar,
curiosear y
enterarse cosas de

la vida ajena.

Segtin las
tradiciones, los
0jos representan
“el espejo del
alma” porque
reflejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones,
miedos y
aspiraciones mds

secretas; también
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Dientes

En la mandibula
superior e inferior
se presentan unos
dientes muy
definidos, dando
la sensacion de
que son dientes de
un gato o puma
que quiere

morder.

- Miedo

se dice que “una
mirada vale mds

que mil palabras™.

Los dientes
pronunciados, por
lo general,
corresponden a
los animales
feroces, pues con
ellos intimidan a
su ocasional

victima

Interpretacion:

La aplicacién de disefio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por el

estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la I.E.P. San Ignacio de Loyola

de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la

siguiente investigacion. El signo es la mascara y el titulo del trabajo es

“Pumawaqaq”.

El significante estd asociado con un animal que describe el cardcter de un

mamifero donde se observa elementos propios como el hocico, lengua, dientes, con

unas orejas muy resaltantes similares a lo de un gato andino; su significado

representa la vida, puesto que todo ser viviente tiene rasgos peculiares, los cuales le

dan la posibilidad de movilidad y que evolucionan y adaptan al medio para su

desarrollo y reproduccidn.

El significante estd relacionado con un felino o gato, que describe las

peculiaridades de un gato andino por su color obsceno, que presenta un prominente

su hocico resaltante donde muestra unos dientes amenazantes que da una impresion

de querer atacar; su significado representa el hechizo, porque segiin las creencias

populares, los gatos son portadores de mala suerte, el toparnos con ellos significa que

algo terrible puede pasarte, los gatos fueron asociados simbélicamente a brujeria y el

mal.
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El significante estd representado por las orejas del felino, que describe las
caracteristicas de las orejas de un gato, que muestra sus puntas elipticas con ciertas
protuberancias bien definidas, las cuales estdn adornadas y resaltadas con un color
dorado; su significado representa la murmuracion, puesto que las protuberancias de
las orejas son grandes y es sinénimo chisme, porque escucha todo; por otro lado, estd
relacionado con personajes diabdlicos

El significante estd relacionado con el hocico del felino, que describe las
caracteristicas del hocico de un gato que tiene una punta bien definida y con ciertas
protuberancias, y que se hallan adornadas y resaltadas con lineas de color dorado en
la parte superior; su significado esta representado por el chisme, puesto que se asocia
a las personas a quien le gusta conversar, curiosear y enterarse cosas de la vida ajena.

El significante estd representado por los ojos del gato, que describe las
peculiaridades de sus ojos que se muestran sobresalientes con sus orbiculares de
color oscuro, delineadas en color dorado sobre un fondo blanco; su significado
representa las emociones (retrato del alma) puesto que, segtin las tradiciones, los ojos
representan “el espejo del alma” porque reflejan de manera inmediata todas nuestras
emociones, miedos y aspiraciones mas secretas; pues, se dice que “‘una mirada vale
por mas de mil palabras”, porque gracias a los ojos se comunican los estados de
dnimo y hasta nuestro cardcter.

El significante estd relacionado con los dientes del gato que describe las
caracteristicas de su mandibula superior e inferior, donde se presentan unos dientes
muy definidos que dan una sensacién de que son los dientes de un gato o puma en
posicién de querer atacar y morder; su significado representa el miedo, puesto que
los dientes pronunciados de este felino denotan por lo general que son animales

feroces, y que con ello intimidan el temor o miedo.
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Primer Nivel: Andlisis e interpretacion estética

Tabla 26

Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 08

TITULO DE LA OBRA
PUMAWAQAQ

Dimension creativa

Taxonomia
/ valor

Caracteristicas /valores estéticos

Género

Alegoria

Es una técnica con diferentes
expresiones y figuras tridimensionales,
que se usa como recurso diddctico

para desarrollar la creatividad.

Técnica

Modela con

aplicacién

El modelado con aplicaciones tiene un
valor estético y artistico, a partir de lo
cual resulta evidente, a primera vista,
un interés creativo que podemos
concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, dientes,
etc.); esto permite imaginar y
experimentar de forma fantastica para
que al final estos trabajos se puedan
utilizar como mascaras de actuacion,

danza y decoracion.

Instrumentos

Moldes,
espatulas,
brochas,
pinceles, esmalte

acrilex, etc.

Se utilizé los instrumentos adecuados
para desarrollar el trabajo de
modelado con aplicaciones, moldes,
pinceles, brochas, pintura esmalte,
pintura acrilex y recipientes, entre

otros recursos.

Tendencia

Naif

Proviene de una corriente artistica que
se caracteriza por el uso libre del
contraste y el color, y la ingenuidad y

espontaneidad. No es académica.




Primer Nivel: Andlisis e interpretacion icono simbdlica.

Tabla 27
Muestra de trabajo N° 09

90

Ilustracién 9
Fotografia del trabajo N°09

Titulo: NARUVILLA
Estudiante: VILLAYZAN MOLLOCONDO, LUIS ANGEL.
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Tabla 28
Andlisis e interpretacion icono simbdlica de la muestra N° 09

Titulo de la obra

NARUVILLA
DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(()BJETI\"(’)) (SUBJETIV(’))
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNOS INTERPRETACION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO PERSONAL
- Animal En la expresién | -  Vida Todo ser viviente
estética se tiene rasgos
percibe el peculiares, los
cardcter de un cuales le dan la
mamifero, en el alternativa de
que se observa movilidad, que
elementos evolucionan y se
peculiares como adaptan al medio
el hocico la para su desarrollo y
lengua, ojos, reproduccién.
dientes y las
orejas muy
pronunciadas.
Maiscara
- Porcino Segtin las - Flojera El cerdo
peculiaridades simboliza la
de esta P
tonteria, la pereza,
expresion se la codicia y la
observa la fealdad; debido a las
representacion caracteristicas
de un porcino de . o
mencionadas, su
color ambarino, - .
nombre siempre se
que muestra una usa de manera
prominencia de despectiva en la
sus dientes en cultura tradicional.
actitud de querer
atacar y morder.
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Cuernos

Orejas

Dientes

En los cuernos
se observa unas
pronunciaciones
de forma
puntiaguda en la
cabeza, que se
presenta con un
color rojo

intenso.

Las orejas
denotan que son
orejas de un
mamifero con
algunos jaspeos
de color negro
sobre un fondo
blanco y rojo.
que estan
resaltadas en
forma

puntiaguda.

En la mandibula
superior e
inferior se
muestran unos
dientes muy

pronunciados

Malignidad

Murmuracién

Miedo

Los cuernos de esta
expresion estdn
relacionados con las
personas que
provocan la
deslealtad, una
traicién a la fe que
el otro tiene en
nosotros, es decir, se
refiere a los
individuos perversos
malignas, que tienen
una relacion con el

demonio.

La protuberancia de
las orejas grandes
estd relacionada con
el chisme, también
se le asocia con
personajes

diabdlicos.

El miedo esta
relacionado con los
dientes
pronunciados, por lo
general esta

caracteristica suelen
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Ojos

Hocico

que dan una
sensacion de
que son dientes

de jabalf.

Se observa que
los ojos son
prominentes con
uno orbiculares
desorbitados,
que muestran
los iris intensos
de color oscuro
con fondo

blanco.

El hocico es de
un cerdo con
forma
puntiaguda que
determinada la
forma esferoidal
y con ciertas
protuberancias,
que estan
adornadas y
resaltadas con
un color rojizo

en sus bordes.

Emociones
(retrato del

alma)

Chisme

tenerlo los animales
feroces, pues con
ello intimidan el

miedo y temor.

Segtin las
tradiciones, los ojos
representan “el
espejo del alma”
porque reflejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones, miedos
y aspiraciones mas
secretas; pues, se
dice que “una
mirada vale por que

de mil palabras”.

Se relaciona con las
personas a quienes
le gusta conversar,
curiosear y enterarse
cosas de lavida

ajena.
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Interpretacion:

La aplicacion de disefio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por el
estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la IEP San Ignacio de Loyola
de Sicuani, donde se realizé las interpretaciones de los valores estéticos de la
siguiente investigacion. El signo es la mascara y el titulo del trabajo se llama
“Naruvilla”.

El significante estd representado porque describe las caracteristicas de un
mamifero, en el que se observa elementos peculiares como el hocico, lengua, ojos,
dientes, y que muestra orejas muy pronunciadas; su significado representa la vida,
puesto que todo ser viviente tiene rasgos peculiares, los cuales le dan la posibilidad
de movilidad y que evolucionan y adaptan al medio para su desarrollo y
reproduccion.

El significante estd relacionado con un porcino que describe una de sus
peculiaridades que sobresalen como es el color ambarino, la prominencia de sus
dientes que muestran una actitud de querer atacar y morder; su significado representa
la flojera, puesto que el cerdo simboliza la tonteria, la pereza, la codicia y la fealdad;
debido a las caracteristicas mencionadas, su nombre siempre se usa de manera
despectiva en la cultura tradicional.

El significante estd asociado a los cuernos de este ser que describe unas
pronunciaciones de forma puntiaguda que se presentan en su cabeza, que se estdn
resaltadas con un color rojo intenso; su significado representa la malignidad, puesto
que los cuernos de esta expresion estdn relacionados con las personas que provocan
la deslealtad, una traicion a la fe que el otro tiene en nosotros, es decir, se refiere a
los individuos perversos malignas, que tienen una relacién con el demonio.

El significante estd representado por las orejas de esta expresion, que describe
que son orejas de un mamifero con ciertos jaspeos de un color negro con fondo
blanco y rojo estdn resaltadas en forma de una punta; su significado representa la
murmuracion, es decir, la protuberancia de sus orejas grandes estd asociada con la
murmuracidn, es decir, con las personas que les gusta escuchar y curiosear los
chismes; también se le asocia con personajes diabdlicos.

El significante estd relacionado con los dientes de esta mdscara, que describe
las caracteristicas de su mandibula superior e inferior, donde se presentan unos

dientes muy pronunciados que dan la sensacién de unos dientes de jabali; su
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significado representa el miedo, puesto que el miedo esta relacionado con los dientes
pronunciados, por lo general esta caracteristica suelen tenerlo los animales feroces,
pues con ello intimidan el miedo y temor.

El significante estd representado por los ojos de este ser, que describe los ojos
prominentes con orbiculares desorbitados y la presencia de los iris intensos de color
oscuro sobre un fondo blanco; su significado representa las emociones (retrato del
alma), puesto que los ojos segin las tradiciones, representan “el espejo del alma™,
porque reflejan de manera inmediata todas nuestras emociones, miedos y
aspiraciones mas secretas; pues, se dice que “‘una mirada vale por mas de mil
palabras”, porque gracias a los ojos se comunican los estados de dnimo y hasta
nuestro caracter.

El significante estd representado por el hocico de un cerdo, que describe el
hocico que tiene forma de una punta bien definida en forma esferoidal y con ciertas
protuberancias, que estdn adornadas y resaltadas con un color rojizo en la parte
elevada; su significado representa el chisme, puesto que se relaciona con las personas

a quienes le gusta conversar, curiosear y enterarse cosas de la vida ajena.
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Primer Nivel: Andlisis e interpretacion estética

Tabla 29

Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 09

TITULO DE LA OBRA
NARUVILLA

Dimension creativa

Taxonomia
/ valor

Caracteristicas /valores estéticos

Género

Alegoria

Es una técnica con diferentes
expresiones y figuras tridimensionales,
que se usa como recurso diddctico

para desarrollar la creatividad.

Técnica

Modela con

aplicacién

El modelado con aplicaciones tiene un
valor estético y artistico, a partir de lo
cual resulta evidente, a primera vista,
un interés creativo que podemos
concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, dientes,
etc.); esto permite imaginar y
experimentar de forma fantastica para
que al final estos trabajos se puedan
utilizar como mascaras de actuacion,

danza y decoracion.

Instrumentos

Moldes,
espatulas,
brochas,
pinceles, esmalte

acrilex, etc.

Se utilizé los instrumentos adecuados
para desarrollar el trabajo de
modelado con aplicaciones, moldes,
pinceles, brochas, pintura esmalte,
pintura acrilex y recipientes, entre

otros recursos.

Tendencia

Naif

Proviene de una corriente artistica que
se caracteriza por el uso libre del
contraste y el color, y la ingenuidad y

espontaneidad. No es académica.




Primer Nivel: Andlisis e interpretacion icono simbélica.

Tabla 30
Muestra de trabajo N° 10
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Tlustracién 10
Fotografia del trabajo N° 10

Titulo: AMARUMARA
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Estudiante: TUERA MENDOZA SHOMARA

Tabla 31
Andlisis e interpretacidn icono simbdlico de la muestra N°10

Titulo de la obra

AMARUMARA
DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(()BJETIV(}] (SUBJETI\";())
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNOS SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL

- Animal Enlaexpresién | - Vida Todo ser viviente tiene
estética se rasgos peculiares, los
percibe el cuales le dan la
cardcter de un alternativa de
mamifero, en el movilidad, para
que se observa evolucionar y
elementos adaptarse al medio
propios como el para su desarrollo y
hocico, lengua, reproduccidn.
dientes, con
cejas y unos
cachos muy
pronunciados.

- Caballoe Seobservalas |- Fuerza A lo largo de la
caracteristicas historia, el caballo y el
de un caballo hombre siempre han
que muestra un estado relacionados en
color tenebroso diferentes actividades
con cejas muy como en batallas,

Méscara prfmllmciadas, actividades laborales y
asirmsmo, 5 eventos artistico
percibe la deportivos, entre otros;
prominencia de hay quienes aprecian a
sus dientes que este animal como un
dan la sensacién simbolo o significado

de nobleza y potencia.
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Cuernos

Serpiente

Dientes

de pertenecer a

un perro.

Los cuernos
presentan unas
pronunciaciones
que tienen una
forma
puntiaguda en la
cabeza, y lineas
en forma
circular que
muestran un
espesor de color

dorado.

En las mdscaras
se observa el
adorno de una
serpiente, de
color amarillo,
que se ubica en
la parte superior
de su semblante,
dando la
sensacion de
querer ingresar
por una de sus

fosas nasales.

En la mandibula
superior e
inferior se

presentan unos

Malignidad

Mundo de

abajo

Chisme

Por lo general, los
cuernos son atribuidos
a las personas
perversas 0 malignas,
que tienen una relacién

con el demonio.

La serpiente simboliza
al mundo de abajo o el
mundo de los muertos
(el Ukhu Pacha),
Cuando las personas
abandonaban el mundo
terrenal, se unian a esta
otra dimensién
representada por la

serpiente.

Se relaciona con las
personas a quienes les
gusta conversar,

curiosear y enterarse
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Ojos

Cejas

dientes muy
pronunciados,
dando la
sensacion de ser

los dientes de un

jabali.

Se observan
unos 0jos
prominentes con
unos orbiculares
desorbitados,
que muestran
unos iris
intensos de
color rojo sobre
un fondo

blanco.

Se observa unas
cejas
prominentes de
color rojizo,
adornadas con
lineas paralelas
de color dorado
que parecieran
ser de un

caballo.

- Emociones
(retrato del
alma)

- personalidad

de cosas de la vida

ajena.

Segtin las tradiciones,
los ojos representan “el
espejo del alma”
porque reflejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones, miedos y
aspiraciones mas
secretas; ademads se
dice que “una mirada
vale més que mil
palabras™ ya que
gracias a los ojos se
comunican los estados
de dnimo y hasta

nuestro caricter.

Se manifiesta que las
cejas hablan por uno,
pues sus formas
definen la autoestima y
capacidad de
organizacion, asi como
el modo tomas en que
se toman decisiones.
En conclusion, las
cejas son el reflejo de

la identidad.
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Interpretacion:

La aplicacion de disefio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por la
estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la [.E.P. San Ignacio de Loyola
de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de esta

investigacion. El signo es la mdscara y el titulo del trabajo es Amarumara.

El significante estd relacionado por un animal que describe las caracteristicas
de un mamifero, donde se observa elementos propios como su hocico, lengua,
dientes, cejas y unos cachos muy pronunciados; su significado representa la vida,
donde todo ser vivo tiene rasgos peculiares, los cuales le dan la posibilidad de
movilidad con el propésito de evolucionar y adaptarse al medio para su desarrollo y
reproduccion.

El significante estd asociado con el caballo, pues describe las caracteristicas
de este equino que muestra un color tenebroso, con unas cejas muy prominentes y
unos dientes sobresalientes que dan la sensacion de ser dientes de perro; su
significado representa la fuerza, pues a lo largo de la historia el caballo y el hombre
siempre han estado relacionados en diferentes actividades como batallas, actividades
laborales y eventos artistico deportivos, entre otros; hay quienes aprecian a este

animal como un simbolo o significado de nobleza y potencia.

El significante estd representado por los cuernos que describen sus
pronunciaciones de forma puntiaguda sobre su cabeza, donde se presentan unas
lineas en forma circular con cierto espesor de color dorado; su significado se asocia
con la malignidad, por lo general los cuernos son atribuidos a las personas perversas

o malignas que tienen una relacién con el demonio.

El significante estd asociado con la serpiente que describe sus caracteristicas
como el color amarillo que muestra en la parte superior de su semblante, dando una
sensacidn de querer ingresar por una de sus fosas nasales; su significado representa el
mundo de abajo, puesto que la serpiente simboliza el mundo de abajo o el mundo de
los muertos (el Ukhu Pacha). Cuando las personas abandonaban el mundo terrenal se

unian a la otra dimensién representada por la serpiente.
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El significante estd representado por los 0jos que describen las caracteristicas
prominentes de sus 0jos, con unos orbiculares desorbitados que muestran unos iris
intensos de color rojo sobre un fondo blanco; su significado representa las emociones
(retrato del alma) porque segln las tradiciones, los ojos representan “el espejo del
alma” pues reflejan de manera inmediata todas nuestras emociones, miedos y
aspiraciones mas secretas; se dice que “‘una mirada vale por mas de mil palabras”, ya

que gracias a los ojos se comunican los estados de 4nimo y hasta de nuestro cardcter.

El significante estd relacionado con las cejas describiendo sus peculiaridades:
unas cejas prominentes de color rojizo, adornadas con lineas paralelas de color
dorado que parecen ser de un caballo; su significado representa la personalidad, esto
refiere que las cejas hablan por uno, pues sus formas definen la autoestima y
capacidad de organizacion, asf como de qué modo uno tomas sus decisiones. En

conclusion, las cejas son el reflejo de la identidad.
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Primer nivel: andlisis e interpretacion estética

Tabla 32

Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 10

TITULO DE LA OBRA
AMARUMARA

Dimension

creativa

Taxonomia
[ valor

Caracteristicas /valores estéticos

Género

Alegoria

Es una técnica con diferentes
expresiones y figuras tridimensionales,
que se usa como recurso diddctico

para desarrollar la creatividad.

Técnica

Modela con

aplicacion

El modelado con aplicaciones tiene un
valor estético y artistico, a partir de lo
cual resulta evidente, a primera vista,
un interés creativo que podemos
concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, dientes,
etc.); esto permite imaginar y
experimentar de forma fantastica para
que al final estos trabajos se puedan
utilizar como mascaras de actuacion,

danza y decoracion.

Instrumentos

Moldes, espatulas,

brochas, pinceles,

esmalte acrilex, etc.

Se utilizé los instrumentos adecuados
para desarrollar el trabajo de
modelado con aplicaciones, moldes,
pinceles, brochas, pintura esmalte,
pintura acrilex y recipientes, entre

Otros recursos.

Tendencia

Naif

Proviene de una corriente artistica que
se caracteriza por el uso libre del
contraste y el color, y la ingenuidad y

espontaneidad. No es académica.
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Primer nivel: andlisis e interpretfacion icono simbdélica

Tabla 33
Muestra de trabajo N° 11

Tlustracion 11
Fotografia del trabajo N° 11

Titulo: HANAQPUMA-FRANK
Estudiante: ULLOA PARQUE, FRANK WILDER




Tabla 34
Andlisis e interpretacion icono simbolica de la muestra N° 11
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Titulo de la obra
HANAQPUMA-FRANK

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETI\i())
Método: INTROSPECCION

de la mascara
representa a un
leén de color
leonado; por la
prominencia de
sus dientes,
tiene una

actitud de

SIGNOS INTERPRETACION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO PERSONAL

- Animal En la expresién | - Vida Todo ser viviente
estética se tiene rasgos
percibe el peculiares, los
cardcter de un cuales le dan la
mamifero, en el alternativa de
que se observa movilidad, para que
elementos evolucione y se
peculiares adapte al medio para
cOmo un su desarrollo y
hocico, los reproduccién.
dientes, cachos;
asimismo,
muestra unas
orejas muy
prominentes.

- Ledn ) - Poder El ledn es el rey de
Segitin las

. los animales, un
Miscara caracteristicas

animal orgulloso y
hermoso, que refleja
la dignidad y el
dominio. A menudo
hay logos con la
imagen de este
felino que

representa el poder.
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Cuernos

Orejas

Dientes

querer atacary
morder.

En los cuernos
se observa una
pronunciacién
de forma
puntiaguda en
la cabeza; en la
parte inferior
del pescuezo se
presentan
lineas
horizontales
que muestran
un espesor de

color negro.

Las orejas
denotan ser de
un leén, con
unas
prominencias
perfectas, las
cuales estan
adornadas y

resaltadas con

el color dorado.

En la
mandibula
superior e
inferior se
observan unos

dientes muy

malignidad

Murmuracion

Miedo

Por lo general, los
CUernos son
atribuidos a las
personas perversas
o malignas que
tienen una relacién

con el demonio.

La protuberancia de
sus orejas grandes
estd relacionada con
la murmuracion, es
decir, con las
personas a las que
les gusta escuchar
los chismes;
también se le asocia
con personajes

diabdlicos.

Los dientes
pronunciados, por lo
general ,
corresponden a los
animales feroces,

pues con ellos
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- Ojos

Hocico

pronunciados,
que dan la
sensacion de
ser colmillos de

un tigre o ledn.

Se observa
unos 0jos
prominentes
€on unos
orbiculares
desorbitados,
donde hay unos
iris intensos de
color rojo sobre
un fondo

blanco.

El hocico es de
un gato con una
forma
puntiaguda que
determina
ciertas
protuberancias
que estan
jaspeadas,y
con el color
dorado sobre
un fondo

blanco.

Emociones
(retrato del

alma)

Chisme

causan temor y

miedo.

Segtin las
tradiciones, los ojos
representan “el
espejo del alma”
porque reflejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones, miedos
y aspiraciones mas
secretas; por eso se
dice que “una
mirada vale mds de

que mil palabras”.

Se relaciona con las
personas a quienes
le gusta conversar,
curiosear y enterarse
cosas de la vida

ajena.
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Interpretacion:

La aplicacién del disefio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por el
estudiante del 3° grado seccién “A” de secundaria de la 1.E.P. San Ignacio de Loyola
de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la
siguiente investigacion. El signo es la mascara y el titulo del trabajo es Hanaqpuma-
Frank.

El significante esta representado por el animal que describe la representacion
de un mamifero, donde se observan los elementos peculiares como su hocico, dientes,
cachos y unas orejas muy prominentes; su significado representa la vida, pues todo ser
vivo tiene rasgos peculiares, los cuales le dan la posibilidad de movilidad con el

propésito de evolucionar y adaptarse al medio para su desarrollo y reproduccion.

El significante esta representado por el leén que describe las caracteristicas
representativas del felino por su color leonado, y la prominencia de sus dientes que
estdn en actitud de querer atacar y morder; su significado se asocia con el poder, puesto
que el leén es el rey de los animales, un animal orgulloso e imponente, que refleja la

dignidad y el dominio. A menudo hay logos con la imagen de este animal.

El significante estd relacionado con los cuernos que describen las
peculiaridades de la cornamenta, donde se observa una pronunciacién de forma
puntiaguda en la cabeza; en la parte inferior del pescuezo se presentan unas lineas
horizontales que muestran un espesor de color negro; su significado representa la
defensa, el poder y la sabiduria, pues los cuernos simbolizan el poder, la defensa y la
edad de sabiduria, en la medida que el animal astado es maduro y experto, en contraste
con el que no tiene cuernos. Por lo general, se dice que tienen una relacién con el
demonio.

El significante estd relacionado con las orejas del leén, pues describe las
prominentes orejas del felino, que estin adornadas y resaltadas con el color dorado; su
significado representa la murmuracién, pues la protuberancia de sus orejas grandes
estd asociada con la murmuracion; es decir, con las personas a las que les gusta

escuchar y curiosear los chismes; también se le asocia con personajes diabdlicos.
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El significante estd representado por los dientes, y en su descripcion superior
e inferior se presentan unos dientes muy pronunciados, dando la sensacién de que son
colmillos de tigre o ledn; su significado representa el miedo, puesto que los dientes
pronunciados, por lo general, corresponden los animales feroces. Con ellos inspira
temor y miedo.

El significante esta representado por los ojos del felino, describiendo unos ojos
prominentes con sus orbiculares desorbitados, que muestran los iris intensos de color
oscuro sobre un fondo blanco; su significado representa las emociones (retrato del
alma), pues segun las tradiciones, los ojos representan “el espejo del alma” en la
medida que reflejan, de manera inmediata, todas nuestras emociones, miedos y
aspiraciones mds secretas; pues se dice que “una mirada vale por mas de mil palabras”,

ya que gracias a los ojos se comunican los estados de danimo y hasta nuestro caricter.

El significante estd asociado con el hocico del leén que describe las
caracteristicas parecidas al hocico de un gato, con forma puntiaguda, presentando
ciertas protuberancias que estdn jaspeadas de color dorado sobre un fondo blanco; su
significado representa el chisme, y se relaciona con las personas a quienes les gusta

conversar, curiosear y enterarse cosas de la vida ajena.
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Primer nivel: andlisis e interpretacion estética

Tabla 35

Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 11

TITULO DE LA OBRA
HANAQPUMA-FRANK

Dimension creativa

Taxonomia
/ valor

Caracteristicas /valores estéticos

Género

Alegoria

Es una técnica con diferentes
expresiones y figuras tridimensionales,
que se usa como recurso diddctico

para desarrollar la creatividad.

Técnica

Modela

con

aplicacién

El modelado con aplicaciones tiene un
valor estético y artistico, a partir de lo
cual resulta evidente, a primera vista,
un interés creativo que podemos
concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, dientes,
etc.); esto permite imaginar y
experimentar de forma fantastica para
que al final estos trabajos se puedan
utilizar como mascaras de actuacioén,

danza y decoracion.

Instrumentos

Moldes,
espatulas,
brochas,
pinceles, esmalte

acrilex, etc.

Se utilizé los instrumentos adecuados
para desarrollar el trabajo de
modelado con aplicaciones, moldes,
pinceles, brochas, pintura esmalte,
pintura acrilex y recipientes, entre

otros recursos.

Tendencia

Naif

Proviene de una corriente artistica que
se caracteriza por el uso libre del
contraste y el color, y la ingenuidad y

espontaneidad. No es académica.
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Primer nivel: andlisis e interpretacion icono simbdlica

Tabla 36
Muestra de trabajo N° 12

Tlustraciéon 12
Fotografia del trabajo N° 12

Titulo: SULLCAUYA
Estudiante: DIAZ SULLCARANI, JHON ELVIS
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Tabla 37
Andlisis e interpretacion icono simbdlica de la muestra N° 12

Titulo de la obra

SULLCAUYA
DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(()BJETIV(?) (SUBJETTV(})
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNOS SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
- Animal En la expresion | - Vida Todo ser viviente
estética se tiene rasgos
percibe peculiares, los
caracteristicas cuales le dan la
peculiares de un alternativa de
ave: el biho, movilidad, para
donde se evolucionar y
observan adaptarse al medio
elementos para su desarrollo y
propios como el reproduccion.
pico y unos ojos
prominentes y
redondeados.
- Biiho Se observa, de - Muerte Se le atribuyen
forma evidente, caracteristicas
el cardcter de asociadas a la
esta ave, donde muerte y al desastre,
se perciben aunque también las
clementos suponen dotadas de
propios como su sabiduria: se
picoy ojos utilizaban en la
Mascara prominentes y medicina popular y
redondeados. en la magia. En el
sistema jeroglifico
egipcio, la lechuza
simboliza la muerte,
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- Pico

- Qjos

Segin las
peculiaridades,
se observa que
el pico del biho
presenta un
color plomizo

con algunos

jaspes dorados,

que lo muestran
prominente y

resaltante.

Se observa que
los prominentes
y grandes 0jos
de la lechuza, o
buho, estan bien
definidos; sus
orbiculares
estin delineados
con colores
rojo, negro y
blanco; ademds,
estos ojos dan
una sensacion

de sobresalto.

Defensa

Emocion
(retrato del

alma)

la noche, la frialdad

y la pasividad.

La forma
sobresaliente de su
pico significa la
accion de ataque,
que se refiere al
hecho de cuidar,
resguardar o
conservar algo; por
lo tanto, esta ave es
laque brinda
proteccion sobre

algiin resultado.

Segin las
tradiciones, los ojos
representan “el
espejo del alma”
porque retlejan de
manera inmediata
todas nuestras
emociones, miedos
y aspiraciones mais
secretas; ademds se
dice que “una
mirada vale mds que

mil palabras”

Interpretacion:

La aplicacién de disefio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por el

estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la I.E.P. San Ignacio de Loyola

de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la

siguiente investigacién. El signo es la mascara y el titulo del trabajo es Sullcauya.
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El significante esta representado por un animal que describe el caricter de un
ave: el biiho, donde se observa elementos propios como su pico y unos ojos
prominentes y redondeados; su significado representa la vida, pues todo ser viviente
tiene rasgos peculiares, los cuales le dan una alternativa de movilidad, para
evolucionar y adaptarse al medio para su desarrollo y reproduccién.

El significante estd representado por un biiho que describe de forma evidente
el cardcter de esta ave, donde se percibe elementos propios como su pico y unos ojos
prominentes y redondeados, que dan una sensacion de sobresalto; su significado esta
asociado a la muerte y los desastres, pero también se le relaciona con la sabiduria
porque lo utilizaban en la medicina popular y la magia. Asimismo, para el sistema
jeroglifico egipcio, la lechuza simboliza la muerte, la noche, la frialdad y la
pasividad.

El significante estd representado por el pico del biiho o lechuza, que describe
la caracteristica prominente y resaltante de este; asimismo, la parte superior es de
color gris y la inferior estd resaltada con el color rojizo; su significado representa la
defensa, pues la forma sobresaliente de su pico significa la accién de ataque, que se
refiere al hecho de cuidar, resguardar o conservar algo; por lo tanto, esta ave es la
que brinda proteccion de alguna forma sobre algiin resultado.

El significante estd representado por los ojos del biiho, describiendo unos ojos
grandes y sobresalientes con sus orbiculares delineadas con colores rojo, negro y
blanco; su significado representa la emociones (retrato del alma), pues segin las
tradiciones, los ojos representan “el espejo del alma™ porque reflejan de manera
inmediata todas nuestras emociones, miedos y aspiraciones mas secretas; ademads, se
dice que “una mirada vale mas que mil palabras” ya que gracias a los ojos se
comunican los estados de animo y hasta nuestro cardcter.

ya que gracias a los ojos se comunican los estados de dnimo y hasta nuestro

caracter.




115

Primer nivel: andlisis e interpretacion estética

Tabla 38

Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 12

TITULO DE LA OBRA
SULLCAUYA

Dimension creativa

Taxonomia
/ valor

Caracteristicas /valores estéticos

Género

Alegoria

Es una técnica con diferentes
expresiones y figuras tridimensionales,
que se usa como recurso diddctico

para desarrollar la creatividad.

Técnica

Modela

con

aplicacién

El modelado con aplicaciones tiene un
valor estético y artistico, a partir de lo
cual resulta evidente, a primera vista,
un interés creativo que podemos
concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, dientes,
etc.); esto permite imaginar y
experimentar de forma fantastica para
que al final estos trabajos se puedan
utilizar como mascaras de actuacion,

danza y decoracion.

Instrumentos

Moldes,
espatulas,
brochas,
pinceles, esmalte

acrilex, etc.

Se utilizé los instrumentos adecuados
para desarrollar el trabajo de
modelado con aplicaciones, moldes,
pinceles, brochas, pintura esmalte,
pintura acrilex y recipientes, entre

otros recursos.

Tendencia

Naif

Proviene de una corriente artistica que
se caracteriza por el uso libre del
contraste y el color, y la ingenuidad y

espontaneidad. No es académica.
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Primer nivel: andlisis e interpretfacion icono simbélica
Tabla 39
Muestra de trabajo N° 13

Tlustracion 13
Fotografia del trabajo N° 13

Titulo: TARUKA
Estudiante: SAMUEL TTITO LOPEZ
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Andlisis e interpretacion icono simbdlica de la muestra N° 13
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Titulo de la obra
TARUKA

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETI\[())
Método: INTROSPECCION

se observa la
representacion
de un venado de
color
amarillento,
donde resaltan
sus orejas
grandes, al
tiempo que

muestra unos

SIGNOS INTERPRETACION
SIGNIFICANTE DESCRIPCION SIGNIFICADO PERSONAL
- Animal En la expresiéon | - Vida Todo ser viviente
estética se tiene rasgos
percibe peculiares, los cuales
caracteristicas le dan la alternativa
peculiares de un de movilidad, con el
ave: el biho, objeto de que
donde se observa evolucione y se
elementos tipicos adapte al medio para
como el hocico, su desarrollo y
los dientes, ojos, reproduccion.
cachos y las
orejas muy
destacadas.
- Venado Segtin las - Envidia En la cosmovisién
Miscara caracterfsticas, andina el venado o

taruka representa a la
persona que cae en la
envidia, y se ofende
o siente desagrado
por un conocido que
triunfa o le va muy
bien en algo.
Generalmente los
cuernos se les
atribuyen a las

personas perversas, o
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Cuernos

Orejas

Dientes

cuernos muy

pronunciados.

Los cuernos son
sobresalientes y
de forma
puntiaguda en la
cabeza del
venado, donde se
percibe el color
amarillento y
rojizo, jaspeado
con un dorado

intenso.

Se observa las
orejas
prominentes que
le corresponden
a un venado, el
cual estd
segmentado en
tres partes
iguales que se
hallan adornadas
y resaltadas de

color dorado.

En la mandibula
superior e
inferior se
presentan unos
dientes muy
pronunciados,

dando la

- Malignidad

- Murmuracion

- Miedo

malignas, que tienen
una relacioén con el

demonio.

La protuberancia de
sus orejas grandes
estd relacionada con
la murmuracion; es
decir, con las
personas a las que les
gusta escuchar los
chismes; también se
le asocia con
personajes

diabdlicos.

Los dientes
pronunciados, por lo
general,
corresponden a los
animales feroces, ya
que con ellos
intimidan a otros a

animales.
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sensacion de ser
dientes o
colmillos de un
tigre o ledn.
. .. Segin las
- Ojos Emocion
Se observan tradiciones, los ojos
(retrato del
unos representan “el
alma)
prominentes 0jos espejo del alma
orbiculares y porque reflejan de
desorbitados. manera inmediata
que presentan todas nuestras
unos iris intensos emociones, miedos y
de color oscuro aspiraciones mds
con fondo secretas; ademis, se
blanco. dice que “una mirada
vale por mil
palabras™.
- Hocico | Se€presentaen - Chisme .
Se dice de la persona
forma esferoidal
a la que le gusta
y con ciertas
entablar
protuberancias, »
conversacion y
que estin )
curiosear para
adornadas y
enterarse cosas de la
resaltadas con el ) )
vida ajena.
color rojizo.
Interpretacion:

La aplicacion de disefio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por el

estudiante del 3° grado seccion “A” de secundaria de la [.LE_P. San Ignacio de Loyola

de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la

siguiente investigacion. El signo es la mascara y el titulo del trabajo es Taruka.

El significante estd representado por un mamifero que describe sus

caracteristicas, donde se observa los elementos tipicos como el hocico, dientes, ojos,
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cachos y unas orejas muy proporcionadas; su significado representa la vida, puesto
que todo ser viviente tiene rasgos peculiares, los cuales le dan una alternativa de
movilidad, con el objeto de que evolucione y se adapte al medio para su desarrollo y
reproduccién.

El significante estd representado por un auquénido y describe sus
caracteristicas, donde se observa la representacion de un venado de color amarillento,
también resaltan sus orejas grandes y muestra unos cuernos muy pronunciados; su
significado representa la envidia, puesto que en la cosmovision andina el venado o
taruka representa a la persona que cae en la envidia, y se ofende o siente desagrado
por un pariente o amigo, que tiene éxito o le va muy bien en algo.

El significante estd representado por los cuernos, describiéndolos de forma
pronunciada y puntiaguda en la cabeza y en la parte inferior de su pescuezo, donde se
presentan lineas horizontales con un cierto espesor de color negro; su significado se
asocia con la malignidad, pues los cuernos generalmente se atribuyen a las personas
perversas o malignas que tienen una relacién con el demonio.

El significante estd representado por las orejas, describiendo las
caracteristicas prominentes que le corresponden a las orejas de un venado, las cuales
estdn segmentadas en tres partes iguales, y se hallan adornadas y resaltadas de color
dorado; su significado representa el chisme o la murmuracién, puesto que la
protuberancia de sus orejas grandes estd relacionada con la murmuracioén; es decir,
con personas a las que les gusta escuchar las murmuraciones o chismes; también se
le asocia con personajes diabdlicos.

El significante estd representado por los dientes, describiendo las
caracteristicas de su mandibula superior e inferior, donde se presentan dientes muy
pronunciados que dan una sensacién de ser colmillos de un tigre o ledn; su
significado representa el miedo, puesto que los dientes pronunciados son una
peculiaridad de los animales feroces, pues con ellos inspiran temor o miedo.

El significante estd representado por los ojos del auquénido, describiendo las
caracteristicas de estos ojos prominentes en el venado y con unos orbiculares
desorbitados, asi como la presencia de dos iris intensos de color oscuro en fondo
blanco. Su significado es la emocidn (retrato del alma) puesto que, segliin muchas
tradiciones, “los ojos representan el espejo del alma™ ya que reflejan de manera

inmediata todas nuestras emociones, nuestros miedos y nuestras caras emotivas mas
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secretas; ademds, se dice que una mirada vale mas de mil palabras y, de hecho,
gracias a los ojos comunicamos estados de &nimo y manifestamos nuestro caracter.
El significante estd representado por el hocico, y su descripcion da a conocer
las caracteristicas que tiene la forma esferoidal con ciertas protuberancias; estd
adornado y resaltado con color rojizo en la parte elevada de su cabeza; su significado
representa el chisme, pues se dice de la persona a la que le gusta entablar
conversacion y curiosear para enterarse cosas de la vida ajena.
Primer nivel: andlisis e interpretacion estéfica

Tabla 41
andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 13

TITULO DE LA OBRA
TARUKA

Dimensién Taxonomia | Caracteristicas /valores estéticos

creativa /valor
Es una técnica con diferentes expresiones y

Género Alegoria figuras tridimensionales, que se usa como

recurso diddctico para desarrollar la creatividad.

Técnica Modela con | El modelado con aplicaciones tiene un valor
aplicacién | estético y artistico, a partir de lo cual resulta

evidente, a primera vista, un interés creativo que
podemos concretar utilizando el patrén y
pegando las piezas (orejas, dientes, etc.); esto
permite imaginar y experimentar de forma
fantastica para que al final estos trabajos se
puedan utilizar como méscaras de actuacion,
danza y decoracién.

Instrumentos Moldes, Se utilizd los instrumentos adecuados para
espatulas, | desarrollar el trabajo de modelado con
brochas, aplicaciones, moldes, pinceles, brochas, pintura
pinceles, esmalte, pintura acrilex y recipientes, entre otros
esmalte recursos.
acrilex, etc.
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Tendencia Naif

Proviene de una corriente artistica que se
caracteriza por el uso libre del contraste y el
color, y la ingenuidad y espontaneidad. No es

académica.

Primer nivel: andlisis e interpretacién icono simbdélico

Tabla 42
Muestra de trabajo N° 14

Tlustracién 14
Fotografia del trabajo N° 14

Titulo: LEOCCAPA

Estudiante: CCAPA CHAMBA LEONARDO DAVID




Tabla 43

Andlisis e interpretacion icono simbdlica de la muestra N° 14
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Titulo de la obra
LEOCCAPA

DESGLOSE DENOTATIVO

DESGLOSE CONNOTATIVO

de una cabra o
chivo, donde
resaltan
nitidamente

sus orejas, mas

(()BJETI\"()), (SUBJET[Y())
Método: OBSERVACION Meétodo: INTROSPECCION
SIGNOS INTERPRETACION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO PERSONAL
- Animal En la - Vida Todo ser viviente tiene
expresion rasgos peculiares, los
estética se cuales le dan la
percibe alternativa de
caracteristicas movilidad, para que
de un evolucione y se adapte
mamifero, al medio, buscando su
donde se desarrollo y
observan reproduccion.
elementos
tipicos como el
hocico, los
dientes, ojos,
cachos y las
orejas muy
destacadas.
Se ob Las cabras representan
e observan .
- Cabra . - Libertad el simbolo de la
caracteristicas ) )
libertar, porque tienen
que muestran
Mascara I la capacidad de andar y
a
» brincar segin su propia
representacion

voluntad, por eso se le
ha relacionado con la
libertad como uno de
sus atributos

principales.
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Cuernos

Orejas

Dientes

que sus cachos
0 cuernos,
pues se hallan
muy
pronunciados
por la forma
circular que

tiene hocico.

Los cuernos
presentan una
pronunciacién
de forma
puntiaguda con
lineas
horizontales de
clerto espesor
de color

dorado.

En la imagen
se puede
observar que
son orejas muy
atractivas, con
prominencias
perfectas, las
cuales van
adornadas y
resaltadas con
el color

dorado.

En la

mandibula

- Malignidad

- Murmuracion

- Miedo

Generalmente los
cuernos se les atribuye
a personas con
actitudes perversas y
malignas, que tienen
una relacién con el

demonio.

Las protuberancias que
presentan orejas son
grandes, y esto les
permite escuchar todo
como sinénimo de
chisme; esto también
estd relacionado con los

personajes diabdlicos.

Los dientes
pronunciados, por lo

general, corresponden a
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Qjos

Hocico

superior e
inferior se
presentas unos
dientes muy
pronunciados,
dando una
sensacion de
ser dientes 0
colmillos de

un tigre o ledn.

Presenta unos
ojos
prominentes
con orbiculares
desorbitados,
donde se
observa unos
iris intensos de
color oscuro
sobre un fondo

blanco.

Presenta una
forma
esferoidal con
ciertas
protuberancias,
que estan
adornadas y
resaltadas de

color rojizo en

Emocién
(retrato del

alma)

Chisme

los animales feroces, ya
que con ellos intimidan

a otros a animales.

Segiin muchas
tradiciones, los ojos
representan “el espejo
del alma” porque
reflejan de manera
inmediata todas
nuestras emociones,
miedos y aspiraciones
mids secretas; y como
reza el dicho, “una
mirada vale por mil
palabras™; gracias a los
0jos, podemos
comunicar nuestras

diferentes emociones

Se relaciona con las
personas a las que les
gusta conversar,
curiosear y enterarse

cosas de la vida ajena.
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la parte
elevada de su

hocico.

- Serpiente - Mundo de La serpiente simboliza

Se observa una abajo el mundo de abajo o el

serpiente de mundo de los muertos

color amarillo (el Ukhu Pacha);

que se ubica en cuando las personas

la parte abandonaban el mundo

superior de su terrenal se unian a esta

semblante; se otra dimension

muestra que representada por la
intenta serpiente.

ingresar por

una de sus

fosas nasales.

Interpretacion:

La aplicacion de diseifio en la presente mascara zoomorfa fue realizada por el
estudiante del 3° grado seccién “A™ de secundaria de la [.LE P. San Ignacio de Loyola
de Sicuani, donde se realizaron las interpretaciones de los valores estéticos de la
siguiente investigacién. El signo es la mascara y el titulo del trabajo es Leoccapa.

El significante estd representado por un animal que describe las
caracteristicas de un mamifero, donde se observa elementos tipicos como el hocico,
dientes, 0jos, cachos y unas orejas muy atractivas con prominencias perfectas, las
cuales van adornadas y resaltadas con el color dorado; se muestra una serpiente
incrustindose por las fosas nasales; su significado representa la vida, pues todo ser
viviente tiene rasgos peculiares, los cuales le dan una alternativa de movilidad para
que evolucione y se adapte al medio, buscando su desarrollo y reproduccién

El significante estd representado por la mascara de una cabra que describe las
caracteristicas resaltantes en sus orejas, mis que en sus cachos pronunciados; la
forma del hocico tiene forma circular; su significado representa la libertad, puesto
que las cabras representan el simbolo de libertar, ya que tienen la capacidad de andar
y brincar segiin su propia voluntad, por eso se ha relacionado a la libertad como uno

de sus atributos principales.
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El significante estd representado por los cuernos de este mamifero,
describiendo las caracteristicas de su forma pronunciada y puntiaguda que se halla en
la cabeza, donde se presentan lineas horizontales con cierto espesor de color dorado;
su significado representa la malignidad, puesto que los cuernos se les atribuyen a las
personas malignas, que tienen una relacién con el demonio.

El significante estd representado por las orejas de la cabra, describiendo sus
caracteristicas prominentes que se muestran muy atractivas; tales prominencias son
perfectas, y estan adornadas y resaltadas con un color dorado; su significado
representa el chisme o murmuracidn, puesto que las protuberancias que presentan las
orejas son grandes y esto les permite escuchar; por eso se les asocia con el chisme y
se les relaciona con los personajes diabdlicos.

El significante estd representado por la mandibula de la cabra que describe la
parte superior ¢ inferior, donde esta presenta unos dientes muy pronunciados que dan
la sensacion de ser colmillos de un tigre o ledn; su significado representa el miedo,
puesto que los dientes pronunciados por lo general suelen tenerlos los animales
feroces, pues con ellos intimidan a los demds animales en una situacion de peligro o
defensa.

El significante estd representado por los ojos de la cabra, que describen las
caracteristicas prominentes de los orbiculares desorbitados, presentando unos iris
intensos de color oscuro sobre un fondo blanco; su significado representa la emocion
(retrato del alma) ya que segan las tradiciones, los ojos representan “el espejo del
alma™ en la medida que reflejan de manera inmediata todas nuestras emociones,
miedos y aspiraciones mas secretas; por eso se dice que “una mirada vale por mil
palabras”, ya que gracias a los ojos comunicamos los estados de dnimo y hasta
nuestro caracter.

El significante estd representado por el hocico de la cabra, que describe las
caracteristicas de forma esferoidal con ciertas protuberancias, que estédn adomadas y
resaltadas de color rojizo en la parte elevada de dicho hocico; su significado representa el
chisme, pues se relaciona con las personas a las que les gusta conversar, curiosear y
enterarse cosas de la vida ajena.

El significante estd representado por la serpiente, que describe una
caracteristica resaltante de color amarillo, la cual se ubica en la parte superior del

semblante de la mascara de la cabra, donde le se observa queriendo ingresar por una
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de sus fosas nasales; su significado representa el mundo de abajo, simbolizando el
mundo de los muertos (el Ukhu Pacha); cuando las personas abandonaban el mundo
terrenal, se unfan a esa otra dimensién representada por la serpiente.

Primer nivel: andlisis e interpretacion estéfica

Tabla 44
Andlisis e interpretacion estética de la muestra N° 14

TITULO DE LA OBRA
LEOCCAPA

Dimension Taxonomia Caracteristicas /valores estéticos

. / valor
creativa

Es una técnica con diferentes
Género Alegoria expresiones y figuras
tridimensionales, que se usa como
recurso didactico para desarrollar la

creatividad.

Técnica Modela con | El modelado con aplicaciones tiene
aplicacion un valor estético y artistico, a partir
de lo cual resulta evidente, a
primera vista, un interés creativo
que podemos concretar utilizando
el patrén y pegando las piezas
(orejas, dientes, etc.); esto permite
imaginar y experimentar de forma
fantastica para que al final estos
trabajos se puedan utilizar como
mdscaras de actuacién, danza y

decoracion.

Instrumentos Moldes, espatulas, | Se utilizé los instrumentos
brochas,  pinceles, | adecuados para desarrollar el
esmalte acrilex, ete. | trabajo de modelado con
aplicaciones, moldes, pinceles,

brochas, pintura esmalte, pintura
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acrilex y recipientes, entre otros

recursos.

Tendencia Naif Proviene de una corriente artistica
que se caracteriza por el uso libre
del contraste y el color, y la
ingenuidad y espontaneidad. No es

académica.

3.5 Técnicas de procesamiento y analisis de datos cualitativos

3.5.1. Segundo nivel de andilisis cualitativo

En este nivel se describe e interpreta el significado profundo de las categorias,
lo que se le denomina codificacidn selectiva; es decir, la relacién conceptual y tedrica
que guardan entre s{ los cddigos, y que se concreta en su teorizacién e interpretacién
respectiva.

Para Hernandez Sampieri, R. (2014), en su texto “Metodologia de la
investigacion” (pag. 44), sefiala que la técnica e instrumentos que se utilizan para la
valoracién entre categorias, tienen un disefio en el cual ingresan los elementos estéticos
categorizados para realizar el anilisis respectivo, con el que se procede en base a la
produccion estética y creativa del alumno durante el desarrollo de este proceso.

Las imdgenes producidas, son el resultado del proceso creativo, por lo que el
instrumento recoge estas expresiones que han sido analizadas e interpretadas en el
primer nivel de investigacion; esto, luego de la categorizacion en base a criterios
semidticos, estéticos y sociales que se realizan con el andlisis interpretativo de las

relaciones entre las categorias.

3.5.2. Procesamiento y andlisis grdfico en base a clasificacion por categorias
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Tabla 45
Procesamiento y andlisis grdfico en base a clasificacion por categorias

PARADIGMATICA
SIMILITUDES

-

CATEGORIA

IDEAS ARTICULADAS
ELEMENTOS QUE TIENEN ENTRE S ALGO EN COMUN

M 01 M 06

Nombre de la 1" Categoria

GROTESCO

Nombre de 2* Categoria

TERRORIFICO

M 03 M 04

DIFERENCIAS
Nombre de la 3*

categoria
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MO8

Autor(es)

DE LOYOLA DE SICUANI

ESTUDIANTES DEL 3° GRADO SECCION A’ DE LA LE.P. SAN IGNACIO

3.6. Interpretacion de analisis de categorias

Codificacién axial

Temporales: cuando una categoria siempre, 0 casi siempre, precede a otra, aunque no
necesariamente la primera es causa de la segunda.

TABILA DE UNIDADES

Tabla 46
Los titulos de los trabajos realizados

Titulos de los trabajos realizados

PUMACHACFRE MESENILI
LEOMAR ALCCAMICHI
HUARAYAQUI YECUQUI
CARITAYOQ PUMAWAQAQ
NARUVILLA AMARUMARA
HANAQPUMA-FRANK SULLCAUYA
TARUKA LEOCCAPA




Causales: cuando una categoria es causa de la otra
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De conjunto a subconjunto: cuando una categoria estd contenida dentro de la otra.

Tabla 47
Categorias y similitudes
CATEGORIAS SIMILITUDES

W GROTESCO PUMACHACFRE YECUQUI
- -
5 TERRORIFICO | HUARAYAQUI | NARUVILLA SULLCAUYA
5 CARITAYOQ TARUKA LEOCCAPA
& FANTASTICO | MESENILI LEOMAR ALCCAMICHI
B PUMAWAQAQ | AMARUMARA | HANAQPUMA-
a FRANK

3.7. Analisis e interpretacion pedagégica de la investigacion

Actos y comportamientos especificos durante el aprendizaje:
3.7.1. Acontecimientos

En primer lugar, se solicité por medio de un documento, a la direccidn de la
institucion educativa, la autorizacién para la aplicacién del trabajo de investigacion a
través de la asignacién de horas de trabajo pedagégico con el tercer grado de
secundaria, con el propdsito de poder realizar el trabajo de investigacion. La
directora de la institucidn accedio a la peticion y asignd al tercer grado seccion “A”
del nivel de secundaria para dicha actividad. Las sesiones de clases se realizaron los
dias lunes en tres bloques seguidos, siendo desde las 8:30 a.m. hasta las 11:30 a.m.

Antes de empezar con la primera sesion, coordinamos con el profesor de la
asignatura, en la medida que mi proyecto de investigacién estaba planificado para 10
sesiones de clases; en ese sentido, el docente me presentd ante los estudiantes
brindando algunas recomendaciones conducentes a poder empezar con la respectiva
sesion. Los estudiantes estaban muy entusiasmados y, mas que todo, felices por

empezar a trabajar con su nuevo profesor.
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3.72. Actividades:

Primera sesion de aprendizaje

v

IR NEENEEN

Tema: INTRODUCCION AL CONOCIMIENTO DE LAS MASCARAS
(CONTEXTO HISTORICO)

Ingresamos al salon saludando con amabilidad.

Realizamos una dindmica para entrar en confianza.

El docente investigador inicié con las preguntas sobre saberes previos.
Luego, intercambiamos ideas sobre el conocimiento de las mascaras
(contexto histdrico) y, al final, se conformaron equipos de trabajo para
desarrollar, a partir de las ideas generales, las interrogantes planteadas y
las socializamos.

En seguida, los estudiantes identificaron y describieron los conceptos
tematicos.

El docente investigador expuso puntualmente sobre “las mascaras” en
diferentes contextos histéricos y culturales.

El docente investigador presentd un video e imagines sobre las mdscaras
y su representacion, a lo largo de la historia y en la actualidad.

Al final, se hicieron preguntas a los estudiantes, indicandoles si
trabajaron con su profesor de aula, o de la asignatura Arte y Cultura,
respecto al conocimiento de las mdscaras (contexto historico): los
estudiantes respondieron con ciertas dudas indicando que “no”, sobre
todo, en la medida c6mo lo estdbamos haciendo, a profundidad, en esa

primera sesion.

Observaciones

v

Dos estudiantes, Elvis y Fred, mencionaron que no les gustaba el curso
de Arte, porque sus trabajos les quedaban‘ feos”; entonces, me parecio
dicho comentario contagio a todo el salon.

Algunos estudiantes manifiesto su incomodidad en la sesién planteada,
expresando que deseaban ir de frente a la préctica; incluso, uno de ellos
menciond que estaban hartos de teorfas y conceptos en el curso de Arte y
Cultura.

Pero lo mds importante fue que la mayoria de los estudiantes se sentian

felices de aprender mis, y estaban entusiasmados de trabajar el proyecto.
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Segunda sesion de aprendizaje

Tema: CONOCIENDO LAS MASCARAS (conceptos, tipos y clasificaciones).

v Iniciamos la segunda sesion mostrindoles videos sobre el tema a

desarrollar y, también, imdgenes sobre las mascaras a modo de motivar a
los estudiantes.

Como docente investigador se procedié con “el recojo de saberes
previos”, preguntando: ; Qué nos cuenta o representa una mascara?, ;qué
es una mascara?, ;cudl es su funcién?, ;conocen algunas méascaras
tradicionales? Los estudiantes responden a través de una lluvia de ideas.
El docente investigador les presenta fichas, videos e imagines; los
estudiantes identifican estos materiales e y describen los conceptos, los
tipos y la clasificacién de las mascaras sobre la exposicién puntual del
docente investigador. Al final de la sesién reflexionan sobre el tema
indicado; ademas, se plantean las siguientes interrogantes: ; Qué hemos
aprendido?, ;y cudles son los tipos y clasificacion de las mascaras?
Observaciones

Frank Wilder levantaba la mano con frecuencia para participar en las
clases; por ejemplo, pregunta mds de la cultura Chavin y Tiahuanaco; y si

nosotros podriamos lograr hacer obras como ellos: mdscaras, estatuas,
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etc.; el estudiante tiene mas iniciativa por aprender, asi como
cuestionamientos al respecto.

La alumna Nikol Liliana se ofrecié a leer un texto sobre el concepto y los
tipos de mascaras; luego de ello, participd el estudiante Leonardo David
con un concepto negativo, diciendo que no se podian hacer en salén
mascaras o animales irreales y, yo como docente aplicador, les motivé
indicdndoles que sf se podfan hacer muchas obras; después, empecé
mostrandoles imagenes de Los Saqras de Paucartambo y al final un
video.

Durante la segunda sesion de clases, la Alumna Marilyn, tras percibir las
imdgenes de Los Saqras de Paucartambo, levanté la mano y me preguntd,
(de qué material se hacian, subrayando que esta “bacanes”; también dijo
que nunca habfa visto algo asi, ya que ella es de Lima y que seria genial
tener una en su cuarto. Esta estudiante, en la anterior sesion, no mostraba
interés en las clases, pero esta vez si se empefié en hacer su mascara para
poder tenerla en su cuarto como adorno; para ella esto era algo nuevo.

El estudiante Fred Jamil mencioné que quiere hacer los personajes de
Pokémon: en la anterior sesion, €l no mostraba interés en las clases

impartidas.
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Tercera sesion de aprendizaje

v" Tema: BOSQUEJAR UNA MASCARA CON RASGOS DE
ANIMALES (ejercicios de disefo y colores).

v" El docente investigador ingresa al salén, saluda a los estudiantes y
solicita su atencidn; Asi, inicilamos con las siguientes interrogantes: ; Qué
es un trabajo creativo?, ;y qué es una imagen zoomorfa y antropomorfa?

v A continuacién realizamos un intercambio de ideas sobre las siguientes
interrogantes planteadas.

v El docente investigador presenta diversas imdgenes disefiadas mediante
un proyector; entonces, teniendo la idea clara empezamos con los
ejercicios de disefio (teniendo en cuenta lo zoomérfico). Al final, el
docente investigador revisa los bocetos creativos que han realizado los
estudiantes.

Observaciones

v La alumna Yesenia levant6 la mano y nos propuso que le llevemos un
dibujo, o copia de imagines, para que ellos pinten y coloree esto en las
horas de Arte y Cultura; cabe indicar que al comienzo, pintar mascaras
les parecia, a ella y su grupo, una tarea muy dificil, pues no estaban
acostumbrados a realizar este tipo de actividades.

v En la tercera sesion de clases, Noé Fabricio realizé muchas preguntas
sobre los videos mostrados: por ejemplo, preguntd que, ;si podiamos
hacer una mécara para bailar y otra para su cuarto a modo de adorno?, en
la medida que las mascaras le parecieron bonitas. A partir de ello,
entendemos interés que su interés sobre el tema se acrecentaba.

¥" Lo mds importante que pude recibir, fue que la mayorfa de estudiantes

estaban felices y con ganas de trabajar mas obras de arte.
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Cuarta sesion de aprendizaje

v

Teme; EJERCICIOS DE DISENO ZOOMORFICOS
CONTEXTUALIZANDO (animales de la zona o regién)

El docente investigador ingresa al salon, saluda a los estudiantes y
solicita su atencién; pronto surgen con las siguiente interrogante: ;Qué es
un trabajo zoomorfo? A continuacién realizamos un intercambio de ideas
sobre las interrogantes planteadas.

El docente investigador presenta diversas imagenes zoomorficas
mediante un proyector y, teniendo la idea clara, empezamos con los
ejercicios de zoomortizacién de los animales de la localidad, en sus
respectivos disefios.

El docente investigador revisa los trabajos de diseflos zoomérficos
(trabajos creativos) que realizaron los estudiantes; luego de ello, se
mostraron todos los trabajos realizados en el aula, dando asi la prueba de

valides para el proximo trabajo.

Observaciones

v

v

En la cuarta sesion de clases, la alumna Yesenia menciond que nunca
habia trabajado este tipo de actividades en horas de Arte y Cultura.

El estudiante Leonardo dijo no conocer como se hacian las mdscaras.
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v" Noé Fabricio no ha terminado de hacer su trabajo, dijo que era muy
dificil y que iba a terminarlo en su casa.

v' Al estudiante Fred le parecié muy interesante su trabajo o disefio; dijo
que si lograba hacer una médscara como marcaba su disefio, le aumentaria
dientes feroces como los de un leén.

¥ Jhon Elvis mencioné que habia realizado un disefio de su mascota
favorita, que es su gato; entonces, me preguntd que si podia afadirle alas,
cola, ojos gigantes y pintarlo de color verde.

v A la estudiante Nikol Liliana le parecié que el trabajo de disefiar es muy

facil. Subrayé tener muchas ganas de hacer mascaras para poder

agregarles mds elementos como dientes, crestas, serpientes, 0jos, etc.
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Quinta sesion de aprendizaje

v Tema: PRESENTACION DE MASCARAS-PATRON Y ANADIDO DE

ELEMENTOS (orejas, picos, cachos, etc.).

El docente investigador ingresa al salén, saluda amablemente a los
estudiantes y solicita su atencidn, dando las indicaciones
correspondientes para poder trabajar adecuadamente.

El docente investigador presenta diversas imagenes (patrén) mediante un
proyector; en seguida se muestra un video de Los Saqras de
Paucartambo, y se les da las mascaras (patrén) a cada estudiante.
Teniendo las ideas claras empezamos con el afiadido de elementos, tales
como cachos, picos, cuernos, etc. En el patrén presentado y. al final,
revisamos los trabajos artisticos (trabajos creativos) que realizaron los
estudiantes. Mostrando todos los trabajos hechos y dando la motivacion

correspondiente por el resultado obtenido.

Observaciones

En la quinta sesidn de clases, el alumno Samuel trajo sus materiales muy
particularmente, a pesar que no se les indicé que los traigan.

El estudiante Estiben se muestra muy inquieto al momento de ingeniarse
los elementos que agregara al patron entregado, y quiere hacer su trabajo
diferente a los demas-.

Frank Wilder empieza a hacer con facilidad los cortes en forma alas,
cuernos, etc., en material entregado.

Jhon Elvis menciona que, terminado su trabajo, bailara utilizando la
mascara que estd haciendo porque le parece bien para bailar una danza.
Estiben menciona que ya se siente un gran artista porque nunca en su
vida habia hecho una mascara. Al final todos se olvidaron del recreo por

estar concentrados en sus nuevos trabajos artisticos.
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Sexta sesion de aprendizaje

v" Tema: ACABADO Y ADICIONADO DE ELEMENTOS (PULIDO)

v" El docente investigador ingresa al salén, saluda amablemente a los
estudiantes y les solicita su atencién, dando las indicaciones
correspondientes.

v" El docente investigador presenta diversas imdgenes (patrén) mediante un
proyector; en seguida se muestra un video de Los Saqras de
Paucartambo. A partir de ello, los chicos llegan a tener la nocidén de las
caracteristicas de las mascaras zoomorficas, asimismo, se les da una
mascara (patrén) a cada estudiante.

v" Teniendo las ideas claras empezamos con el afiadido de elementos como
cachos, picos, cuernos, etc., en el patrén presentado; luego, hicimos la

revision de los trabajos artisticos (trabajos creativos) que realizaron los
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estudiantes, para finalmente mostrar todos los trabajos realizados,
propiciando la motivacidn correspondiente en base al resultado obtenido.
Observaciones

v Estudiante Luis Angel indica que quiere un fondo musical para
concentrarse mejor al hacer su trabajo.

¥ Yesenia menciona que, al terminar su trabajo, no lo dejaré al salén
porque lo pueden malograr; ademds, aclard que ya se le perdieron
muchos de sus trabajos del salon.

v" Noé Fabricio menciona que su trabajo se parece a un extraterrestre y no
puede creer que lo hizo él.

v" Adhara no quiso trabajar en sal6n, indicando que para ello necesita mds

espacio y concentracion; no quiere malograr su trabajo “hermoso”.
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Séptima sesion de aprendizaje

v
v

Tema: CREANDO LA DECORACION SEGUN DISENO (pulido)
En la séptima sesion ingresamos al salén saludando amablemente, y
solicitando la atencién de los estudiantes dimos las indicaciones
correspondientes para poder trabajar de manera ordenada.

En seguida, dimos a conocer los materiales correspondientes para poder
trabajar adecuadamente (lijas, tiza molida, ciiter, tijera, papel de cemento,
goma, etc.).

Luego, se mostrd un video e imagenes de Los Saqras de Paucartambo.
Después, se les dio las mascaras (patrén con los respectivos adheridos) a
cada estudiante.

Teniendo las indicaciones claras, empezamos con decoracién segiin el
disefo.

El docente investigador reviso los trabajos artisticos (trabajos creativos)
que realizaron los estudiantes. Al final, mostré todos los trabajos
realizados, dando la motivacién correspondiente por el resultado
obtenido.

Observaciones:

Noé Fabricio, en la séptima sesion de clases trajo los materiales
necesarios, también elementos como los cachos, dientes, etc.; estos
fueron hechos por el alumno a partir de otros materiales, a pesar que no
se les recomendd que traigan los materiales.

La estudiante Nicol Liliana, en dicha sesién de clase, se mostré muy
contenta porque sus padres la felicitaron y animaron para que haga este
tipo de actividades. Ella trajo su trabajo muy avanzado y lo hizo por su
propia cuenta; estaba muy entusiasmada.

La estudiante Ahara Briony tomdé mucho interés al trabajo realizado,
ademads al final de sesidn, indicé que deben llevar con mucho cuidado los
trabajos avanzados; en ese sentido, como docente, apoyé la iniciativa de
la alumna, brindando las indicaciones necesarias para que todos los

estudiantes se responsabilicen de sus trabajos.
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Octava sesion de aprendizaje

v TITULO: PINTADO Y DECORADO SEGUN EL DISENO

v El docente investigador ingresa al salén, saluda amablemente a los

estudiantes y les solicita su atencidn, dando las indicaciones
correspondientes.

Presentamos un video de Los Saqras de Paucartambo, y nos plateamos
una pregunta: ; Sus trabajos se asemejan a las mascaras de Los Saqras?
En la siguiente clase, fue decisivo poner en marcha el pintado y
decoracion de sus personajes (mascaras zoomdrficas) con diferentes
colores y pinturas, para lo cual se distribuy6 de manera equitativa los
materiales e instrumentos respectivos; mientras realizaban el trabajo se
les puso la miisica fondo que ellos pidieron para poder trabajar de forma
tranquila.

En otro momento, mientras desarrollaba el respectivo pintado, se les hizo
algunas preguntas a los participantes, tales como, ;para qué haces el
pintado respectivo?, ;a quién representa ese personaje?, ;te gusta lo que

estas haciendo?
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Observaciones:

los estudiantes Luis Angel, Elvis y Fred formaron un grupo por si solos,
pero se vefa que algo ocultaban; de inmediato me acerqué para saber qué
estaban tramando. Me sorprendié lo que estaban haciendo; cogi su mévil
telefénico, revisé y encontré informaciones muy valiosas consistentes en
imagines de mascaras zoomortas y antropomorfas. Les felicité, pues
entendfi que tienen iniciativa para trabajar y descubrir cosas nuevas.

Los estudiantes respondian a las preguntas planteadas, y esto era un
indicativo de que la actividad artistica en el taller, era de su pleno agrado.
Para concluir o finalizar la sesién, a manera de motivarlos para seguir
trabajando, les obsequié todos los materiales de pintura utilizados como
acrilex, pintura apu, esmalte y otros; con el objeto de que los estudiantes
sigan realizando sus actividades de pintado; ellos quedaron muy
satistechos.

Los estudiantes se sintieron contentos y maravillados con el avance de

sus trabajos; esto fue para mi un indicativo positivo.
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Novena sesién de aprendizaje

v
v

ADICIONADO FINAL

El docente investigador ingresa al saldn para el trabajo de peniltima
sesion; tras dar el saludo cordial a los estudiantes, les solicité su atencion
dando las indicaciones correspondientes para el trabajo de investigacion.
Presentamos un video e imédgenes coloreadas de Los Sagras de
Paucartambo, y nos plateamos preguntas como ;Sus trabajos se asemejan
alas mascaras de Los Saqras?

-El docente investigador brinda las respectivas orientaciones sobre el
pintado final, segin el disefio de los trabajos.

Teniendo las ideas claras empezamos con la decoracién y pintado final,
utilizando los colores de esmalte, spray o aerosol, etc.

El docente investigador revisa los trabajos artisticos (mascaras
zoomorficas) que realizaron los estudiantes. Al final, mostrando los
trabajos realizados y dando la motivacién correspondiente por el
resultado obtenido, todos nos sacamos una foto.

En otro momento, mientras desarrollaban el respectivo pintado se le hizo
algunas preguntas: ;Para qué haces el pintado respectivo?, ja quién

representa ese personaje que hiciste?, jte gusta lo que estds haciendo?

Observaciones

Al finalizar satisfactoriamente el trabajo de investigacién, invité a los
estudiantes a viajar para hacer la respectiva exposicion de los trabajos
realizados, esto, en la sala de arte andino “Amando Medina Alvares”, en
el distrito de Checacupe.

Todos los estudiantes, el docente del aula y la directora de la institucion
educativa estaban plenamente satisfechos; y los estudiantes se
comprometieron a traer el documento de autorizacion de sus padres para
poder viajar, sin ningiin inconveniente, en la fecha indicada.

Para concluir o finalizar la sesion, se les obsequi6 todos los materiales de
pintura utilizados: acrilex, pintura apu, esmalte, etc.; ello con el objeto de
que los estudiantes sigan realizando estas actividades; los chicos

quedaron muy satisfechos.
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Décima sesion de aprendizaje

v TITULO: EXPOSICION DE TRABAJOS

v" Recepcidn de carta de autorizacién de sus apoderados para poder viajar

- Viaje de los integrantes del 3er grado del nivel secundaria de la institucién
educativa privada San Ignacio de Loyola de Sicuani, con destino al distrito
de Checacupe, donde se realizé la muestra de las obras artisticas de la

aplicacion de tesis.

v" Cumplimos satisfactoriamente con la inauguracién correspondiente de
nuestros trabajos (mascaras zoomérficas) en la sala de arte andino “Amando
Medina Alvares”. En dicha actividad nos acompaiiaron los docentes y
estudiantes de la UNADQTC.

QObservaciones
v Marilyn menciona que son artistas profesionales, por que vio que en Lima los
artistas profesionales hacian muestras de obras con catilogo.
v" Al estudiante Samuel, su padre no le dio la autorizacién o permiso para viajar a
Checacupe; entonces, él se sintié muy triste y hasta quiso llorar. No obstante, el
estudiante se apareci6 en la ceremonia, aduciendo que no se podia perder de

aquel momento maravilloso.
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v’ Al final, la directora de la institucion educativa se comprometié a otorgarnos
una resolucidn de felicitacion, por haber logrado los objetivos propuestos en el

proyecto de aprendizaje.

3.7.3. Estrategias, prdcticas o tdcticas:

Los estudiantes se mostraron inquietos al inicio de cada sesién de aprendizaje,
pero se realizé la motivacion con el fin de promover el aprendizaje en funcién a los
objetivos y capacidades de cada sesion.

En el trabajo, se hallé la forma de captar su atencidn utilizando o mostrando
imdgenes de (Los Saqras de Paucartambo), ello como recurso en cada sesién para la
recuperacion de sus saberes previos, ayudando en cierto grado al conocimiento y
prictica empleados en sus trabajos.

Por otro lado, también se utiliz estrategias de motivacion a la hora de realizar
las participaciones, pero siempre escuchando y respetando la opinién e ideas de los
demas; al mismo tiempo se imparti6 bastante confianza cuando hubo que resolver
dudas.

En cierta medida, la estrategia mejor empleada fue mostrar imagenes y videos de

la danza “Los Saqras” de Paucartambo, y ello los inspiré directamente a que realicen
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sus propios trabajos, utilizando elementos como picos, cuernos, orejas, etc., donde la
interaccidn fue la base para realizar preguntas y respuestas sobre sus inquietudes al
momento de elaborar sus madscaras zoomorfas; pero, en un ambiente de adecuada
comunicacién y mucha fantasia.

Otra estrategia fue agruparlos, entre cinco a seis personas, para poder ensefarles
por grupos; de ese modo pudieron captar mejor las explicaciones, mds que todo a la
hora de pulir y emplear la pintura en sus mdscaras zoomérficas personales;
asimismo, cada estudiante le dio una denominacién o nombre a su trabajo.

Finalmente se hizo la muestra, o exposicién, en la sala de arte “Armando
Medina” de Checacupe.

3.74. Significados:

Los trabajos realizados de los estudiantes presentan diferentes significados, tales
como:

- Animales

- Costumbres

- Actitudes

- Diablos

3.7.5. Participacion:

Durante las sesiones de aprendizaje se pudo notar que casi todos, no conocian el
concepto zoomorfo y la definicién de mascaras zoomdérficas; asimismo, algunos
estudiantes se mostraban distraidos, juguetones y bulliciosos, lo cual no permitia
escuchar las participaciones de otros estudiantes.

Por lo tanto, se tuvo que resolver las dudas en forma individual y colectiva; de
esa manera se dilucidaron las dudas consistentes en, jqué puedo hacer?

En las sesiones de trabajo era frecuente encontrarse con estudiantes un poco
distraidos, pero aun asi, se logré la participacién general de todos los participantes.

En cuanto al proceso de elaboracion de personajes, se mostraron algunas
imagenes (mascaras de Los Saqras de Paucartambo) utilizando el cailén multimedia;
esto contribuyé a incrementar su conocimiento al respecto y aportd en el desarrollo

de las mdscaras zoomorfas, de caracter personal o individualizado.
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3.7.6. Relaciones o interaccion:

El trabajo se inici6 con la exposicidn y aclaracién sobre el trabajo en el drea,
para lo cual el docente mostrd, en todo momento, una buena predisposicién para
responder y aclarar sus dudas respecto a la elaboracién de las mdscaras zoomorfas.
En ese entender, de forma abierta, el docente procuré aclarar todas las dudas de los
estudiantes mds introvertidos; pero también hubo dudas en algunos estudiantes, sobre
las cuales no se animaron a compartir abiertamente. De todos modos, cada caso se
fue solucionando de manera personal, tratando siempre de abordar a cada estudiante.
3.7.7. Condiciones o limitaciones:

En las sesiones de elaboracion se observaron algunas limitaciones en los trabajos de
disefio de mdscaras, como la falta de originalidad, lo cual hace referencia a que
algunos estudiante no desarrollan su capacidad imaginativa, seguramente, debido a la
television, el internet y a otros medios tecnolégicos; dejando de lado la propia
creatividad que se plasma en la singularidad de los trabajos realizados. Asi se
corroboré que algunos estudiantes desarrollan la capacidad imaginativa, mds que
otros.

3.7.8. Consecuencias: ;Qué sucede si...?

;Qué hubiera pasado si se permitia que impere el desorden?, ; Qué hubiera
pasado si los estudiantes no avivaban su creatividad?
3.7.9. Entornos:

En cuanto al contexto, o entorno, influyeron varios aspectos donde se percibid
que los docentes de Arte, no se encuentran capacitados en los cuatro componentes
del arte; por lo tanto, los estudiantes no recibieron una educacion artistica integral y
tienen dificultades para expresarse y mostrar su creatividad.

Otro aspecto a en cuenta, es que las I[[.LEE., tanto piblicas como privadas, no
estdn implementadas con los elementos necesarios para realizar trabajos de arte como
teatro, danza, escultura, etc.; en ese entender, urge que las UGEL capaciten y
actualicen a los docentes de todas las instituciones, en la realizacién de trabajos mas
significativos e integrales en el drea de Arte y Cultura.

Por otro lado, el horario de estudio, o trabajo, es inadecuado en esta asignatura
artistica, constituyendo un factor que no permite el desarrollo dptimo de las sesiones

para promover un trabajo pedagégico de formacién integral.
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3.7.10. Reflexivo:

La primera reflexion que se pudo captar, es que los estudiantes tienen criterios y
creatividad para realizar sus trabajos; solo se necesita promover y motivar su
capacidad creativa de forma pertinente, aprovechando sus experiencias, ideas y
hechos que marcaron sus vidas personales

También se pudo observar que cuando los estudiantes realizan sus trabajos,
adoptan los papeles de ensefiantes y aprendices; esto ayudé bastante a que vean y
aprendan, comprendiendo y observando las cosas de manera diferente. Por lo tanto,
el trabajo que realizaron los estudiantes. es parte de lo que cada uno de ellos siente,

suefla e imagina, haciéndolos especiales por su forma de ser.
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CAPITULO 1V
PRESENTACI()N Y ANALISIS DE RESULTADOS

4.1. Presentacion de resultados

4.1.1. Resultados del andlisis semiotico — estético

Primera categoria: GROTESCO

Es una categoria estética algo dificil definir; entendemos lo “grotesco™ como
una forma de distorsionar espantosamente, o expandir la realidad; permite al autor,
en este caso a los estudiantes, jugar con tabiies y salirse de lo tradicional.

Va en contra de la idea de “belleza” de acuerdo a las normas convencionales
del arte cldsico. En general, se llama asi a lo exagerado, horroroso, bestial; y a todo
aquello que podria habitar el mundo de las tinieblas o pesadillas. Es una
representacion que va desde lo ridiculo hasta lo macabro, dando como resultado
obras de arte raras, extraiias y, sobre todo, perturbadoras. A esta categoria
corresponden dos obras: en la primera figura se puede notar el caricter de un
mamifero, pues alli podemos observar algunos elementos propios como su hocico,
lengua, dientes y orejas muy definidas, siendo similar a los de un puma. En la otra
figura se puede notar el cardcter de un ave, pues podemos observar elementos
propios como su pico y cresta; también sus cuernos y orejas estin muy definidas, y

son similares a los de un porcino.

Segunda categoria: TERRORIFICO
Podemos definir lo terrorifico como una categoria estética; es una experiencia

en la que el espectador, durante la contemplacion, percibe una sensacién de
satisfaccidn estética y una mezcla de sentimientos de susto, terror, panico y
agitacién. A esta categoria corresponden seis imdgenes de figuras o muestras: En la
primera se puede notar el cardcter de una llama (mamifero), donde se observan
elementos propios como su hocico, lengua, dientes, cuernos; también muestra orejas
muy definidas, similares a las de un porcino; en la segunda figura se pueden percibir
las caracteristicas de un chancho (mamifero), puesto que podemos observar
elementos peculiares como su hocico, lengua, ojos, dientes y unas orejas que se

muestran muy pronunciadas. La tercera presenta una imagen donde se puede
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observar el cardicter de un ave (btiho), en el que se perciben elementos propios como
su pico y ojos redondos. En la cuarta imagen se observa la representacién de un
mamifero (puma), en él se perciben elementos tipicos como su hocico, dientes
pronunciados, ojos resaltantes y unas orejas muy destacadas, propias de un felino. En
la quinta figura se observa la representacion de un mamitero (venado), puesto que
podemos percibir elementos tipicos como su hocico, dientes, ojos, cachos y unas
orejas muy destacadas. En la sexta imagen se observa la representacién de un
mamifero (cabra), en este se perciben elementos tipicos como su hocico, dientes,

0jos, cachos y las orejas muy definidas.

Tercera categoria. FANTASTICO

Es una categoria estética; lo fantastico se refiere a aquello perteneciente o
relativo a la fantasia. De igual forma, permite nombrar a lo fingido que no tiene
realidad, o que solo existe en la imaginacion. A esta categoria corresponden seis
imdgenes de figuras o muestras: La primera esta representada por el céndor andino,
que describe sus peculiaridades muy representativas como un color negruzco, y la
prominencia de su pico que es muy resaltante, como si quisiera atacar. La segunda
figura estd representada por el perro peruano, tipico por sus caracteristicas,
describiendo su color negruzco, asi como la prominencia de sus dientes en actitud de
querer morder. La tercera presenta una imagen donde se puede observar el cardcter
de un ave (biho), aqui se perciben elementos propios como su pico y ojos redondos.
En la cuarta imagen se observa la representacién de un mamifero (puma), en él se
perciben elementos tipicos como su hocico, dientes pronunciados, ojos resaltantes y
unas orejas muy destacadas, propias de un felino. La quinta figura estd asociada con
el caballo, describiendo las caracteristicas de este equino que muestra un color
tenebroso, con unas cejas muy prominentes y unos dientes sobresalientes, generando
la sensacion de tener dientes de un perro. La sexta imagen esta representada por el
ledn, describiendo las caracteristicas representativas de este felino, por su color

leonado y la prominencia de sus dientes, con una actitud de querer atacar y morder.
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4.1.2. Resultados del andlisis pedagdgico

Los resultados del andlisis pedagdgico son positivos, porque los estudiantes
lograron a efectivizar y desarrollar su capacidad creativa, logrando mejores
posibilidades en el proceso de aprendizaje, y fortaleciendo sus habilidades y
destrezas motoras, tema que coadyuvé a desenvolver su expresion artistica y dar a
conocer su interpretacidn estética en el desarrollo de la expresion creativa.

4.1.3. Resultados del andlisis estadistico
Codificacion selectiva

a) La frecuencia de la categoria con la cual aparece en los
materiales analizados.

Como emergen las categorias:

Tabla 48
Cuadro de categorias
CATEGORIAS NUMERO DE MASCARAS
GROTESCO 2
TERRORIFICO 6
FANTASTICO 6

- Esquema del diagrama en porcentajes

numero de mascaras

M grotesco
W terrorifico

m fantastico
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En la interpretacion de los datos respecto al andlisis de categorias:

La interpretacion cuantitativa de los datos, respecto al andlisis de categorfas,
expresa el 100 % de representaciones grificas, que equivale a 14 estudiantes y tiene
el siguiente resultado: En la categoria terrorifico hay 43 % de preferencia por los
alumnos; en la categoria fantastico tenemos un 43 % de preferencia; finalmente, en
la categoria grotesco tenemos un 14 % de preferencia.

En cuanto al talento que es la capacidad creativa de estos estudiantes, los
participantes se desempeiiaron de forma excelente y excepcional en la creacién de las
madscaras zoomorfas, expresando el medio donde se desarrollan y la naturaleza plena
que es muy favorable en la técnica de “realizar el disefio de mascaras zoomorfas”,
para la expresién creativa en los estudiantes. Fue una experiencia positiva, porque los
alumnos respondieron con creces a las expectativas, utilizando el pensamiento
divergente para expresar sus trabajos, y alcanzar un aprendizaje significativo en el

desarrollo de sus capacidades creativas y expresiones artisticas.

4.14. Conclusiones (por cada objetivo)
Conclusion del objetivo general
Se demostrd que a través de la apreciacion estética, el disefio de mascaras
zoomorfas viene a ser una estrategia de aprendizaje satisfactoria, que coadyuva en
el desarrollo de la expresion creativa de los estudiantes del 3° grado seccion A’
de secundaria de la [.LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani.
Conclusiones especificas
-Se pudo demostrar, a través de los resultados obtenidos, que el logro fue
significativo en los niveles de conocimiento y experiencia creativa, ya que el disefio
de mdscaras zoomorfas resultd ser una estrategia de aprendizaje satisfactoria en la
experiencia creativa personal de los estudiantes del 3° grado seccién “’A”" de

secundaria de la L.LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani.

- Se comprobaron, con la interpretacién de los valores estéticos, los
beneficios del disefio de mascaras zoomortas en la expresion creativa de los
estudiantes, pues esto permitio que los participantes se desenvuelvan con mayor
facilidad, empleando capacidades de creacién y experimentacién al modelar y
proponer, imaginativamente ,expresiones tridimensionales a través del disefio de

maéscaras zoomorfas.
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- Se logro formular una guia en base a talleres, esto ha permitido
potenciar espontdneamente la creacién y elaboracion de mdscaras zoomortas, lo cual
dentro del aspecto creativo generd nuevas ideas, pues las imagenes recreadas a partir
de figuras de animales existentes, implicaron un nuevo proceso de simbolizacién e
interpretacion de los estudiantes del 3° grado ’A’’ de secundaria de la [.LE.P. San

Ignacio de Loyola de Sicuani.

- Se aplic6 experimentalmente el disefio de mascaras zoomorfas como
estrategia de aprendizaje, esto con el proposito de elevar la expresion creativa y, a
través de la interpretacion de valores estéticos, tener una lectura estética global de la
produccién artfstica, usando como patrén bdsico a los animales que conforman la
fauna local, lo que desencadend el despliegue de sus propias habilidades y destrezas
motoras, principalmente, las creativas, en los estudiantes del 3° grado “’A”" de

secundaria de la [.LE.P. San Ignacio de Loyola de Sicuani.

- Se evaluaron cualitativamente los procesos creativos de las mdscaras
zoomorfas; esto proporcioné la visibilidad de lograr trabajos de acuerdo a las
capacidades creativas de los estudiantes; asimismo, se pudo observar que un buen
porcentaje de los educandos, aplicaron satisfactoriamente los instrumentos y
estrategias de trabajo en el disefio de elaboracion de estas mascaras. Tales resultados
se pueden evidenciar en la etapa de culminacién, o exposicién final, en la galerfa de
arte “Armando Medina Alvarez”, UNADQTC-ex Escuela Superior Auténoma de

Bellas Artes Diego Quispe Tito de Cusco — Sede Desconcentrada Checacupe.

4.1.5. Recomendaciones (por cada conclusion)

Recomendacion 1

Se recomienda a los docentes del drea de Arte y Cultura que disefien y
apliquen estrategias de aprendizaje innovadoras, que coadyuven a fomentar la
expresion artistica de los trabajos artisticos realizados por los estudiantes. En esta
experiencia, que se muestra en los resultados del diseflo de mascaras zoomorfas,
también se logré fortalecer la identidad cultural de los estudiantes, asi como sus

destrezas creativas.
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Recomendacion 2

Se recomienda implementar el drea de Artes Visuales en la L E.P. San Ignacio
de Loyola de Sicuani, con el propésito de generar un taller de trabajos
tridimensionales, y a partir de la aplicacién de esta experiencia significativa,
proponer y disefiar médscaras zoomorfas como técnica didactica para desarrollar la
creatividad y fortalecer la identidad cultural, coadyuvando asi con el desarrollo de la
expresion y apreciacién estética de los estudiantes del nivel secundario.

Recomendacion 3

Se recomienda a los docentes aplicar diversas técnicas de ensefianza-
aprendizaje, pues con la aplicacion del presente trabajo de investigacion se pudo
evidenciar que los estudiantes tienen ritmos de aprendizaje diferentes; por ello, es
necesario disefiar y aplicar diversas estrategias para coadyuvar en el proceso creativo
de los mismos.

Recomendacion 4

Es recomendable potenciar la espontaneidad y manejar técnicas de expresion
creativa en el drea de Arte y Cultura; una muy buena propuesta es el disefio de
mascaras que representen felinos, toda vez que estos animales encarnan la agilidad y
versatilidad a partir de sus movimientos sincronizados, precisando que, en su
mayoria, los nifios se suelen identificar con estos.

Recomendacion 5

Se recomienda la apertura del taller de arte tridimensional en modelado,
cerdmica y escultura, haciendo énfasis en el disefio y elaboracién de mascaras
zoomorfas, pues estas propician un excelente trabajo con los adolescentes, en la
medida que se sienten identificados con los animales representativos que ellos
mismos proponen, lo cual ademas posibilita su imaginacién; tal como lo demuestran
los resultados del disefio y creacién de mascaras fantdsticas surgidas del propio

imaginario personal.

4.1.6. Discusion de resultados (comparaciion entre los antecedentes y nuestra
investigacion)

En los trabajos realizados por los estudiantes se muestra una produccion
creativa y original, esto en cuanto al disefio y elaboracién de mascaras zoomortas.

Para lograr los objetivos de la investigacién, primeramente, se brindaron las
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condiciones que dieron rienda al aspecto creativo individual de los estudiantes
participantes de la muestra, todas ellas, a partir de un patrén general, cuyo objetivo
fue de lograr como resultado final, la apreciacion estética de cada una de las obras.

Antecedente 01

Como en el primer antecedente, se logré determinar los valores estéticos que
son la forma, el color y la textura de las mascaras elaboradas de manera implicita, ya
que en si, ese no fue el propésito directo de la investigacién, sino mds bien, el disefio
y el desempefio creativo al momento de crearlas. Por lo tanto, podemos concluir que
ambas coinciden en cierta forma.

Antecedente 02

Se determiné que, el taller de elaboracién de mdscaras potencia la
espontaneidad y técnicas de expresion (Z=-2.849; p<0.01), en ese entender, existen
diferencias altamente significativas entre el pre test y el post test. En este apartado
podemos concluir destacando que, el disefio de mascaras zoomorfas potencia
también la espontaneidad, asi como las posibilidades creativas de los estudiantes
inmersos en la aplicacion de la presente tesis.

Antecedente 03

Elaborar una propuesta dentro de la linea de “técnicas y materiales
ancestrales, implica redescubrir materiales y procesos que casi se han perdido en el
tiempo. Dichos procesos involucran la correcta seleccion y preparacion de la materia
prima, tecnologfas de coccidn basadas en la época antigua y métodos diversos de
acabados que comprenden la utilizacién de pigmentos de origen mineral o vegetal;
ello, ademads de herramientas para conseguir texturas a manera de sellos, o
procedimientos mas complejos como la pintura negativa. Esta conclusién hace
alusion al empleo de técnicas ancestrales; sin embargo, podemos afiadir que la
presente investigacién tomé como referencia, el disefio de mdscaras de la provincia
de Paucartambo en departamento del Cusco, siendo este fue el punto de partida desde
donde se logré conectar con el sentido de identidad, aunque de hecho, no logramos
aplicar pigmentos naturales, pero si, los duraderos para que estos puedan ser

utilizados.

La secuencia diddctica fue imprescindible durante la aplicacién del presente

proyecto de tesis, donde el docente tuvo que prestarle mucha atencién al educando
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para poder conocer su sentir y forma de pensar; por cuanto concluimos sefialando
que no debemos emplear parimetros en la expresion creativa, ya que este tema no
requiere de técnicas sofisticadas, sino de procesos mis sencillos conducentes a que
los estudiantes manifiesten sus inquietudes, expresen su emociones y construyan su
vida de manera libre, y sin limitaciones; obviamente, dentro de un marco humanista,

procurando que sean hombres que aporten de forma positiva a la sociedad.
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APENDICE A
FOTOGRAFIAS DEL PROCESO DE INVESTIGACION

N, \ S, -

Puerta de ingreso a la 1.E.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA

INTRODUCCION AL CONOCIMIENTO DE LAS MASCARAS (CONTEXTO
HISTORICO)

T

Fotografias de la primera sesion Fotografias de la primera sesion
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CONOCIENDO LAS MASCARAS (conceptos, tipos y clasificaciones)

Forografias de la segunda sesion Fotografias de la segunda sesion

BOSQUEJAR UNA MASCARA CON RASGOS DE ANIMALES

(ejercicios de disefio y colores)

!
|
1

Fotografias de la tercera sesion Fotografias de la tercera sesion
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(animales de la zona o region)

EJERCICIOS DE DISENO ZOOMORFICO CONTEXTUALIZANDO

Fotografias de la cuarta sesion

Fotografias de la cuarta sesiéon
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PRESENTACION DE MASCARAS-PATRON Y ANADIDO DE ELEMENTOS

(orejas, picos, cachos, etc.)

Fotografias de la quinta sesion Fotografias de la quinta sesion

Fotografias de la quinta sesion Fotografias de la quinta sesion
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ACABADOY ADICIONADO DE ELEMENTOS (PULIDO)

Fotografias de la sexta sesion

Fotografias de la sexta sesion

Fotografias de la sexta sesion

Fotografias de la sexta sesion
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... (pulid)

CREANDO LA DECORACION SEGUN EL DISENO

Fotografias de la sétima sesion

Fotografias de la sétima sesion

Fotografias de la sétima sésion

Fotografias de la sétima sesién
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PINTADO Y DECORADO SEGUN EL DISENO

Fotografias de la octava sesién

PV (P

Fotografias de la octava sesién

Fotografias de la octava sesién
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ADICIONADO FINAL
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Fotografias de la exposicion en la sala de arte andino Checacupe
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»

CATALOGO

La presente exposicion visual denominado
“expresiones zoomorficas a través de las
méascaras” es fruto de trabajo de aplicacion de
proyecto de tesis en los estudiantes del 3°
grado seccion “A” de secundaria de la LE.P.
San Ignacio De Loyola De Sicuani”, reflejo del
trabajo de invesligador, que en esta
oportunidad exponen en la sala de arte andino
“Armando Medina Alvaraz”.
Las producciones artisticas de los alumnos

desbordan en sentimiento estético, a través

ANI RC ¥, FRED JAMILS JAMIL

C

Ao
QUISPE COANA, LUTS FARIAN

Aiitos
ULLOA PARQUE, FRANK WILDER

EXPRESIONES ZOOMORFICAS
A TRAVES DE LAS MASCARAS




172

APENDICE B

MINISTERIO DE EDUCACION
. DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL - CANCHIS

«mmu LI 0 FIE AN

_NEFUBLICA DL PERL ILE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

SESION DE APRENDIZAJE 01

TITULO: INTRODUCCION AL CONOCIMIENTO DE LAS MASCARAS
(CONTEXTO HISTORICO)

DATOS INFORMATIVOS

CANCHIS
SAN IGNACIO DE LOYOLA SICUANI

P Al A"
ARTE Y CULTU RA
| Guido A. JAVIER CJUNO

_APRENDIZAJES ESPERADOS

Aprecia de manera critica | Contextualiza manifestaciones Compara dwersas unciones
manifestaciones artistico- | artistico-culturales y el de las mascaras del contexto
culturales. conocimiento de las mascaras. | historico)

SECUENCIA DIDACTICA

-El investigador saluda con amabilidad y brinda a]gunas indicaciones.
-Reallzarnos una dmémnca para entrar en confianza.

-Se cunf‘orman equipos de trabajo para desarrollar a partlr de las ideas genera!es las

interrogantes planteadas y lo socializamos.
- Identifica y describe los conceptos tematicos.

-El docente expone puntualmente sobre la mascara en diferentes contextos historicos y
culturales

-Presentacion de Video e imagines sobre las mascaras y su representacion a lo largo de la
storia y en la actualidad

Metn cugmclon
Reflexionan sobre el tema indicado.

Plantedandose las siguientes interrogantes. ;/Qué hemos aprendido? ;Para qué nos servira?
. 'Seré imorta.nte para nosotros?
| ; ( ) | \ 2

Flchas. proyecmr, laptop, pizarra y entre otros materiales necesarios.

Sicuani, 02 de octubre del 2019

DOCENTE DEL AULA
Prof. Juan C. Huaman Huayta Guido A. Javier Cjuno
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.- MINISTERIO DE EDUCACION
f DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO 2
T UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL — CANCHIS
T o ok 1.E.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

SESION DE APRENDIZAJE 02

TITULO: CONOCIENDO A LAS MASCARAS (conceptos tipos clasificaciones)

DATOS INFORMATIVOS

CANCHIS

SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

VI LGRADO | 3° ISECCION. | “A”

EDUCACION ARTISTICA
INVEST!GADOR Guido Armando. JAVIER CIUNO

APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES : DESEMPENOS
Aprecia de manera critica | Percibe ¢ interpreta las Describe y analiza los
manifestaciones artistico- | manifestaciones de diferentes | conceptos, Tipos y
culturales. tipos de mascaras clasificaciones de la
mascaras
SECUENCIA DIDA CTICA

INICIO 20 minutos

Motivacién: Iniciamos la sesion mostrando videos sobre eltemaa desarrol]ar asi también,
imagenes sobre las mascaras.

Recuperacion de saberes previos: jque nos cuenta o representa una mascara?

-Se formulan diversas interrogantes como por ejm. ;Qué es mascara? ;Cuél es su funcion?
Jconocen algunas mascaras tradicionales? Responden a traves de lluvia de ideas
DESARROLLO 145 minutos -

-Se conforman equipos de trabajo para desarrollar a partlr de las ideas generales las
interrogantes planteadas y lo socializamos.

- en docente presenta Videos e imagines sobre las mascaras y su representacion a lo largo de
la historia y en la actualidad

- Identifica y describe los conceptos tematicos.

-El investigador expone puntualmente sobre la mdscara y tipos de mascaras.

CIERRE 15 minutos

Meta cognicion

Reflexionan sobre el tema indicado.

Planteandose las siguientes interrogantes. ;Qué hemos aprendido? ; Qué es zoomorfo?

(Serd importante para nosotros conocer?

TAREA POR TRABAJAR

Buscar un imagen zoomorfico en internet, preferenma traer lmpreso

RECURSOS

Fichas, proyector, laptop, pizarra y entre otros materiales necesarias‘

Sicuani, 09 de octubre del 2019

&

DOCENTE DEL AULA DOCENTE ARIUCADOR
Sanca Prof. Juan C. Huaman Huayta Guido A. Javier Cjuno
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MINISTERIO DE EDUCACION
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL = CANCHIS
I.LE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

SESION DE APRENDIZAJE 03

TITULO: BOSQUEJAR UNA MASCARA CON RASGOS DE ANIMALES
(ejercicios de disefio- colores)

DATOS INFORMATIVOS
UGEL CANCHIS
LE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI |
CICLO VIl [GrRADO  [3° [ SECCION | UNICA
AREA EDUCACION ARTISTICA
INVESTIGADOR | Guido Armando, JAVIER CJUNO
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS

Utiliza y combina de
diferentes maneras el
bosquejo de mascaras con
diferentes rasgos de
animales.

Explora y experimenta a las
mascaras con rasgos de
animales

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO 20 minutos

-El docente lnvestlgador ingresa al salon les baluda y solicita su atencion de los estudiantes.
-iniciamos con las siguientes interrogantes: ;Qué es un trabajo creativo? ;Qué es un imagen
zoomorfo y antropomorfo?

-a continuacion realizamos intercambio de ideas de las stgmenteq mterroganles plantcadas

' DESARROLLO 145 minutos e —

-El docente investigador presenta dwcrsas imagenes disefiados mediante un proyector.

- teniendo la idea clara empezamos con los ¢jercicios de disefios. (teniendo en cuenta-
zoomorfico)

-¢l docente investigador revisa los bocetos creativos que realizaron los estudiantes.

CIERRE 15 minutos

Meta cognicion

Reflexionan sobre los ejercicios de disefios.

Plantedndose las siguientes interrogantes. ;Qué hemos hecho hoy? ;Para ustedes, sera
figuras zoomorfas los bocetos que han disefiado?

¢, Serd importante para nosotros?

TAREA POR TRABAJAR

Hacer un bosquejo adlcmnal alos anlrna]es que conocen del contexto

RECURSOS

Fichas, proyector, laptop, cartulina, lapiz, color‘cs pizarra y entre otros materiales

Sicuani, 16 de octubre del 2019

necesarios.
—i

DOCENTE DEL AULA
Prof. Juan C. Huaman Huayta

DOCENTE APLICADOR
Guido A. Javier Cjuno
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- MINISTERIO DE EDUCACION
. m DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
= UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL - CANCHIS

KEPUBLIC A DEL PERC LLE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

SESION DE APRENDIZAJE 04

TITULO: EJERCICIOS DE DISENO ZOOMORFICOS
CONTEXTUALIZANDO (animales de la zona o region)

DATOS INFORMATIVOS
UGEL 3 CANCHIS
6 e SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI
CICLO Vil | GRADO [ 3° | SECCION | “A”
AREA . EDUCACION ARTISTICA
INVESTIGADOR | Guido Armando, JAVIER CJUNO
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
Crea proyectos desde los Aplica procesos creativos en Elabora ¢ Identifica las
lenguajes artisticos. ejercicios de disefios funciones sobre los disefios
zoomorficos de su localidad. zoomorficos de los animales
locales.

SECUENCIA DIDACTICA
INICIO 20 minutos '

-El docente investigador ingresa al salon les saluda y solicita su atencién de los estudiantes.
-iniciamos con las siguientes interrogantes: ;Qué es un trabajo zoomorfo?
-a continuacion realizamos intercambio de ideas de las siguientes interrogantes planteadas.

DESARROLLO 145 minutos

-El docente investigador presenta diversas imdgenes zoomorficas mediante un proyector.

- teniendo la idea clara empezamos con los ejercicios de disefios zoomorficos de los animales
de la localidad o de los animales que conocen.

-el docente investigador revisa los bocetos zoomérficos (trabajos creativos) que realizaron los
estudiantes. Y al final mostrando todos los trabajos realizados y dando la prueba de valides
para el proximo trabajo.

CIERRE 15 minutos i

Reforzamiento: ;cémo se sintieron con el trabajo que han realizado? ;les gusto el trabajo?

TAREA POR TRABAJAR

Los estudiantes deben traer los materiales necesarios para el siguiente taller,

RECURSOS

Fichas, proyector, laptop, cartulina, lapiz, colores, pizarra y entre otros materiales
necesarios.

Sicuani, 23 de octubre del 2019

EOEEN

W0 0E (G0N, -
CODE LG, TNy,

DOCENTE DEL AULA QoCENTE APLICADOR
Prof. Juan C. Huaman Huayta Guido A. Javier Cjuno
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DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL - CANCHIS
ILE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

.ll- MINISTERIO DE EDUCACION

SESION DE APRENDIZAJE 05

TITULO: PRESENTACION DE MASCARAS-PATRON Y ANADIDO DE
ELEMENTOS (orejas picos cacho etc)

DATOS INFORMATIVOS
UGEL g CANCHIS
LER SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI
CICLO : Vi | GRADO | 3° |SECCION | “A”
AREA : EDUCACION ARTISTICA
INVESTIGADOR | Guido Armando, JAVIER Cjuno
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
Crea proyectos desde los Evaltia y comunica sobre el Utiliza y combina los
lenguajes artisticos. afiadido de los elementos elementos, técnicas y los
(picos, orejas, etc.) en el procesos de afiadidos de
patrén. elementos en el patron.

SECUENCIA DIDACTICA
INICIO 20 minutos o

-El docente investigador ingresa al salon les saluda amablemente y solicita su atencion de
los estudiantes y las indicaciones correspondlentes

DESARROLLO 145 minutos

-El docente investigador presenta diversas imdgenes (patrén) mediante un proyector.

-en seguida se muestra un video de saqras de Paucartambo.

- se les da las mdscaras (patron) a cada estudiante

- teniendo las ideas claras empezamos con el afiadido de elementos como cachos, picos,
cuernos, etc. En el patron presentado

-el docente investigador revisa los trabajos artisticos (trabajos creativos) que realizaron los
estudiantes. al final mostrando todos los trabajos realizados y dando la motivacion
correspondiente por el resultado obtenido.

CIERRE 15 minutos

Reforzamiento: ;cémo se sintieron con el trabajo que han realizado? ;les gusto el trabajo?

TAREA POR TRABAJAR

Los estudiantes deben traer los materiales necesarios para el siguiente taller.

RECURSOS

Fichas, proyector, laptop, bocetos, tecno cola, silicona, etc.

Sicuani, 30 de octubre del 2019

s e

= 1
DOCENTE DEL AULA DOCENTE/APLICADOR
Prof. Juan C. Huaman Huayta Guido A. Javier Cjuno
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- MINISTERIO DE EDUCACION
. DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
e UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL — CANCHIS
A ILE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

SESION DE APRENDIZAJE 06

TITULO: ACABADO Y ADICIONADO DE ELEMENTOS (pulido)
DATOS INFORMATIVOS

CANCHIS
| SAN IGNACIO DE LOYOLA SICUANI

J o “pn
| EDUCACION ART[ST[CA
| Guido Armando, JAVIER CJUNO

APRENDIZAJES
Crea proyectos desde los | Aplica procesos creativos en Elabora y ejecuta las
lenguajes artisticos. acabado y afiadido de la diferentes maneras del
mascara zoomorfico. adicionado de elemento en el
trabajo realizado.

SECUENCIA DIDACTICA

-El docente investigador ingresa al salon les saluda amablemente y solicita su atencion de
los estudiant; las indicaciones correspondientes.

-El docente investigador presenta diversas imagenes (patron) mediante un proyector.

-en seguida se muestra un video de sagras de Paucartambo.

- se les da las méscaras (patrén) a cada estudiante

- teniendo las ideas claras empezamos con el afiadido de elementos como cachos, picos,

cuernos, etc. En el patron presentado

-¢l docente investigador revisa los trabajos artisticos (trabajos creativos) que realizaron los

estudiantes. al final mostrando todos los trabajos realizados y dando la motivacioén
te por el resultado obtenido.

Fichas, proyector, laptop,bocctoslccno cola silicona, etc.

Sicuani, 06 de noviembre del 2019

AL A

DOCENTE DEL AULA Dobemq/ LICADOR
Prof. Juan C. Huaman Huayta Guido A. r Cjuno
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- MINISTERIO DE EDUCACION
. B DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
_—_— UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL - CANCHIS
YV 1.LE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

SESION DE APRENDIZAJE 07

TITULO: CREANDO LA DECORACION SEGUN DISENO (pulido)
DATOS INFORMATIVOS

CANCHIS
| SAN IGNACIO OYOLA-SI
vt [ GRADO_

T EDUCACION ARTISTICA
" | Guido Armando, JAVIER CJUNO

CUANI

| ‘A”

_ APRENDIZAJES ESPERADOS

Elabora y ejecuta las
decoraciones utilizando los
colores necesarios en el
trabajo realizado segin el
disefio.

Aplica procesos creativos en la
manifestaciones artisticas
seglin su disefio

Crea pryccts desde los
lenguajes artisticos.

SECUENCIA DIDACTICA

1o

-El docente invesligado ngresa al salon les saluda amablemente y solicita su atencion de
los estudiantes durante las clases y las indicaciones correspondientes para poder trabajar de
~manera ordenada

-El docente investigador da a conocer los materiales correspondientes para poder trabajar
adecuadamente y como debe ser (lijar, tiza molida, cuter, tijera, papel de cemento, goma. etc.)
-en seguida se muestra un video ¢ iméagenes de saqras de Paucartambo.

- se les da las mascaras (patron) a cada estudiante
- con las indicaciones claras empezamos con decoracion segin
-el docente investigador revisa los trabajos artisticos (trabajos creativos) que realizaron los
estudiantes. al final mostrando todos los trabajos realizados y dando la motivacion
TR por el resultado obtenid

CIEF TR

Reforzamiento: ;como se sintieron con el tmba_]hnrealzao‘? iles gust el traa_]o

Los estudiantes deben los materiales necesarios el siguiente taller

Fich,proyector, laptop, bots, teeno co a, 1ic, papel c, li g efc.

Sicuani 13 de noviembre del 2019

DOCENTE DEL AULA
Prof. Juan C. Huaman Huayta
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DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL — CANCHIS
1.E.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

ll- MINISTERIO DE EDUCACION
BN

IR TERIO 08 FDC ALY
REPUBLIC A DEL PLRL

SESION DE APRENDIZAJE 08

TITULO: PINTADO Y DECORADO SEGUN EL DISENO

DATOS INFORMATIVOS
UGEL CANCHIS
LE.P. j SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI [
CICLO v |GRADO | 3° [SECCION [ ~A” i
AREA EDUCACION ARTISTICA i
INVESTIGADOR | Guido Armando, JAVIER CIUNO ;
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
Crea proyectos desde los Explora y experimenta el Utiliza y combina de
lenguajes artisticos. trabajos de mascaras diferentes maneras en el
zoomorficos utilizando los trabajos artistico (mascaras
colores segun el disefio zoomorficos)

SECUENCIA DIDACTICA
INICIO 15 minutos S

-El docente investigador ingresa al salon les saluda amablemente y solicita su atencion de
los estudiantes y las indicaciones correspondientes.

Presentamos un video de saqras de Paucartambo, y nos plateamos las preguntas ;sus
trabajos se asemejan a las mascaras de sagras?

DESARROLLO 150 minutos

-El docente investigador les da las respectivas orientaciones sobre ¢l pintado segun el disefio
de los trabajos.

- teniendo las ideas claras empezamos con la decoracién y pintado utilizando los colores de
esmalte, spray o aerosol etc.

| -el docente investigador revisa los trabajos artisticos (mascaras zoomorficas) que realizaron
los estudiantes. al final mostrando todos los trabajos realizados y dando la motivacion
correspondiente por el resultado obtenido y nos sacamos un foto todos.

|

CIERRE 15 minutos

Reforzamiento: jcomo se sintieron con el trabajo que han realizado? jles gusto el trabajo?
¢los trabajos que han realizado serd mascara zoomorfica?

TAREA POR TRABAJAR

Los estudiantes deben traer los materiales necesarios para el siguiente taller.

RECURSOS

Pintura esmalte, acrosol, acrilex, tempera, recipiente, trapos, pincel, brochas, esponjas etc.

Sicuani, 20 de noviembre del 2019

A L

DOCENTE DEL AULA DOCE, PLICADOR
Prof. Juan C. Huaman Huayta Guidd’A. Javier Cjuno
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MINISTERIO DE EDUCACION
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL - CANCHIS
1LE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

SESION DE APRENDIZAJE 09

TITULO: ADICIONADO FINAL

DATOS INFORMATIVOS
UGEL CANCHIS
LEP, SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI
CicLO VI | GRADO | 3° | SECCION | UNICA
AREA - | EDUCACION ARTISTICA
INVESTIGADOR | Guido A. JAVIER CJUNO
APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES D_ESEMPEI:IOS

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

Evallia y comunica sus
procesos de adicionado final en
el trabajo artistico de mascaras

Registra las diversas
estrategia y fuentes de
informacion para el trabajo

zoomorficos. final.

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO 15 minutos

-El docente investigador ingresa al saldn les saluda amablemente y solicita su atencion de
los estudiantes y las indicaciones correspondientes.

Presentamos un video de sagras de Paucartambo, y nos plateamos las preguntas ;sus
trabajos se asemejan a las mascaras de sagras?

DESARROLLO 150 minutos

-El docente investigador les da las respectivas orientaciones sobre el pintado segln el disefio
de los trabajos.

- teniendo las ideas claras empezamos con la decoracion y pintado utilizando los colores de
esmalte, spray o aerosol etc.

-el docente investigador revisa los trabajos artisticos (mascaras zoomorficas) que realizaron
los estudiantes. al final mostrando todos los trabajos realizados y dando la motivacién
correspondiente por el resultado obtenido y nos sacamos un foto todos.

CIERRE 15 minutos - '

Reforzamiento: jcodmo se sintieron con el trabajo que han realizado? ; les gusto el trabajo?
(los trabajos que han realizado sera mascara zoomorfica?

TAREA POR TRABAJAR

Los estudiantes deben traer los materiales necesarios para el siguiente taller.

RECURSOS

Pintura esmalte, aerosol, acrilex, tempera, recipiente, trapos, pincel, brochas, esponjas etc.

Sicuani, 27 de noviembre del 2019

APLICADOR
. Javier Cjuno

DOCENT]
Guido

DOCENTE DEL AULA
Prof. Juan C. Huaman Huayta
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- MINISTERIO DE EDUCACION
. _ DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL - CANCHIS

o LLE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

SESION DE APRENDIZAJE 10

TITULO: EXPOSICION DE TRABAJOS
DATOS INFORMATIVOS

_ | CANCHIS
| SAN IGNACIO DE LOYOLA-SICUANI

EDUCACION ARTISTICA
| Guido A, JAVIER CJUNO

APRENDIZAJES ESPERADOS

Aprecia de manera critica | Reflexiona creativa y Explica el significado de las

manifestaciones artistico- | criticamente sobre la mascaras zoomorficas a

culturales. exposicion de sus trabajos. partir de sus criterios propios
e informacion alcanzada.

SECUENCIA DIDACTI(H e e - — - -

-Recepcion de carta de autonzaci('m de sus apoderadcs pa.ra poder viajar.

-Viaje de los integrantes del 3er grado del nivel secundaria de la institucion educativa
privada san Ignacio de Loyola de Slcuam, con el destino a Distrito de Checacupe donde se
realizara la mue s de la aplicacion de tesis.

Se desarrolld satisfactoriamente la inaugurai()n corrcspondienle de las obras artisticas
(mascaras zoomorficos) realizado por los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educatwa San Ignacto de Loyola—Smuam en la sala de arte andino “Amando Medina

Sicuani, 04 de diciembre del 2019

-

DOCENTE DEL AULA
Prof. Juan C. Huaman Huayta

RECTORA
._‘-’[f" u_gncanca
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Documentos de gestion: Memorandos, oficios y solicitudes
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SOLICITUD: INSCRIPCION DEL PROYECTO DE
TESIS

SENOR DIRECTOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DIEGO QUISPE TITO
DEL CUSCO.

T&._QR-BLOS HUGO AGUILAR CARRASCO

GUIDO ARMANDO JAVIER CJUNO, identificado
con DNI N° 46286158, con cddigo 10E0041
estudiante egresado de la UNIVERSIDAD
NACIONAL DIEGO QUISPE TITO DEL CUSCO-
SEDE DESCONCENTRADA CHECACUPE
facultad de educacion; domiciliado Jr. Ciro alegria
N° 228 distrito Sicuani provincia Canchis y
departamento Cusco, ante Ud. Con todo respeto
me presento y expongo:

Por medio de la presente me dirijo a usted con la finalidad de solicitar la
inscripcion  del proyecto de tesis denominado: INTERPRETACION DE LOS
VALORES ESTETICOS EN EL APRENDIZAJE DEL DISENO DE MASCARAS
ZOOMORFAS PARA LA EXPRESION CREATIVA EN ESTUDIANTES DEL 3°
GRADO SECCION “A” DE SECUNDARIA DE LA LEP. SAN IGNACIO DE
LOYOLA DE SICUANI. Contando con la asesoria de especialidad al Mtro.
Jaime Solérzano Ceama y asesor metodolégico: Lic. Quintin Comejo Mejia.

Adjunto: proyecto de tesis y comprobantes de nombramiento de asesores

POR LO EXPUESTO:
Anticipadamente le expreso mi agradecimiento por la atencién.

—Cusco, 03 de mayo del 2019

s
Guido Armando Javier Cjuno
DNI N° 46286158
CODIGO: 10E0041
FACULTAD DE EDUCACION




SOLICITA: SALA DE EXPOSION
“ARMANDO MEDINA ALVAREZ" PARA
MUESTRA ARTISTICA DE RESULTADO DE
APLICACION DE TESIS.

SENOR DIRECTOR GENERAL DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL “DIEGO
QUISPE TITO" DEL CUSCO — SEDE DESCONCENTRADA CHECACUPE

Lic. CARLOS HUGO, AGUILAR CARRASCO .

Yo GUIDO ARMANDO JAVIER CJUNO,
identificado con DNI. 46286158. Con codigo
10E0041 estudiante egresado de Ia
UNIVERSIDAD NACIONAL DIEGO QUISPE
TITO DEL Cusco - SEDE
DESCONCENTRADA CHECACUPE Facultad
de Educacion; domiciliado Jr. Ciro Alegria
N°228 Distrito Sicuani Provincia de Canchis y
departamento Cusco. Ante Ud.. con todo
respeto me presento y expongo.

Que en mi condicion de estudiante egresado vengo realizando el trabajo de
investigacion intitulado “INTERPRETACION DE LOS VALORES ESTETICOS
EN EL APRENDIZAJE DEL DISENO DE MASCARAS ZOOMORFICAS PARA
LA EXPRESION CREATIVA EN ESTUDIANTES DEL 3° GRADO DE
SECCION “A” DE SECUNDARIA DE LA LE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA
DE SICUANI. Para lo cual se logro concluir la presente aplicacion con
resultados bastante favorables los cuales nos motiva a poder socializario
mediante una muestra artistica donde se estara exponiendo la produccion final
de los estudiantes producto de la investigacion en tal sentido me dirijo a su
despacho para solicitar el uso de la galeria antes mencionada para el dia 04
de Noviembre donde se realizara mediante un acto inaugural la muestra a
las 10:00 a si mismo invitar a Ud. Los docentes y estudiantes. Esperando su
comprensién y apoyo a la cultura e identificacion con el arte y la educacion.

Por tanto, agradecer a Ud. Acceda a mi solicitud.
Checacupe,18 de Od’”b‘fe', del 2019

Atentamente:

DNI: 46286158
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NFOR i —C/IEP- 19
A LA : Lic. CARLOS HUGO AGUILAR CARRASCO
Sefior Director De La Universidad Nacional Diego Quispe Tito Del
Cusco
DEL : PROF. GLADYS HUANCA SANCA

DIRECTORA DE LA |.LE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA - SICUANI

ASUNTO :  Aprobacién del frabajo o aplicacién del proyecto de tesis en la
Institucion Educativa Privada “San Ignacio de Loyola'- Sicuani

FECHA :_ Sicuani, 27 de setiembre del 2019

Tengo el agrado de dirigirme a Usted, con la finalidad de hacer de su
conocimiento que el Sr. GUIDO ARMANDO JAVIER CJUNO, identificado con
DNl N° 46286158, con codigo 10E0041 estudiante egresado de la
UNIVERSIDAD NACIONAL DIEGO QUISPE TITO DEL CUSCO-SEDE
DESCONCENTRADA CHECACUPE facultad de educacién; domiciliado Jr. Giro
alegria N° 228 distrito Sicuani Provincia Canchis y Departamento Cusco, ha sido
admitido para realizar la aplicacién o trabajo de investigacion en nuestra
Institucion Educativa Privada “San Ignacio De Loyola” sobre el proyecto de tesis
denominado: INTERPRETACION DE LOS VALORES ESTETICOS EN EL
APRENDIZAJE DEL DISENO DE MASCARAS ZOOMORFAS PARA LA
EXPRESION CREATIVA EN ESTUDIANTES DEL 3° GRADO SECCION “A”
DE SECUNDARIA DE LA LEP. SAN IGNACIO DE LOYOLA DE
SICUANI. teniendo como fecha de inicio el 02 de octubre del 2019, como fecha
de culminacion 27 de noviembre y como exposicién final el 04 de diciembre del
2019, con los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria.

Aprovecho la oportunidad para expresarle mi consideracion
y estima personal. Atentamente.

'f’ i 1 \l i ¥ 7
Y mirA
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“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL"
OLUCI ECTORAL N° 114/UG IEP-SIL/

Sicuani, 27 de diciembre del 2019,

VISTO, Elinforme nimero 044-2019 de secretaria Académica del
IEPSIL-Sicuani, sobre la labor y el desempefio del trabajo y aplicacion de Investigacion
del Proyecto de Tesis Denominado: INTERPRETACION DE LOS VALORES
ESTETICOS EN EL APRENDIZAJE DEL DISENO DE MARCARAS ZOOMORFAS
PARA LA EXPRESION CREATIVA EN ESTUDIANTES DEL 3° GRADO SECCION “A™
DE SECUNDARIA DE LA LE.P. SAN IGNACIO DE LOYOLA DE SICUANL.

CONSIDERANDO:

Que, es politica del Ministerio de Educacion, DREC-CUSCO, Unidad de Gestion
Educativa Local de Canchis y la Institucién Educativa Privada “San Ignacio de Loyola"
de Sicuani, reconocer los trabajos distinguidos realizado por directores, docentes, los
servidores administrativos de las instituciones educativas y sefiores aplicadores de
tesis, por su aporte a la educacion, conforme establece Ley General de Educacion N®
28044, la Constitucién Politica del Perd 1893, al D.S. 013-2004 E.D Reglamento de
Educacion Basica Regular, la Ley 26549 de Centros Educativos Privados y su
correspondiente Reglamento, RM 016-86 ED y la Resolucion Ministerial. N.° 531-2021-
MINEDU. Normas y orientaciones para el desamollo del afic escolar 2022 en la
Institucién Educativa y Programas Educativos de la Educacién Basica y en uso de las
facultades conferidas a las direcciones de Centros Educativos, asi como demas
disposiciones vigentes.

Que, el inciso p) del Art. 41 sobre los derechos de los docentes,
concordante con el inciso b) del Art. 42 de la ley de reforma magisterial N° 26944, donde
establece que, el ministerio de educacién, los gobiernos regionales y los gobiernos
locales, seguin comesponda de la autoridad petente, mediant; lucién r :
el ejercicio sobresaliente de la funcién docente y directiva administrativa

Que, del informe visto se desprende que él, personal servidor en
calidad de aplicador de tesis Sr. Guido Armando JAVIER CJUNO, por su aporte
realizado con i sobresalientes. en practi profesionales del area Educacion
Artistica en la Institucién Educativa Privada “San Ignacio de Loyola" de Sicuani, Aplicado
en estudiantes de 3° grado seccién “A” en el nivel secundario, quienes han logrado el
desarrollo de la expresién creativa e interpretacién de los valores estéticos de lo
importante que es en los estudiantes, Obteniendo como Itados de presentar las

obras de ares extraordinarias y haciendo una exposicion en la SALA DE ARTE
ANDINO “ARMANDO MEDINA ALVAREZ” DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DIEGO
QUISPE TITO DEL CUSCO-SEDE
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DESCONCENTRADA CHECACUPE, Demostrando responsabilidad, dedicacion y
eficiencia en el desempefio de la funcién; por lo que es necesario, otorgar

reconocimiento mediante resolucion de felicitacion, al personal descrito en la parte
resolutiva de la presente resolucion.

Que, asi mismo el aplicador en mencién ha demostrad& dedicacion y eficiencia en la
funcién encomendada fundamentalmente trabajo en equipo y acciones de su
competencia

SE RESUELVE:

1°- OTORGAR RECONOSEMIENTO Y FELICITACION. A Sr.
Guido Armando JAVIER CJUNO, por las razones expuestas en la parte considerativa
de la presente resolucién.

2° - TRANSCRIBIR. La presente resolucion a los interesados y
las instancias administrativas pertinentes para su conocimientos y fines consiguientes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE, ARCHIVESE
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