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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo contribuir el desarrollo y
fortalecimiento de la imaginacion y el pensamiento divergente, hacer que los
estudiantes sean capaces de imaginar, crear, recrear e innovar a través de
materiales reciclados al momento de plantear sus marionetas como obra artistica,
para asi interpretar los valores estéticos de dichos elementos. El problema de la
falta del desarrollo de la imaginacion y la creatividad en los estudiantes en las
instituciones educativas es muy claro. ¢Por qué dejamos de ser creativos al crecer?
Muchas veces cuando los estudiantes arriesgan, improvisan y no tienen miedo a
equivocarse en sus trabajos creativos; el docente y/o padres de familia o los
adultos muchas veces estigmatizamos la iniciativa que tienen los estudiantes
desde pequerios es decir despreciamos o descalificamos el trabajo académico o
artistico. Ahi es donde el nifio, nifia, puber y/o adolescente deja de crear y recrear
y se siente hasta muchas veces frustrado y terminan hasta renegando y se alejan de
sus capacidades creativas. Es ahi donde nace la presente investigacion como una
propuesta o alternativa a la expresion artistica donde los estudiantes se expresen
sin problemas o prejuicios, asi la elaboracion de las marionetas es una técnica que
permite a los estudiantes desarrollar y expresar de manera espontanea su
imaginacion y creatividad a través del pensamiento divergente, plasmando sus
trabajos en materiales que estan al alcance y que no tienen costo alguno como son

los materiales reciclados de la zona.

Por lo tanto, la estimulacion del pensamiento divergente hizo que los estudiantes
del 6° grado del nivel primario de la I.E N°50834 del Anexo de Huathua Laguna,
perteneciente a la Comunidad de Pata Qewar del Distrito de Quiquijana; sean
expresivos ahi donde la alegria, la imaginacion y la frescura ofrecen mas libertad
a sus habilidades artisticas a través de diversos materiales para crear trabajos

como las marionetas en material reciclado.

Palabras clave:

Marionetas, reciclado, imaginacion, pensamiento divergente



ABSTRACT

This research aims to contribute to the development and strengthening of the
imagination and divergent thinking, making students able to imagine, create,
recreate and innovate through recycled materials when posing their puppets as
artistic work, in order to interpret the aesthetic values of these elements. The
problem of the lack of development of imagination and creativity in students in
educational institutions is very clear. Why do we stop being creative as we grow?
Many times when students risk, improvise and are not afraid of making mistakes
in their creative work; the teacher and / or parents or adults often stigmatize the
initiative that students have from a young age, that is, we despise or disqualify
academic or artistic work. This is where the boy, girl, pubescent and / or
adolescent stops creating and recreating and is even frustrated many times and
ends up denying himself and distancing himself from his creative capacities. It is
there where this research is born as a proposal or alternative to artistic expression
where students express themselves without problems or prejudices, So puppets is a
technique that allows students to spontaneously develop and express their
imagination and creativity through divergent thinking, expressing their work in
materials that are within reach and that have no cost such as recycled materials

from the area.

Therefore, the stimulation of divergent thinking made the 6th grade students of
the primary level of the I.E N ° 50834 of the Pata Qewar Community of the
Quiquijana District; Be expressive where joy, imagination and freshness offer
more freedom to your artistic skills through various materials to create works such

as puppets in recycled material.

Keywords:

Puppets, recycling, imagination, divergent thinking



INTRODUCCION

El trabajo de investigacion que se muestra a continuacion lleva como titulo:
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material
reciclado para que los estudiantes desarrollen su imaginacion a traves del
pensamiento divergente”. En vista que los estudiantes del 6° grado del nivel
primario de la Institucion Educativa N° 50834 del Anexo de Huathua Laguna,
perteneciente a la Comunidad de Pata Qewar del Distrito de Quiquijana, no
demostraban originalidad en sus trabajos manuales, carecian de imaginacion y
creatividad imitando el modelo que les mostraba el docente, uno de los factores
para la falta de expresividad de los estudiantes en la mencionada institucion, es
que el docente de aula no desarrollaba adecuadamente los contenidos curriculares
diversificados adaptados con el calendario comunal asi mismo no preveia los
recursos y materiales existentes en la zona, otros factores la estigmatizacion a los
trabajos de los estudiantes es decir la falta de valor e iniciativa hacia la creatividad
de los estudiantes del area de educacion artistica, ademas no motiva a imaginar,
crear y recrear en el momento del desarrollo del area. Asi la presente
investigacion se da para proponer como alternativa la elaboracion de marionetas
con material reciclado para aprovechar los materiales en des uso y de esa forma
poner en reto sus capacidades creativas y lograr sus pensamientos divergentes.
Para ello se logro una motivacion activa y dinamica, logrando la aceptacion de los
estudiantes por tratarse de una actividad nueva y divertida, haciendo que expresen

libremente sus ideas y emociones en dichas sesiones planificadas adecuadamente.

Mi trabajo de investigacion consta de cuatro capitulos que lo describo a

continuacion:

En el primer capitulo, se desarrollé el planteamiento de problema
identificando los valores estéticos en la elaboracion de marionetas con material
reciclado, dando a conocer nuestra propuesta pedagdgica; se trazo los objetivos
correspondientes explicando cada justificacion, estableciendo métodos y

verificando la viabilidad.



En el segundo capitulo, se expone el andlisis de la investigacion, tomando en
cuenta el marco referencial sobre el recojo de los antecedentes. En el marco
tedrico se desarrolld las caracteristicas metodoldgicas que debe reunir la actividad
artistica; hicimos un analisis sobre la historia de los titeres, desarrollamos la
clasificacion de titeres para entender diferencias y similitudes que hay entre las
marionetas y los demaés titeres; se tomo en cuenta la técnica de la elaboracion de
marionetas; hablamos también sobre la imaginacién y como educar en la
imaginacion; abordamos también sobre el pensamiento divergente y las etapas del
proceso creativo. Hablamos sobre la escultura ya que las marionetas forman parte
de esta manifestacion artistica, analizamos las técnicas de la escultura y sus
elementos compositivos; el reciclaje y su influencia en el arte contemporaneo: por
ultimo, expusimos sobre el teatro de titeres. En el glosario de términos se
esclarecen algunos términos empleados durante la investigacion.

En el tercer capitulo, se hizo la recoleccion de datos empleados por la
observacion segun el planteamiento y la metodologia de la investigacion,
encontrando el contexto geografico y cultural, la poblaciéon y muestra de la
investigacion; de igual forma, el cuaderno de campo o bitacora donde se redactd
todas las anécdotas o acontecimientos suscitados en cada sesion de clase, los
cuales fueron, el material de apoyo para la investigacion. También, se realiz6 el
analisis e interpretacion de los datos, detallando por categorias, las 11 muestras
obtenidas; tomando en cuenta la interpretacion de los valores estéticos, el analisis
pedagogico de forma sistematica sobre diversas actividades didacticas de cada
sesion de clase, estrategias, estados y otros aspectos pedagdgicos.

El cuarto capitulo, se presenta el analisis de los resultados por categorias
sobre las marionetas elaboradas con material reciclado, encontrando similitudes
en el resultado del andlisis pedagogico; arribdndose a conclusiones,
recomendaciones y discusion de resultados; finalmente se presenta la referencia

bibliografica y apéndice.
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CAPITULO |

PLANEACION DE LA INVESTIGACION

1.1. Problema de investigacion

1.1.1. Definicién del problema

Los estudiantes copian e imitan los valores estéticos del profesor y no utilizan
la imaginacion y el pensamiento divergente para realizar trabajos creativos de

forma diferente.
1.1.2. Descripcién del problema

Durante mi experiencia laboral he podido observar en los estudiantes del 6°
Grado del Nivel Primario de la Institucion Educativa N° 50834 del Anexo de
Huathua Laguna, perteneciente a la Comunidad de Pata Qewar del Distrito de
Quiquijana, que en la realizacién de actividades manuales y artisticas, ellos,
presentaban dificultades para crear y recrear con originalidad sus trabajos y solo
atinaban a copiar e imitar el material didactico que mostraba el docente, esto
debido a factores como la estigmatizacion, discriminacion y desprecio hacia sus
trabajos por los mismos docentes y padres de familia que “penalizan el error, y asi
es como los nifios se alejan de sus capacidades creativas”. Es ahi donde nace la
propuesta de la tesis de investigacion para elaborar marionetas con material
reciclable para que se expresen de manera libre, espontanea y puedan desarrollar
su propia imaginacion, el pensamiento divergente y flexible. Es por ello que se
debe interpretar los valores estéticos de las marionetas hechas por los estudiantes
del 6° grado del nivel primario para evidenciar el desarrollo de su imaginacion y
el pensamiento divergente.

El problema de la perdida de la creatividad en los estudiantes a medida que
van creciendo es por la falta de preparacion y conciencia de los docentes del area
de Arte, quienes asumen el area sin contar con la especialidad y menos con la
experiencia suficiente, dandole més énfasis e interés a otras areas; asi como
también la falta de crear espacios y actividades que propicien el desarrollo de la
imaginacion y el fortalecimiento del pensamiento divergente de los estudiantes en

los diferentes niveles de la Educacion Basica; siendo la infancia una de las etapas
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del ser humano donde se producen cambios significativos en el aspecto cognitivo,

motora, linguistico, fisico, afectivo y social.

1.1.3. Formulacion del problema

¢ Cuales seran los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material

reciclado de los estudiantes que solo copian e imitan el modelo del profesor y no

utilizan su imaginacion para realizar el trabajo de forma diferente?

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General

Interpretar los valores estéticos de las marionetas elaboradas con material

reciclado para fortalecer el desarrollo de la imaginacion a través del pensamiento

divergente de los estudiantes y recoger la muestra para su evaluacion.

1.2.2. Objetivos Especificos

1.3.

Objetivo Especifico 1

Identificar los factores que limitan el desarrollo de la imaginacion de los
estudiantes para preparar un mddulo de aprendizaje.

Objetivo Especifico 2

Ensefiar la técnica de la elaboracion de marionetas con material reciclado para

fortalecer el desarrollo de la imaginacion en los estudiantes.
Objetivo Especifico 3

Recoger la muestra para interpretar lo valores estéticos de las marionetas
hechas con material reciclado, desde la semiotica y la estética a través de 2
instrumentos: A) Instrumento de valoracion estética. B) Instrumento de

valoracién semiotica.
Preguntas de investigacion

¢Por qué los nifios copian e imitan el modelo del profesor y no utilizan su
imaginacion?

¢Para que desarrollar su imaginacion y el pensamiento divergente?
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1.4. Justificacion de la investigacion

1.4.1. Justificacion tedrica pedagdgica

Se ha observado que los docentes de la I.E N°50834 del Anexo de Huathua
Laguna de la Comunidad de Pata Qewar del Distrito de Quiquijana, no desarrollan
adecuadamente el contenido curricular del area de Arte y Cultura y por ello existe
una debilidad en el desarrollo y fortalecimiento de la imaginacion y el
pensamiento divergente de los estudiantes del 6° grado del nivel primario; es
entonces que a través de la elaboracion de marionetas con material reciclado se
pretendio desarrollar y potencializar la imaginacion y el pensamiento divergente y
flexible de los estudiantes mediante un mddulo de aprendizaje, puesto que la
creatividad es la clave para enfrentarse a los retos que nos presenta la vida.

1.4.2. Justificacion metodoldgica

El método semidtico es necesario porque se tuvo que explicar que todo objeto
artistico adquiere sentido a través de una estructura comunicativa interna.

El andlisis estético, para la interpretacion de la imagen desde el punto de la
composicion.

El método inductivo fue necesario para el anélisis del cuaderno de campo
sobre la percepcion pedagdgica del investigador durante el desarrollo del

aprendizaje y la creacion estética del estudiante.

1.5. Disefio y metodologia de la investigacion

1.5.1. Disefio de investigacion
La investigacion se realiz6 por procesos creativos a través de la expresion artistica.

1.6.  Tipo de investigacion

1.6.1. Segun su finalidad

La investigacién segun su finalidad es aplicada porque se desarroll6 de forma
planificada en aula con los estudiantes del 6° grado del nivel primario de la I.E
N°50834 del Anexo de Huathua Laguna perteneciente a la Comunidad de Pata

Qewar del Distrito de Quiquijana.
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1.6.2. Segun su alcance

La investigacion es descriptiva porque se describio cada muestra de analisis; y
su interpretacion fue detallada segun las muestras que se obtuvo en la

investigacion.
1.6.3. Segun su fuente de datos

Los datos son de campo, como Hernandez Sampieri expresa que, la
recoleccion de datos se escribe en cuaderno de campo o bitécora redactando asi
todos los acontecimientos durante el desarrollo y aplicacion de la investigacion
(Hernandez Sampieri, 2014, pp. 355-381).

1.6.4. Segun su enfoque

El enfoque de mi investigacion es cualitativo — exploratorio ya que es la
forma en la que me aproximo al objeto de estudio. Es la perspectiva desde la cual

aborda el tema de mi investigacion
1.6.5. Método de investigacion

La presente investigacion es cualitativa por el método cientifico artistico de
observacién que utilice en mi investigacion para recopilar datos no numericos. El
cual utilice las técnicas cualitativas o técnicas de observacién y observacion

participante susceptible a su interpretacion.

1.7. Viabilidad
1.7.1. Contexto

El lugar donde se aplicd la investigacion es la Institucion Educativa N°50834
del Anexo Huathua Laguna de la Comunidad de Pata Qewar del Distrito de
Quiquijana Provincia de Quispicanchis que cumple con las condiciones
apropiadas ya que redne a estudiantes de condiciones de extrema pobreza; pero
ellos cuentan con recursos y materiales de la zona y ademas cuentan con la
predisposicion de aprender nuevas técnicas y entre ellos la elaboracion de

marionetas.
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1.7.2. Técnica

Para esta investigacion se cont6 con suficientes recursos bibliogréaficos y
materiales adecuados para la aplicacion adecuada de la técnica en la elaboracion

de marionetas con material reciclado el cual no implic6 un gasto econémico alto.
1.7.3. Financiada

La investigacion esta financiada con recursos propios del autor de la

investigacion.
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CAPITULO II

MARCO DE REFERENCIA Y TEORIA

2.1. Antecedentes de la investigacion

De acuerdo con la busqueda de informacidn se ha encontrado los siguientes
antecedentes:

2.1.1. Antecedentes a nivel internacional

» Chichande (2010) realizo el trabajo de investigacion titulado “La
utilizacion del material de reciclaje en el desarrollo de la creatividad y
potencializacion de las destrezas motrices, afectivas, cognitivas y
artisticas” investigacion realizada en Universidad Estatal de Milagro
Ecuador. Tesis de investigacion para obtener la Licenciatura y se
arribd a las siguientes conclusiones:

Luego de haber realizado la encuesta tanto a docentes como
estudiantes pudimos constatar que dentro de la Escuela Fiscal Mixta #
36 “Humberto Centenaro” no existe en los nifios una cultura de
cuidado y proteccion del medio ambiente por medio de actividades de
reciclaje las cuales promueven en los nifios conciencia acerca de los

que podemos hacer con un poco de creatividad y paciencia.

Nuestro proyecto busca reflejar estrategias creativas e innovadoras,
dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Ademas, manejar
habilidades para la implementacion de actividades donde los nifios
interactlen directamente con su entorno, aplicando la
interdisciplinariedad como objeto principal en los procesos del saber y
el saber hacer, en este sentido cobra importancia en la realizacion de
estos instrumentos para el rincén de arte los cuales son elaborados con
material de reciclaje.

2.1.2. Antecedentes a nivel nacional

» De La Cruz (2017) realizo el trabajo de investigacion titulado
“Programa de expresion plastica Imaginacion en el desarrollo creativo

de los estudiantes del 3°grado de primaria, 2016.” investigacién
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realizada en la Escuela de posgrado de la Universidad Cesar Vallejo.
Tesis de investigacion para obtener el grado de Doctor y se arribd a las
siguientes conclusiones:

Primera: La investigacion tuvo como objetivo determinar el efecto del
programa de expresion plastica Imaginacion en el desarrollo creativo,
aceptando la hipotesis que hay una influencia positiva, rechazando la
hipotesis nula.

Segunda: La investigacion tuvo como objetivo determinar el efecto
del programa de expresion plastica Imaginacion en el desarrollo de la
imaginacion, aceptando la hipétesis que hay una influencia positiva,
rechazando la hipdtesis nula.

Tercera: La investigacion tuvo como objetivo determinar el efecto del
programa de expresion plastica Imaginacion en la resolucién de
problemas, aceptando la hipétesis que hay una influencia positiva,
rechazando la hipdtesis nula.

Cuarta: La investigacion tuvo como objetivo determinar el efecto del
programa de expresion plastica Imaginacion con las respuestas
novedosas, aceptando la hipétesis que hay una influencia positiva,
rechazando la hipdtesis nula.

Quinta: La investigacién tuvo como objetivo determinar el efecto del
programa de expresion plastica Imaginacion en la generacion de ideas,
aceptando la hipotesis que hay una influencia positiva, rechazando la
hipétesis nula.

Acevedo & Shapiama (2013) realizé el trabajo de investigacion
titulado “Influencia del uso de materiales de reciclaje en el desarrollo
de la creatividad de los nifios de 5 afios de I.E. N° 215 de la ciudad de
Trujillo” investigacion realizada en la Universidad Nacional de
Trujillo. Peru. Tesis de investigacion para obtener la licenciatura y se
arribaron a las siguientes conclusiones:

Las autoras llegaron a la conclusion de que en relacion a los mayores
puntajes obtenidos en un test de creatividad, se destacan las siguientes

fortalezas: manifiesta curiosidades (busca una explicacién a lo que se
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le presenta, realiza preguntas), se destacan por sus creaciones
novedosas (utiliza el material de una manera adecuada, dando mas de
lo que se le pide), se destaca por su capacidad de percepcion, realiza
creaciones poniéndole un estilo personal y es sociable, demuestra
independencia e iniciativa en su trabajo.
En relacién a los menores puntajes obtenidos por los nifios se
observaron las siguientes debilidades: Falta de iniciativa y autonomia,
miedo al error, dependencia de otros. Falta de concentracion, timidez
y sentimiento de inseguridad, poca comunicacion (dificultad al
preguntar algo que no sabe), falta de motivacion y tardanza.
2.1.3. Antecedentes a Nivel Local

> Villena (2003) realizo el trabajo de investigacion titulado “Desarrollo
de la creatividad con material de desecho, en nifios de 6 a 11 afios de
edad, en un taller de arte particular” investigacion realizada en la
Escuela Superior Autonoma de Bellas Artes “Diego Quispe Tito”
Cusco. Tesis de investigacion para obtener el titulo de Profesora en
Educacion Artistica y se arrib0 a las siguientes conclusiones:
Gracias al material de desechos y a la preparacion de su capacidad
creativa, los nifios han sido fuertemente motivado e incentivados para
desarrollar esta capacidad, interviniendo para esto, el material, la
motivacion, el ambiente, el docente, lo que viene hacer el taller de
arte.
En un ambiente adecuado (taller de arte) el nifio es capaz de
desarrollar creatividad, de ser original, espontaneo, de formar valores
de respeto, ayuda mutua, constancia, los cuales les ayuda a formar su
personalidad.
La formacion del nifio, no solo es trabajo del docente, un nifio puede
ser creativo dentro de un taller, pero en su hogar ya que no cuenta con
ese ambiente especial para fomentar su creatividad, por tanto,
llegamos a la conclusion de que el hogar es un factor importante en
esta formacion, ya que los padres fomentaran y seran parte de la

formacion creativa de sus hijos.
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Al desarrollar este tema en un taller particular pudimos observar que

los nifios desarrollan:

Originalidad, los nifios se sienten satisfechos, contentos de que
sus ideas sean Unicas, de que sus trabajos no sean copias de
otros trabajos.

Seguridad, porque saben que su eleccidn es correcta, su idea se
respeta.

Variedad, de dar mayores soluciones, respuestas, en el uso de
diferentes materiales y de exponer ideas.

Satisfaccion por haber culminado su trabajo, ya que tomaron
en cuenta el esfuerzo, sufrimiento y tiempo que les tom¢ la
realizacion de su trabajo.

Sociabilidad, intercambiaron ideas, se apoyaron mutuamente,
dieron &nimos a sus comparieros, se cred un vinculo de

comparierismo y amistad.

El material de desecho, nos permitid desarrollar esta investigacion

sobre la creatividad, el cual también ayudo a crear conciencia en

nuestros nifios sobre la proteccion del medio ambiente, la

contaminacion, la basura, para que desde pequefios asuman la

responsabilidad de cuidar el medio ambiente.

El taller de arte es una opcion que se deberia tomar en cuenta en los

centros educativos, ya que en estos talleres se dara una ensefianza

practica, realista, se enfrentara a los estudiantes con problemas y ellos

tendrén que dar soluciones creativas.
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2.2.  Marco Teodrico

2.2.1. Bases tedricos pedagogicos

2.2.1.1. Caracteristicas metodoldgicas

Las caracteristicas que debe reunir este trabajo de investigacion estan

definidas por Maeso Rubio (2003) y nos ilustra como la actividad artistica

organizada es un proceso mismo de investigacion:

Una metodologia de Educacion artistica debera reunir las siguientes

caracteristicas:

Ser activa. La mejor forma de construccion del conocimiento
artistico es a través de las propias experiencias creativas.

Ser participativa. El alumnado debe ser participe de su propio
proceso de aprendizaje.

Ser integradora. Integrar los diferentes lenguajes artisticos
presentandolos en actividades coherentes.

Vinculada al medio. Tomar como referencia, para las
actividades artisticas, el entorno préximo como fuente de
motivacion, documentacion, analisis estético, etc. Se trata de
favorecer el conocimiento artistico del entorno vital del
estudiantado.

Interdisciplinar. Mediante la colaboracidn con otras areas en
proyectos globales o especificos.

Investigadora. Se trata de situar al alumnado en contextos de
observacion y experiencia de modo que adquieran
determinados conocimientos de manera autonoma. (Maeso
Rubio, 2003, p. 265)

2.2.1.2. Historia de las marionetas

Segun Salazar (2017) nos dice que “el origen del titere estan antiguo que la

misma humanidad, que buscar su origen es perderse en un misterio, pertenece a

todos los lugares de la tierra y a todos los tiempos™.
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Es posible que el titere se haya originado cuando el primer hombre vio su
sombra proyectada con la luz del sol al amanecer; es posible también que haya
podido modelar un mufieco igual a €l basdndose en su sombra.

La marioneta es el mas antiguo de los titeres, puesto que a lo largo de los afios
se han ido descubriendo en culturas remotas; en Egipto por ejemplo se descubrid
un barco pequefio a lado de una momia, con titeres hechos de marfil, articulados y
se movian mediante hilos; en medio del barco se encontraba una casita que, al
abrir sus puertas, esta dejaba ver una escena de un teatro de titeres.

En las culturas antiguas de América, especificamente en México en la cultura
Aztecay en Peru en la Cultura Pre- inca, al hacer excavaciones también se
encontraron mufiecos de barro y telas de algodon que se articulaban.

Los chinos la utilizaban en sus fiestas, se dice que conocen a los titeres desde
su aparicion; con el tiempo los masicos andariegos llevan las marionetas de china
a Japdn, es en este continente donde las marionetas han evolucionado mucho, son
mufiecos tallados en madera, pueden mover los 0jos, la boca y las cejas, incluso
pueden articular los dedos de las manos; se hallan también marionetas de gran
tamafio y para su manipulacién hace falta tres titiriteros.

En Colombia aparece la primera referencia en 1798 cuando un titiritero
espafol obtuvo un permiso para trabajar en Cali. Con el tiempo este tipo de teatro
ha ido perdurando, naciendo asi de forma consolidada a través de compafias de
titeres como la de Manzur. Actualmente en todo el mundo las compafiias de titeres
y marionetas presentan sus espectaculos en encuentros nacionales e

internacionales.

2.2.1.3. Clasificacién de los titeres

En el presente trabajo de investigacion se desarrollo la elaboracion de
marionetas, que es un tipo de titere; para entender mejor, las diferencias y

similitudes que tienen, a continuacion, conoceremos cada una de ellas:
e Titeres de guante y digitales

Son titeres que se fabrican en la forma de un guante ajustandose a la mano del

gue lo maneja, estos titeres son muy didacticos para la ensefianza con nifios mas
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pequenios; los titeres de guante son mufiecos que cubren a la mano y en ocasiones

Ilegan hasta el codo, en cambio los titeres digitales son pequefias figurillas que se

ajustan a los dedos, también son pintados sobre cada dedo.

Teatro de objetos

Son titeres creados a partir de diversos objetos y para que cobren vida se les

acondiciona 0jos, nariz, boca, extremidades, etc. Los objetos pueden presentarse

en su tamafio normal 0 aumentando su tamafio.

Titere de sombra

Es la actuacién de personas, titeres, objetos y hasta las sombras de la mano
que son proyectadas en un escenario con la ayuda de una linterna cuya
funcidn es proyectar las sombras en un escenario; se originaron en la china 'y
se han ido perfeccionando mas con el tiempo y la tecnologia.

Titere de técnica mixta

Se denomina técnica mixta ya que tanto el mufieco y el actor tienen la misma
condicidn interactuando ambos entre si, esto quiere decir que durante la
actuacion pueden aparecer varios titeres y un personaje humano o viceversa 'y
en otros casos ambos tienen la misma cantidad.

Titere con varillas

Técnica muy difundida en Asia, pero originaria de Indonesia, que consiste en
la manipulacion del mufieco a través de varas que se conectan a diversas
partes de su cuerpo como brazos, cabeza, troncos, etc. Lo cual le permite
hacer movimientos independientes, por lo que el titiritero debe trabajar
mucho en la elaboracion de movimientos y acciones.

Titere de camara negra

Son actores vestidos completamente de negro, incluyendo la cabeza, quienes
manipulan estas marionetas pintadas con pinturas fosforescentes; la puesta en
escena es con luz negra por lo que solo los mufiecos son visibles al pablico
dando la sensacion de que los titeres vuelan, aparecen y desaparecen, objetos

gue se mueven solos o personajes incompletos.



26

Titeres gigantes o cabezones

Destacan por su tamafio y su color ya que contrastan con el espacio en que
son presentados, ideales para su presentacion en anfiteatros, calles o plazas
publicas.

Se construyen en materiales livianos ya que van sobre el titiritero como si
tuviera una cabeza de gran tamafio que no guarda proporcion con su cuerpo
haciendo que se vea caricaturesco.

Titere de hilo o marioneta

Existe una gran variedad de titeres, dentro de su clasificacion encontramos el
Titere de Hilo o también llamado Marioneta; mediante el presente trabajo de
investigacion hacemos un andlisis estético y semiotico de marionetas cuyas
muestras, fueron elaborados con diversos materiales de desecho promoviendo
asi el cuidado ambiental y la creatividad por lo que ampliaremos un poco
mas:
El titere de hilo consiste en un mufieco de seres humanos, animales o seres
fantasticos movido por hilo que el titiritero manipula desde arriba, elaborados
con todo tipo de materiales.
Se confeccionan en cualquier material. Permiten efectuara
movimientos finos del personaje que representan. Esto se logra con
una buena técnica de colocacion de Hilos y manipulacién de la
marioneta.
Los titeres de hilo se presentan con o sin teatrino. En este Gltimo
caso, el actor que manipula esta visible al publico. El pablico olvida
al actor y concentra su atencién a la marioneta.
Las marionetas requieren cuidados especiales al guardarlos y
transportarlos. Se sugiere trabajar con chicos/as desde los 9 0 10
afios. (Salazar, 2007, p. 26)
Referente a sus origenes se dice que es el titere mas antiguo; existié desde los
inicios de la civilizacién, no solo como objeto de entretenimiento sino como

medio de educacion.



2.2.1.4. La técnica de la elaboracion y presentacion artistica de las

marionetas

Para la elaboracién de las marionetas con los estudiantes se tomara como

referencia la siguiente metodologia:

Materiales:

Globo mediano.

Papel periddico cortado en tiras sesgadas.
Engrudo o goma sintética.

Agua.

Papel higiénico corriente.

Pintura de pared mate blanco.

Témperas.

Laca mate y thinner.

Pinceles.

Cartulina.
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Tijeras, cinta adhesiva, botella de licor o gaseosa vacia y limpia.

Telas de color de 1 m c/u, para confeccionar el cuerpo y la ropa

del titere.

Algodon.

Hilos para coser.

04 pedazos de maderade 15x 2 x 1.
12 m de hilo de pescar.

Zapatitos de bebé.

Construccién:

Inflar el globo unos 10 cm de didmetro. Amarrar.

Preparar un tubo de cartulina que forme el cuello del titere.
Cortar el papel periodico en tiras de 2 a 3 cm de largo.
Cortar el papel higiénico en pedazos de 2 cm?.

Pegar el tubo al globo alrededor del nudo o amarre.

Sujetar, con el tubo, el globo a la botella.
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e Cubrir el globo con una capa de papel peridédico remojado en
agua.

e Cubrir el globo con cinco capas de papel periddico y engrudo.
Dejar secar.

e Mesclar el papel higiénico con el engrudo, hasta que se vuelva
una masa pegajosa. Darle forma de ojos, cejas, pelos, labios,
dientes, etc., al gusto. Dejar secar.

e Aplicar una o dos capas de pintura blanca.

e Pintar los rasgos de la cara y el cuello con los colores que se
desee.

e Aplicar una capa de laca mate.

e Cortar latela en dos partes iguales que seran el pecho, la espalda
y las piernas de titere, proporcionales al tamafio de la cabeza.

e Disefar, cortar y coser la ropa del titere.

e Cortar 4 siluetas de las manos.

e Coser el cuerpo del titere de manera que permita “vestirlo” con
su ropa.

e Coser las siluetas de las manos y acolcharlas con algodon.

e Juntar la cabeza con el cuerpo del titere (cociendo, pegando,
etc.).

e Coser los zapatos al titere.

e Amarrar a los extremos de los pedazos de madera (4 pedazos, 8
extremos) una punta de hilo delgado resistente, puede ser de
pescar. La otra punta, considerando la distancia de las manos del
titiritero al punto que movilizara en el titere, coser a: la cabeza,
las manos (derecha e izquierda), los pies (derecha e izquierda).
Los otros puntos pueden coserse al cuello, ombligo y rodillas.
(Salazar, 2007, pp. 31-32)

Para la elaboracion de las muestras se tomo como referencia esta técnica,
cabe mencionar que, parte de la imaginacion de los estudientes, fue reemplazar

algunos materiales por otros que podian conseguir facilmente dentro de su
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entorno, asi como tambien aprovechar algunos desechos solidos que podian

incluir en la estructura de sus marionetas.

2.2.1.5. La imaginacion
En el presente trabajo de investigacion abordaremos el tema de la

imaginacion siendo parte fundamental de la creatividad, ya que gracias a ello

podemos pensar de forma divergente y buscar varias soluciones a nuestros

problemas, para ello debemos de saber su definicion:
La imaginacion puede definirse como la facultad mental de
reproducir experiencias sensoriales pasadas de objetos no presentes
actualmente en los sentidos, y de recombinar elementos de dichas
experiencias en nuevas formas.
...En el sentido mas técnico y cientifico de la palabra, imaginacion
significa la potencia mental mediante la cual el hombre reproduce y
construye imagenes. (Kelly, 1982, p. 77)

Se imagina algo que ya se percibid y se sintio a través de los sentidos, pues no
hay nada en la mente que antes no haya estado en los sentidos. Es importante que
el ser humano investigue previamente lo que quiere crear.

La imaginacion es la facultad mental de representar las formas de objeto
materiales, que no estén realmente presentes en los sentidos en ese momento.

El hombre puede representar el pasado como si fuera el presente, también
construir escenas a partir de experiencias previas.

Para entender la importancia de la imaginacion dentro de la creatividad, es
preciso también entender que es la creatividad es el sindbnimo del pensamiento
original, el pensamiento divergente o la imaginacion constructiva; la creatividad
es la capacidad de generar nuevas ideas o conceptos, capacidad de producir algo
nuevo.

Entonces podemos concluir que la imaginacion es la capacidad de crear algo
nuevo o novedoso en la memoria y la creatividad es la materializacion, por

consiguiente, no hay creatividad sin imaginacion.
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2.2.1.5.1. Educacion en la imaginacion

Una de las tareas mas importante de un docente es la direccion, orientaciéon y
su perfeccionamiento de la imaginacion de sus estudiantes, en tanto W. A. Kelly
(1982) nos indica:

La imaginacion debe ser cultivada por su utilidad y controlada por
sus riesgos. Debe estar regida por la razon y dirigida
prudentemente por la voluntad. Juega una parte muy importante en
la vida y educacion del hombre, pues abastece su intelecto con los
materiales que esto precisa para su funcionamiento. (Kelly, 1982,
p. 81).

Es importante cultivar la imaginacion en los estudiantes, puesto que en el
mundo actual en el que vivimos se van dando diversos cambios por lo que el ser
humano debe ser creativo y buscar la forma de adaptarse a esos cambios.

Hay diferencias entre la imaginacion adulta y la imaginacion de un nifio, los
nifios al imaginar visualizan imagenes concretas otorgandoles vivasidad, su
imaginacion es mas intensa que los adultos.

En cierta etapa de la infancia llega a confundirse con la realidad, pero poco a
poco la razon comienza a ejercer su funcion como guia de la imaginacion; es por
ello como docentes estamos llamados a guiar este proceso, frenando un poco la
fantasia sin eliminarla, puesto que al hacerlo estariamos matando en embrion a un
artista, poeta, inventor, etc.

Para incentivar la creatividad de los estudiantes es preciso que el docente deje
de ver a todos sus estudiantes como iguales, respete las particularidades de cada
uno, entender que piensan diferente, que les gusta hacer cosas diferentes, a que
hagan cosas originales, animarles a imaginar, proponerles que inventen algo
nuevo.

El juego potencia la imaginacion de los estudiantes por lo que es muy

importante su presencia durante sus actividades cotidianas.

2.2.1.6. El pensamiento divergente
El desarrollo del pensamiento divergente es un proceso de pensamiento de

generar ideas creativas mediante la exploracion de muchas posibles soluciones.
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Como docentes estamos llamados a guiar en el estudiante su desarrollo como nos

indica Diaz en su libro La creatividad en la expresion pléastica (1986):
...No podemos tratar a los estudiantes como si fuesen
computadoras, llenandoles la memoria para que respondan de
modo preciso y escueto. Es hora ya, no de lo “bellos
pronunciamientos”, sino de afrontar el problema con métodos
concretos de aprendizaje, métodos que creen actitudes mentales de
apertura y ductilidad y que permitan desarrollar dimensiones
humanas y de mayor plenitud. (Diaz, 1986, p. 26).

El sistema educativo, todavia prioriza su metodologia hacia el pensamiento
convergente, siendo la creatividad una via sin explorar, con estudiantes que se
limitan a dar una respuesta correcta, que no se animan a crear y sugerir nuevas
ideas.

El reforzar la creatividad haciendo que los estudiantes busquen distintas
formas de solucionar un problema, argumentando sus diferentes puntos de vista,
reforzara su pensamiento cretivo, para ello el docente debe formular preguntas
que propicien la reflexion de sus estudiantes en base a la misma, ordenar sus ideas
en mapas mentales a su modo insentivar la libre escritura.

En la actualidad se observa mucha competencia en el ambito laboral por lo
gue destacan las personas con un pensamiento divergente las que proponen ideas

ingeniosas, autenticas, innovadoras.

2.2.1.7.Etapas del proceso creativo

La obra de arte es gracias a un proceso de creacion, es por ello que para
explicar o comprender la obra creadora de los grandes genios es importante
estudiar las fases y condiciones en las que se desarrollaron; las personas comunes
también crean, es posible determinar si una persona es creativa mediante la
observacion de sus conductas y por el analisis de los productos que crea.

El ser humano, durante el proceso de creacién, pasa por diversas etapas y
fases; segin Roger von Oech, las etapas del proceso creativo son 7: motivacion,

busqueda, manipulacién, incubacion, iluminacion, evaluacion y acciéon. Nos
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indica también que las primeras 5 etapas, mencionadas forman parte de la etapa
germinal y las 2 ultimas se incluyen en la fase practica.
FASE GERMINAL.:
La motivacidn se refiere a todo ese deseo y capacidad de generar y
movilizar la energia creadora.
Busqueda. Es una forma de ir acumulando informacién, mirando
otras fuentes para nuevas ideas, con una visién panoramica y una
exploracion permanente de otras areas.
Manipulacién. Transforma y manipula los recursos e ideas
encontradas, postergando los juicios y eliminando algunas
suposiciones.
Incubacion. Muy similar a la definicion de Wallis. Se va al
problema después de una atencion focalizada y girando en torno al
subconsciente. La accién es postergada para perfeccionar las ideas.
[luminacion. El jaha! O Eureka de las experiencias. Las ideas
pueden ser rechazadas, asi como también recordadas. Reorganiza la
creatividad de todos los dias o simplemente los recrea.
FASE PRACTICA

Evaluacidn. Se toma la decision a partir de un recuento valorativo
de las ideas desarrolladas.
Accidn. Con esta fase se completa el proceso creativo y tiene forma

el producto creado. (Cerda, 2006, p. 87)

En la practica es muy dificil precisar estas etapas ya que cada persona tiene un

significado y un desarrollo diferente de crear las cosas; es por ello que para



muchos especialistas este proceso es explicado, mas, como una anécdota para

reconocer a la persona creadora.

Motivacion

Y

Blsqueda

Y

Fase germinal

Manipulacion
Y

Incubacion

Y

lluminacidn

Y

Evaluacion
|

Y

Fase prdctica

Accion

Figura 1: Las etapas de la creatividad segin Roger von Oech
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2.2.2. Bases artisticas

2.2.2.1. Estéticay axiologia

La axiologia forma parte de la filosofia, centrado en el anélisis y estudio de la

naturaleza, las funciones de los valores. Se divide en dos grandes ramas:

e La Etica: Es rama de la filosofia que investiga las leyes de la conducta
humana, para formular las reglas que convienen al maximo grado de la
evolucion psicoldgica y social del hombre.

o L a Esteética: Centrada en la teoria de los valores artisticos o de lo bello. La

Estética se ocupa de la belleza y armonia de todas las cosas.

La palabra estética proviene del griego “aisthesis” cuyo significado refiere a
lo que se conoce por medio de los sentidos. Siendo una disciplina filosofica
basada en el estudio de la belleza, el arte y los valores estéticos que se expresan en
las diferentes manifestaciones artisticas. Son varias las ciencias que se ocupan del
estudio del arte y de las expresiones artisticas, pero es la estética quien analiza
filoséficamente los valores que en ellas estan contenidos.

"la estética, en sentido estricto, reside en el conocimiento cuya
busqueda se lleva a termino en funcion del disfrute que proporciona
el hecho de conocer", siendo asi de aplicacion en todas aquellas
cosas conocibles y para todos aquellos sujetos que son capaces de
conocer desinteresadamente y de encontrar satisfaccion a la vez en
ese conocimiento” (Huisman, 2002, p. 148)

La Axiologia presta apoyo y fundamentacion a la Estética en varios

problemas relacionados con ella como:

e Ladeterminacién de la esencia y el conocimiento de los valores
estéticos.

e Laclasificacion de los valores estéticos.

e El principio de valoracidn estética.

e Larealizacion y alternativas de los valores estéticos
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2.2.2.2. Los valores estéticos

Los valores estéticos son juicios de valores sobre la base de la apariencia de
un objeto artistico y las respuestas emocionales que provoca, puesto que definen
los criterios de belleza segun consensos filoséficos, estéticos y éticos. En este
sentido, en la apreciacion de las obras de arte, se recurre a los valores estéticos
para emitir un juicio de valor positivo o negativo.

Los valores estéticos, al tratarse de percepciones y reflexiones, transmiten
sentimientos. Como cuando apreciamos una escultura humanay se genera el
asombro en el espectador, por el detalle y la delicadeza del trabajo realizado.

La teoria de los valores o axiologia, es, pues, estudio de la
naturaleza de los valores, entidades que existen en diversos &mbitos
humanos, como la ética, la estética, la sociologia, la psicologia o la
religién. El tema de estudio de esta rama de la filosofia lo
constituye la determinacidn de la naturaleza propia del valor, su
sentido objetivo o subjetivo, su relacion con los juicios de valor y
con las tendencias humanas que satisfacen, y su clasificacion e
interdependencia mutuas. (Villa, 2003, p. 118)

La creacion artistica significa la produccion de algo no existente hasta el
momento de ser producido. Cuando el artista crea una obra de arte, le da
existencia y la incorpora a la cultura. Las obras de arte son, por tanto, bienes
culturales, creaciones concretas en las que se manifiesta un contenido espiritual
subjetivo que procede de la emotividad y creatividad del artista, por tanto todas

son portadoras de valores estéticos.

2.2.2.3. La Escultura

Henry Arnold, en su libro “INICIACION A LA ESCULTURA”;
conceptualiza la escultura como: “una representacion de los seres y las cosas,
mediante las tres dimensiones”. (Arnold, 1945, p. 25)

Siendo el titere un objeto artistico que cuenta con tres dimensiones, podemos
afirmar que esta inmerso dentro del campo escultérico; ademas es un medio por el

cual se puede expresar sentimientos y emociones.
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La escultura se remonta a épocas muy antiguas, fue la primera representacion
artistica del hombre, actualmente podemos encontrar algunas representaciones
esculpidas de civilizaciones remotas

... toda obra de escultura debe responder a la finalidad precisa
que ha motivado su realizacion. Esta finalidad determina,
evidentemente, la concepcion primordial del artista como asi
también la técnica que presidira la ejecucion.

Las dimensiones, el marco, la luz, la distancia a la cual debe
ser contemplada la obra, son algunas de las tantas realidades
exteriores a la obra misma que el artista debera tener en cuenta. Y
otro tanto, en lo que respecta a las leyes particulares a las cuales
deberé ajustarse, y que por este mismo hecho asignaran a su obra
un “género” exactamente delimitado. (Arnold, 1945, p. 67)

Las obras escultoricas se clasifican en 3 géneros, que a continuacion
mencionaremos:
1. LA ESCULTURA MONUMENTAL. — Son obras escultoricas de gran
tamafio como por ejemplo las figuras faradnicas egipcias; para ello el artista debe
componer la obra tal que se vea de forma proporcionada al ser vista desde abajo,
es el género que mas se debe a la imaginacion y a la composicidn puesto que sus
dimensiones implican una necesidad arquitecténica.

Este tipo de esculturas se presentan en calles y plazas de grandes ciudades.

2. LAESCULTURA DECORATIVA. — Este género se caracteriza por tener un
propdsito ornamental, para ello la escultura debe guardar armonia con el exterior
formando un conjunto ya que ademas de belleza buscan funcionalidad y
propasito.

En ocasiones este tipo de esculturas son elaborados de forma artesanal y en
cantidades ya que su objetivo no es generar una obra unica y diferenciada, sino
mas bien tiene como finalidad la decoracion y ornamentacion.

A lo largo de los afios, las esculturas decorativas han estado presentes, ya sea en
mayor o0 menor cantidad, en muchas civilizaciones; en el Peru todavia se hallan

esculturas que datan de la cultura pre-inca con fines ornamentales y espirituales.
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3. LAESCULTURA INDEPENDIENTE. — Son esculturas unicas, con un
proposito independiente, de destino preciso; a diferencia de la escultura
ornamental, este género de escultura es en si misma un fin y una unidad completa.
El artista tiene la libertad de poder expresar lo que siente, asi como también el tipo
de material que quiera usar.

El artista las expresa a la magnitud que el convenga; este tipo de esculturas
cuando no exceden el tamafio natural se les denomina, escultura en trozos.
Podemos afirmar entonces que las marionetas pertenecen a este genero de la
escultura puesto que tienen un propdsito establecido, en el lugar que se le coloque

constituye un punto que ella puede alterar o pueda padecer.

2.2.2.3.1. Técnicas de la escultura

Karin Hessenberg en su libro ESCULTURA TECNICAS Y PROYECTOS,
detalla las principales técnicas inmersas en la escultura, para entender en que
técnica es que estan hechas las marionetas es preciso analizar las técnicas de la

escultura que a continuacién presentaremos:
a. MODELAR ARCILLA

Es la accion de realizar esculturas con arcilla. Siendo esta técnica la méas
antigua utilizada por los artesanos y artistas quienes crearon obras de arte, objetos
de decoracion o vasijas.

Para esta técnica se utilizan diversos tipos de arcilla; las arcillas mas finas
permiten mostrar pequefios detalles en la obra de arte siendo blandas y de poca
consistencia.

En cambio, las arcillas charmotadas tienen mas consistencia haciendo que lo

modelado mantenga su forma, se utiliza en esculturas a gran escala.
b. MOLDES Y MOLDEADO

Para crear un molde primeramente se modela la figura en barro, luego se
cubre con yeso, previamente se le junta un liquido aislante, esperamos que seque

y separamos el yeso de la arcilla obteniendo un molde de yeso, que permitira
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realizar producciones en barro o vaciar con yeso de alta densidad o cemento

luminoso
c. CONSTRUCCION DIRECTA

En el siglo xx aparece nuevas técnicas dentro de la escultura, entre ellas la de
construccion directa, muy diferente a la de tallar, modelar; mediante esta técnica
se incluye el de soldar metal, permitiendo la creacidon directa y ensamblaje de la
obra escultorica.

La construccion de marionetas con material reciclado, esta inmersa en esta
técnica, puesto que se van uniendo y dando forma a diversos materiales durante su

proceso de creacion.
d. TALLADO

Es el proceso de extraer material de un bulto o bloque, para darle forma; dicho
proceso se hace generalmente con bloques de piedra o madera. Una vez retirado el
material, no puede remplazarse por lo que el artista debe hacer una planificacion

exhaustiva.
2.2.2.3.2. Valores estéticos de las marionetas

Para la elaboracion de las marionetas previamente se hizo una planificacion
de materiales y elementos de composicion (espacio y proporcion) a través de
dibujos como se muestra en el APENDICE B7; entonces la planificacion es la
composicion.

Segun Olga Moreno Maza, profesora de Escultura de la Escuela de Arte
Zaragoza dice que en las obras escultoricas, los elementos compositivos son
palpables y existentes, como: el espacio, el material, la gravedad, las

proporciones. A continuacion, veremos cada una de ellas:

A. ESPACIO
Los volumenes concavos y convexos son los que determinan la composicién
espacial en la escultura. El espacio le atribuye una extension a la materia, longitud

altura y profundidad. El artista debe hacer un equilibrio entre las zonas vacias y
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Ilenas permitiendo el paso de la luz para modificar las formas otorgandole
dinamismo o rigidez de acuerdo a lo que el artista quiera transmitir.
El volumen en escultura es el espacio que ocupa un cuerpo el cual cuenta con
tres dimensiones; altura, ancho y profundidad; se clasifican en:
. Volumen en Relieve: Son figuras que sobresalen por su grosor del
fondo de la superficie, de forma bidimensional o tridimensional; es una
variedad de escultura, pero con solo una vista frontal ya sea en alto o bajo
relieve.
. VVolumen Exento: Méas conocida como bulto redondo, es cuando la
pieza de arte puede ser observada desde todos los angulos y puntos de vista.
Considerando que las marionetas se pueden observar de todos los angulos,
podemos indicar que son de volumen exento.
. Volumen Monumental: Son esculturas a gran escala, rompen relacién
con las proporciones del ser humano, se integra en espacio abiertos y muchas
veces se necesita de planos arquitectonicos para su construccion.
B. FORMA
Las formas en las esculturas tienen un peso visual en la composicion; la
forma define objetos en el espacio, para equilibrar una composicion hay que
equilibrar el peso visual de las formas segun la intencionalidad de la obra.
Segun el peso visual las formas se dividen en tres:
Natural: Es cuando se representa algin elemento de la naturaleza, estas formas
pueden ser siluetas del cuerpo o rostro humano hojas de una planta, una tortuga,
etc. Estas formas son de objetos reconocidos, ya que representan la forma de algo
gue conocemos.
Los estudiantes al elaborar sus marionetas se inspiraron en animales y personas
que conocen, representandolos con originalidad.
Geometrica: El peso visual de estas formas depende de como las relacionamos
con elementos que conocemos, existe gran relacion con las matematicas puesto
gue sus bordes se asemejan a un cuadrado, circulo o triangulo.
Abstracta: Delimitada por lineas curvas, rectas o0 combinadas; no representan
formas geométricas ni naturales que podamos reconocer. Su peso visual depende

de sus caracteristicas abstractas y su tamario.
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C. MATERIAL

El material influye en el método del trabajo, ademas que posibilita la
escultura, sin ella seria una abstraccion. El material definira en gran medida, la
forma, ya que no es lo mismo utilizar madera que metal, plastico, cartéon o
materiales reciclados; puesto que cada material da una expresividad diferente a
cada pieza de arte.
Los estudiantes al elaborar sus marionetas utilizaron material de reciclaje a través
de la técnica de construccion directa.
D. COLOR

El color en la obra escultorica es aditivo, aunque cada material posee su
propio color, cuando se le agrega color, se subraya cualidades 6pticas por encima
de las tactiles. Siendo el color el elemento mas expresivo del arte dependera del

artista su correcto uso en la obra escultérica.

2.2.2.4.El Reciclaje

El reciclaje se define como un proceso cuyo objetivo es convertir desechos en
nuevos productos o materia prima para su posterior utilizacion. Este proceso
permite utilizar materiales repetidas veces para hacer nuevos productos, lo que
reduce la produccion de futuros desechos, al mismo tiempo que ahorra energia,
tiempo y dinero; por ello es muy importante, ya que disminuye el dafio ambiental
evitando el deterioro del planeta, ya que actualmente las cifras de contaminacion
son alarmantes en el mundo entero.

Reciclar, reutilizar y reducir, son conceptos muy similares, pero debemos
saber diferenciarlos para utilizarlos con propiedad.

Reciclar: Es aprovechar el material del que esta hecho el producto para
convertirlo en otra cosa; mediante el reciclaje se reduce de forma significativa la
utilizacion de nuevos materiales y por ende disminuye la generacion de mas
basura.

Reutilizar: Es usar un producto nuevamente ya sea con el mismo fin u otro,
dandole un uso méas prolongado, antes que sea hora de deshacernos de ellos

definitivamente.
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Reducir: Debemos ser mas concientes en las cosas que edquirimos a diario,
puesto que para reducir debemos tomar en cuenta que nuestro objetivo debe ser la
reduccion del consumo de bienes, evitando producir reciduos, por ejemplo:
comprar productos con menos envoltorios, reducir el uso de productos toxicos,
reducir el consumo de energia alectrica, evitar el desperdicio del agua que
consumimos.

Los estudiantes al elaborar sus marionetas, reutilizaran y reciclaran desechos
de su entorno a traves del proceso de armado de la ectructura y los acabados

finales.

2.2.2.4.1. El arte de la reutilizacion en la escultura contemporéanea.

El ser humano ha reutilizado y reciclado materiales con un proposito artistico,
desde hace siglos atras, siendo un urinario una escultura influyente en el arte
moderno.

A lo largo de la historia el reciclaje ha ido cobrando fuerza a partir de la
aparicion de la técnica del Objett Trouvé, de la fuente de Duchamp a través de
movimientos posteriores a estos; a continuacion, citaremos algunos movimientos
que incluyeron el reciclaje segin Manuel Alvares y Luis Timon:

Esculturas dadaistas como la obra de Man Ray (1921), en la
gue nos presenta una plancha con clavos, picasianas, tales como
Cabeza de mujer (1931), para cuya realizacion utilizé utensilios de
cocina, dadaistas como la obra de Man Ray (1921), o surrealistas
como el teléfono langosta (1938) de Dali. ..

La obra de Gragg, como reaccion ante el trabajo de Henry
Moore, propone una organizacion de lo desordenado, usando para
expresar sus conceptos grandes pilas de desechos urbanos
agrupados en formas minimalistas. El arte se convierte en sus
manos en una critica ante la sociedad de consumo, asi como en una
reivindicacion de la nobleza de los materiales estropeados por el
hombre...

La importancia de la reutilizacion de materiales en el arte

seguird triunfando en la escultura de nuestros dias. En Inglaterra,
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por ejemplo, se volvera a acentuar el uso de la reutilizacién con la
aparicion del colectivo artistico British Young Artist, integrados
por creadores como Tracey Emin (1963), Sarah Lucas (1962), o el
propio Damien Hirst (1965). Lider del grupo, quienes seguiran
utilizando las bases de los ready- mades de Duchamp en la

construccion de sus obras. (Alvarez y Timon, 2011, pp.18- 20).

A continuacion mencionaremos los principlaes precursores del reciclaje en el

arte segun nos dicen Manuel Alvares y Luis Timon en su libro “El reciclaje en el

arte y su aplicacion en la educion secundaria obligatoria”:

Louise Nevelson (1899-1988)
David Smith (1906-1965)
Alberto Burri (1915-1995)
Antoni Téapies (1923)

Mario Merz (1925-2003)

John Chamberlain (1927)
Josep Puigmarti (1932)
Michelangelo Pistoletto (1933)
Luciano Fabro (1936-2007)
Jannis Kounellis (1936)
Giovanni Anselmo (1945-2001)

2.2.2.5. Teatro de titeres

Referente al teatro de titeres Salazar indica lo siguiente:

Es hacer teatro con un juguete u objeto en las manos o en otra parte
del cuerpo, menos la cara. Los méas pequerios, y los grandes con
alma de nifio, estan encantados de dar vida, de humanizar a un
juguete, con mayor razon si este es construido por ellos mismos.
(Salazar, 2007, p. 17).

Siendo la marioneta una escultura independiente segun (Arnold, 1945), esta

tiene el propdsito de cobrar vida y actuar en frente de un publico, transmitiendo

mensajes y emociones, es por eso que la marioneta forma parte del teatro, por ello
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de forma breve revisaremos a continuacion un poco sobre el teatro, sus géneros,
estilos y clases:
EL TEATRO
Concepto: es la representacion de una obra dramatica en pablico.
El teatro presupone actores, director, productor, escenario y

publico.

Géneros:
a. Tragedia: Género tragico.
b. Drama: Género mixto entre la tragedia y la comedia.
c. Comedia: Género que mueve a risa.
d. Melodrama: Género de accién violenta y sentimientos
exagerados.
e. Farsa: Pieza comica breve.
Estilos:
a. Realista

b. No realista

c. Clasica

d. Roméntico

e. Expresionista

f.  Simbdlico.
Clases:

a. Por el espectaculo:
- Para adultos

- Para nifios

b. Por la presentacion:
- De profesionales
- De aficionados. (Huaman Sanchez, 1995, p. 56-57)
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2.3. Marco conceptual

Aprendizaje: Proceso mediante el cual se adquiere una determinada
habilidad, se asimila una informacién o se adopta una nueva estrategia de
conocimiento y accion.

Creatividad: Capacidad para producir proyectos originales, para usar
nuevos comportamientos o para encontrar nuevas soluciones a los
problemas.

Educacion artistica: Es un método de ensefianza que ayuda al sujeto a
canalizar sus emociones a traves de la expresion artistica y, por lo tanto,
contribuye al desarrollo cultural y cognitivo de las personas.

Escultura: Arte y técnica de representar objetos o crear figuras en tres
dimensiones trabajando o labrando un material, como barro, piedra, madera
0 bronce.

Imaginacion: Facultad mental basada en la percepcion, la memoriay el
pensamiento, que puede ser de tipo reproductivo, mediante la que se evocan
imagenes mentalmente, o de tipo productivo, mediante la que se crean y
conciben ideas y proyectos.

Interpretacion artistica: Es el valor subjetivo que una persona o grupo le
da a una pieza de arte, se puede considerar la interaccion personal entre
ambos elementos. Consta basicamente de la pieza de arte o elemento
artistico y los involucrados que al tener contacto con ella la asumen de
forma personal e incluso la expresan distinto a los demas.

Marioneta: Figura articulada y accionada desde arriba mediante un hilo que
dirigen sus movimientos.

Material didactico: Conjunto de objetos que se utilizan en el proceso
educativo.

Memoria: Capacidad mental que permite al sujeto conservar y evocar
informacidn que pertenece al pasado.

Pensamiento divergente: Proceso intelectual mediante el cual el sujeto

extrae varios resultados a partir de una informacion recibida.
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Reciclaje: Es un proceso que consiste en someter de nuevo una materia o un
producto ya utilizado a un ciclo de tratamiento total o parcial para obtener
una materia prima o un nuevo producto.

Teatro infantil: Aquel que esta pensado, escrito, dirigido y representado
exclusivamente por nifos.

Valores estéticos: Son virtudes que sobresalen de una persona, animal, obra
de arte, moda, objeto, paisaje, evento, entre otros; es decir, criterios y
referencias positivas generalmente compartidas por un grupo, que definen a
una persona, cosa 0 accion y que generan reacciones o0 apreciaciones
positivas o negativas.

Axiologia: Es una rama de la Filosofia que estudia los valores.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1.Contexto Geografico

El proceso de la investigacion se desarroll6 con los estudiantes del 6° grado
del nivel primario de la Institucion Educativa N° 50834 del Anexo Huathua
Laguna de la Comunidad de Pata Qewar perteneciente al Distrito de Quiquijana,

Provincia de Quispicanchis.
3.2.Ubicacién Geografica

Anexo: Huathua Laguna
Comunidad: Pata Qewar
Distrito: Quiquijana
Provincia: Quispicanchis
Departamento: Cusco

3.3.Contexto Cultural

La Institucion Educativa esta situada en una zona rural a una altura de 4,250
msnm, acoge a estudiantes que proceden de familias con pobreza y extrema
pobreza y viven en condiciones muy precarias contando con viviendas de adobe,
paja y/o calamina, la actividad econdmica de los padres de familia es la
agricultura, el pastoreo de camélidos como la alpaca y la llama y el trueque, a
pesar de las limitaciones econdmicas los estudiantes asisten felices a la institucion
para estudiar.

Idioma: En la actualidad los estudiantes se comunican en su idioma mater
como es el quechua, en aula se desenvuelven con el castellano teniendo una
confusion de la “i” con la “e” y de la “0” con la “u”, para ello los docentes
trabajan bastante para fortalecer su L1y L2.

Vestimenta: La Institucion Educativa preserva la ropa tipica de la comunidad
sin imponer un nuevo uniforme, pero algunos estudiantes si asisten con ropa

moderna como las que usan en la ciudad.
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Vivienda: Las viviendas que se puede observar todas son de adobe, con
techos de paja, algunas con teja y muchas otras de calamina.

Religion: En la Institucion Educativa se puede apreciar que la mayoria de los
estudiantes provienen de familias catolicas ya que también cuentan con un santo

patrono de su comunidad.

3.4.Poblacién y Muestra
3.4.1. Poblacion:

La poblacidn total es de 44 estudiantes, por lo cual cuentan con aulas

multigrados, 3 docentes y cada docente se hace cargo de dos grados.
3.4.2. Muestra:

El muestreo fue intencional ya que el 6° grado cuenta solo con 14 estudiantes
de la I.LE N° 50834 del Anexo Huathua Laguna.

Tabla 1:
Muestra

Muestra inicial Muestra final

14 11

3.5.Técnicas e instrumentos de recoleccion y analisis de datos

a) Técnicas:

- El didlogo como mecanismo para reunir e interpretar la informacion
durante el proceso que duro la aplicacion.

- La observacion sera una técnica y un instrumento para la recoleccion y
analisis de informacion, dado que en la investigacion cualitativa la
recoleccion de datos y el analisis son simultaneos.

b) Instrumentos:

- Cuaderno de campo constituye un instrumento ya que sirvio para el recojo
de informacion en todo el proceso de la investigacion.

- Para recabar informacion se utilizaron instrumentos electronicos; camara

fotografica, video grabadora y grabadora de audio.
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3.5.1. Primer Nivel de analisis cualitativo:
3.5.1.1.Primer Nivel: Andlisis e interpretacion icono simbdlica.
3.5.1.2.Primer Nivel: Andlisis e interpretacion estética

El instrumento que se utiliz6 para la interpretacion del analisis de la muestra,
fue el método icono simbolico de los valores creativos, para promover su
desarrollo creativo a través de la imaginacion elaborando marionetas con material
reciclado.

El nombre de los estudiantes que representa la muestra esta codificado para

guardar su privacidad en la investigacion.

Tabla 2:
Codificacion de estudiantes
N° de Estudiantes | Estudiantes Codificadas
1 Kusi 1
Qori 1
Kusi 2
Qori 2
Kusi 3
Qori 3
Kusi 4
Qori 4
Kusi 5
Qori 5
11 Qori 6

Fuente: Elaboracion propia
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Primer Nivel: Analisis e interpretacion icono simbdlica de la marioneta 1.

INSTRUMENTO N° 01 DE ANALISIS E INTERPRETACION
ICONO SIMBOLICA

N° MARIONETA
01

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)

Titulo: “Owiha” (Oveja), Zoraida.

Estudiante: Kusi 1

Dimensién: Altura 27 cm, Ancho 13 cmy Largo 23 cm

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION SIGNIFICADO INTERPRETACION
PERSONAL
Marioneta | owiha (Oveja) Se observa una Muestra “yo hice una ovejita
Zoraida marioneta originalidad al porque me gusta
elaborada con realizar su mucho, ya que un dia

material reciclado,
para su estructura
la autora de dicha
obra de arte utilizé

marioneta ya
que observo a
uno de sus
animales y lo

Vi pastear en el cerro
ovejitas y llamas,
ademas mi tia sacaba
de su casa una ovejita
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los siguientes
desechos: para
formar el torso
utilizé una botella
descartable la cual
lo cubrio con lana
de oveja; para
formar la cabeza
corto dos partes
superiores de la
botella; para
formar las orejas
corto dos trozos de
la misma botella a
los cuales les
realiz6 un agujero
para poder colgar
pompones de lana
de diferentes
colores (adorno
que le ponen a las
ovejas en su
comunidad); para
formar las patas,
utilizé cola de rata
que cubrié con
pedazos de sorbete
y afiadi6 a cada
pata una tapita de
botella plastica;
para darle forma al
rostro utiliz6
ceramica al frio
casero; para la
manipulacion
utilizé hilo de
pescar los cuales se
ataron a dos palos
cruzados y por
ultimo pinto los
detalles con pintura
acrilica.

represento
agregando
elementos de su
imaginacion.

chiquitita que estaba
vestida con un
sombrero y ropay me
Ilamo mucho la
atencion regrese
corriendo a mi casa
para contarle a mis
papés que es lo que
habia visto y les dije
que me compraran una
ovejita bien chiquitita
Yy €s por eso que hice
mi marioneta de esta
forma poniéndole un
bolson y unos lentes a
mi ovejita y me gusta
bastante mi
marioneta”.
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Interpretacion:

La Marioneta representa a una Oveja, denominada por la autora como: “owiha
Zoraida”.

Esta obra de arte, esta elaborada con material reciclado, para su estructura la autora,
utilizo los siguientes desechos: para formar el torso utilizd una botella descartable
la cual lo cubrié con lana de oveja; para formar la cabeza corto dos partes superiores
de la botella; para formar las orejas corto dos trozos de la misma botella a los cuales
les realiz6 un agujero para poder colgar pompones de lana de diferentes colores
(adorno que le ponen a las ovejas en sus comunidad); para formar las patas, utilizo
cola de rata que cubri6 con pedazos de sorbete y afiadio a cada pata una tapita de
botella pléastica; para darle forma al rostro utilizé cerdmica al frio casero; para la
manipulacion utilizo hilo de pescar los cuales se ataron a dos palos cruzados y por
ultimo pinto los detalles con pintura acrilica.

La estudiante muestra originalidad al realizar su marioneta ya que observo a uno de
sus animales y lo representd agregando elementos de su imaginacion.

En su interpretacion personal de la autora, nos dice lo siguiente:

“yo hice una ovejita porque me gusta mucho, ya que un dia vi pastear en el cerro
ovejitas y llamas, ademas mi tia sacaba de su casa una ovejita chiquitita que estaba
vestida con un sombrero y ropa, me Illamé mucho la atencion regrese corriendo a
mi casa para contarle a mis papas que es lo que habia visto y les dije que me
compraran una ovejita bien chiquitita, es por eso que hice mi marioneta de esta
forma poniéndole un bolsén y unos lentes a mi ovejita, me gusta bastante mi

marioneta”.
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Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 1.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA.

N° MARIONETA
01

TITULO: “Owiha” (Oveja), Zoraida.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif.

Categoria

Gracioso

La marioneta representa a una oveja que
es un animal de su zona, pero se le agrego
elementos que no son propios de su
cultura como lentes y un bolso pequefio.

Técnica

Construccion directa

La marioneta esta elaborada con material
reciclado utilizando desechos solidos de
su entorno al cual les dio forma y volumen
dando como resultado la obra de arte.

Instrumento

Cdter, pinceles, tijera,
pistola de silicona,
aguja e hilo, alicate,
martillo y clavos.

Los instrumentos que utilizo para la
elaboracion de la marioneta son: clter y
tijeras, para cortar algunos materiales; la
pistola de silicona se utiliz6 para uniry
pegar ciertos elementos; con la aguja e
hilo, se elaboro el bolso del personaje; el
alicate, martillo y clavos se utilizaron para
hacer agujeros o manipular algunos
elementos mas solidos; los pinceles se
utilizaron para pintar los detalles de la
marioneta. (algunos instrumentos, los
utiliz6 con la supervision y apoyo de un
adulto por ser peligroso para la estudiante)

Estilo o tendencia

Expresionismo

La marioneta es producto de la
imaginacion del artista, mediante el cual
plasma sus ideas y emociones con
originalidad, aumentando detalles en su
elaboracion.

Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

La marioneta elaborada con material
reciclado se puede apreciar de diversos
angulos por el espectador cuenta con 3
dimensiones, de largo tiene 23 cm, de
ancho 13 cm y de altura 27 cm.

Forma

Natural

Representa la forma de una oveja, sin
distorsionar su naturaleza, recreando su
pelo, su rostro y cada parte de su cuerpo, a
ello le acondiciond elementos propios de
su cultura, como también elementos de
otras culturas como los lentes.
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Material

Reciclado

Gran parte de la estructura de la obra de
arte fue a base de diversos desechos de su

entorno a los cueles le dio forma
recreando una oveja.

Temperatura La obra de arte (la oveja) tiene colores
Frios y Calidos frios, por lo que la estudiante le agrego

lo cual hizo que su trabajo cobrara mas

La expresion es Contemporaneo Naif que representa la ingenuidad y la inocencia,
se aprecia un personaje gracioso, ya que la marioneta representa a una oveja que es
un animal de su zona, pero se le agreg6 elementos que no son propios de su cultura
como lentes y un bolso pequefio.

La Técnica es de Construccion directa ya que la marioneta esta elaborada con
material reciclado utilizando desechos sélidos de su entorno al cual les dio formay
volumen.

Los instrumentos que utilizo para la elaboracion de la marioneta son: cuter y tijeras,
para cortar algunos materiales; la pistola de silicona se utiliz6 para unir y pegar
ciertos elementos; con la aguja e hilo, se elaboré el bolso del personaje; el alicate,
martillo y clavos se utilizaron para hacer agujeros o manipular algunos elementos
mas solidos; los pinceles ayudaron a pintar los detalles de la marioneta.

De tendencia Expresionista, la marioneta es producto de la imaginacion del artista,
mediante el cual plasma sus ideas y emociones con originalidad, aumentando
detalles en su elaboracién. Se puede apreciar de diversos angulos por el espectador,
siendo de volumen exento, porque cuenta con 3 dimensiones, de largo tiene 23 cm,
de ancho 13 cmy de altura 27 cm.

La autora, representa la forma de una oveja, sin distorsionar su naturaleza,
recreando su pelo, su rostro y cada parte de su cuerpo, a ello le acondiciono
elementos propios de su cultura, como también elementos de otras culturas como
los lentes. Gran parte de la estructura de la obra de arte fue a base de diversos
desechos de su entorno a los cueles les dio forma. La marioneta tiene colores frios,
por lo que la estudiante le agrego elementos decorativos de colores calidos, lo cual
hizo que su trabajo cobrara mas vida y sea agradable a la vista del publico.

elementos decorativos con colores calidos

vida y sea agradable a la vista del publico.



MUESTRA 2

Tabla 5: Primer Nivel:
Analisis e interpretacion icono simbolica de la marioneta 2.
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ICONO SIMBOLICA

INSTRUMENTO N° 02 DE ANALISIS E INTERPRETACION

N° MARIONETA
02

-
e

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)

Titulo: “Chaqu qurucha” (Gusano peludo), Daniel.
Estudiante: Qori 1

Dimension: Altura 20 cm, Ancho 09 cmy Largo 23 cm.

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
Marioneta | Chaqu qurucha Observamos una | La marioneta “Yo hice un gusanito
(Gusano peludo) | marioneta que se observa | (Ch"aqu qurucha)
Daniel elaborado con expresa mucha | porque un dia estaba
material imaginacion ya | yendo a pastear mis
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reciclado, para
su construccion
el estudiante
utilizo los
siguientes
desechos: la
estructura de su
cuerpo y cabeza
por dos latas
unidas con
alambre, lo cual
lo forr6 con
papel para luego
pintarlo con
pintura acrilica
formando rayas
rojas y negras;
para formar el
rostro utiliz6 dos
tapas de botella
que formaban los
0jOs y una tapa
que forma la
boca; las antenas
estan formadas
con trozos de
limpia pipas, las
patitas estan
hechas con cola
de rata cubiertas
con trozos de
cafias de sorbete,
atadas cada pie
con una tapa de
botella, para
darle
movimiento a la
marioneta se
utilizo hilo de
pescar atadas a
dos palos en
forma de cruz;
para los detalles
finales utilizé
pintura acrilica.

que represento a
un animalito que
existe en su
zona mostrando
autenticidad en
su obra.

alpacas y llamas y de
repente siento
cosquillas en mi pie,
de inmediato me quite
mi ojota y vi que era
un gusanito de colores
y me tumbe a
carcajadas al piso, de
repente en el suelo
senti un escozor de
nuevo en la parte de
mi torso y senti que de
nuevo me estaba
escociendo me voltee
de prisa y vi al mismo
gusanito es por eso
que decidi hacer mi
marioneta de gusanito
ya que me trae buenos
recuerdos”.




S7

Interpretacion:

La marioneta representa a un gusano peludo de la sierra, el autor le puso de nombre:
“Daniel el Chaqu qurucha”

Esta marioneta fue elaborado con material reciclado, para su construccion el
estudiante utilizé los siguientes desechos: la estructura de su cuerpo y cabeza por
dos latas unidas con alambre, lo cual lo forré con papel para luego pintarlo con
pintura acrilica formando rayas rojas y negras; para formar el rostro utilizo dos tapas
de botella que formaban los ojos y una tapa que forma la boca; las antenas estan
formadas con trozos de limpia pipas, las patitas estan hechas con cola de rata
cubiertas con trozos de cafas de sorbete, atadas a cada pie con una tapa de botella,
para darle movimiento a la marioneta se utilizd hilo de pescar atadas a dos palos en
forma de cruz; para los detalles finales utilizé pintura acrilica.

La obra de arte expresa mucha imaginacion ya que el autor represento a un
animalito que existe en su zona, mostrando autenticidad en su expresion.

El autor en su interpretacion personal dice lo siguiente: “Yo hice un gusanito
(Ch"agu qurucha) porque un dia estaba yendo a pastear mis alpacas y llamas, de
repente siento cosquillas en mi pie y de inmediato me quite mi ojota, vi que era un
gusanito de colores y me tumbe a carcajadas al piso, de repente en el suelo senti un
nuevo escozor en la parte de mi torso, senti un escozor voltee de prisa y vi al mismo
gusanito, es por ello que decidi hacer mi marioneta del gusanito ya que me trae

buenos recuerdos”.



Tabla 6:
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Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 2.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
02

TITULO: “Chaqu qurucha” (Gusano peludo), Daniel.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género Contemporaneo Naif

Categoria Gracioso El autor representa un animal tipico de su
comunidad de forma caricaturesca.

Técnica Construccion directa La escultura es de construccion directa, ya
que el autor utilizé elementos sélidos para
armar la estructura de la marioneta.

Instrumento Pinceles, tijera, pistola | Los instrumentos que utilizo el estudiante

de silicona, alicate,
martillo y clavos.

durante la elaboracién de su marioneta son
los siguientes:

Pistola de silicona para unir elementos;
martillo y clavos para hacer agujeros en las
latas; el alicate lo utilizé para manipular y
doblar alambres y limpia pipas; la tijera se
utiliz6 para cortar el papel; y con el pincel
puso detalles caracteristicos del animal.

Estilo o tendencia

Expresionismo

El estudiante expresa sus ideas y
emociones, producto de su imaginacion, a
través de su marioneta.

Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

La obra de arte puede ser apreciada, por el
espectador, de todos los angulos; teniendo
3 dimensiones como altura 20 cm, ancho
09 cmy largo 23 cm.

Forma

Natural

Representa un gusano, sin distorsionar su
forma, ademas los colores que utilizé son
propios del animal, agregandole antenas
coloridas; obteniendo como producto, una
marioneta.

Material

Reciclado

La obra esta hecha a base de desechos
solidos, como latas y tapas de botellas, ya
que para el autor es muy importante el
cuidado del medio ambiente.

Color

Temperatura

Frios y Célidos

En la representacion del personaje el autor
contrasto colores frios (negro y azul) con
colores calidos (rojo); dichos colores son
representativos del animal que modelo.
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Es de expresion Contemporanea Naif porque representa la inocencia e ingenuidad,
representando un animal tipico de su comunidad de forma caricaturesca.

La escultura es de construccion directa, ya que el autor utilizo elementos sélidos
para armar su estructura, durante la elaboracion se utilizaron los siguientes
instrumentos:

Pistola de silicona para unir elementos; martillo y clavos para hacer agujeros en
las latas; el alicate lo utiliz6 para manipular y doblar alambres y limpia pipas; la
tijera se utilizé para cortar el papel; y con el pincel puso detalles caracteristicos
del animal.

De estilo o tendencia expresionista, ya que el estudiante expresa sus ideas y
emociones, producto de su imaginacion, a través de su marioneta.

Esta obra de arte puede ser apreciada, por el espectador, de todos los angulos,
siendo de volumen exento; teniendo 3 dimensiones como altura 20 cm, ancho 09
cmy largo 23 cm.

El autor representa un gusano, sin distorsionar su forma, ademas los colores que
utilizé son propios del animal, agregandole antenas coloridas.

La obra esta hecha a base de desechos solidos, como latas y tapas de botellas, ya
que para el autor es muy importante el cuidado del medio ambiente. Podemos
observar que contrasto colores frios (negro y azul) con colores calidos (rojo);

dichos colores son representativos del animal que nos presenta.
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MUESTRA 3

Tabla 7:
Primer Nivel: Analisis e interpretacion icono simbdlica de la marioneta 3.

INSTRUMENTO N° 03 DE ANALISIS E INTERPRETACION N° MARIONETA
ICONO SIMBOLICA 03

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)

Titulo: “Warmi Erqge” (Nifa), Vilma.
Estudiante: Kusi 2

Dimensién: Altura 38 cm y Ancho 12 cm.

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(OBJETIVO) (SUBJETIVO)
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
Marioneta | warmi Erge En la siguiente La estudiante Yo hice una marioneta
(Nifa) Vilma marioneta se muestra mucha | de mi mejor amiga,
puede apreciar creatividad en porque un dia fui a
que utilizo realizar su pastear mis ovejas y
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material
reciclado para su
estructura'y
vestimenta: para
la estructura del
torso utiliz6 una
botella plastica;
la cabeza es de
una mufieca vieja
en desuso que
trajo de su casa;
sus extremidades
estan amarradas
con cola de rata,
la cual traspasa
dentro de
pedazos de
sorbetes
formando sus
articulaciones;
las manos y los
pies son tapas de
botella plastica;
la escultura esta
vestida con un
traje tipico de su
zona, su pollera
esta hecha con
un retazo de
baeta(tejido
andino) parecida
a la pollerade la
estudiante, en la
parte superior
esta vestida con
un suéter y en la
cabeza lleva un
sombrero que la
misma estudiante
tejio con lanas
gue encontro en
los desechos;
para otorgarle
movimientos, ato
hilo de pescar en
partes
especificas del
cuerpo de la

marioneta ya
que a través de
ello represent6 a
su amiga
utilizando
desechos que
encontrd en su
entorno,
haciendo que su
marioneta se
parezca mucho a
su amiga a
través de rasgos
caracteristicos
como la
vestimenta.

me encontré con mi
amiga Vilma, traia
vestido una pollera
bien bonita y me gusto
bastante y yo le dije
que le diria a mi
mama que me compre
uno igualito para que
me vea linda como mi
amiga y bailemos una
cancion en los cerros y
por eso yo hice ami
amiga con su ropa
bonita.
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marioneta asi
como también a
dos palos
cruzados.

Interpretacion:

La marioneta representa la figura de una nifa, por lo que lleva como titulo “warmi
Erge Vilma”

Se puede apreciar que la estudiante utilizd los siguientes materiales : para la
estructura del torso utiliz6 una botella plastica; la cabeza es de una mufieca vieja
que trajo de su casa que estaba en desuso; sus extremidades estan amarradas con
cola de rata, la cual traspasa dentro de pedazos de sorbetes formando sus
articulaciones; las manos y los pies son tapas de botella pléstica; la escultura esta
vestida con un traje tipico de su zona, su pollera esta hecha con un retazo de
baeta(tejido andino) parecida a la pollera de la estudiante, en la parte superior esta
vestida con un suéter y en la cabeza lleva un sombrero que la misma estudiante tejio
con lanas que encontrd en los desechos y para otorgarle movimientos, até hilo de
pescar en partes especificas del cuerpo de la marioneta asi como también a dos palos
cruzados.

Podemos observar también que la estudiante muestra mucha creatividad al realizar
su marioneta ya que, a través de ello, representd a su amiga; utilizando desechos
que encontro en su entorno, haciendo que su marioneta se parezca al personaje que
representa a traves de rasgos caracteristicos, como la vestimenta.

En la interpretacion personal de la estudiante nos manifiesta que represento en su
marioneta a su mejor amiga, porque un dia fue a pastear sus ovejas y se encontrd
con su amiga Vilma, quien traia vestida una pollera bien bonita y le gusto bastante,
por lo que le diria a sus mama que el compre uno igualito para que me vea linda
como su amiga y bailen una cancion en los cerros, por eso vistid a su marioneta con

ropa bonita.




Tabla 8:

63

Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 3.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
03

TITULO: “Warmi Erqe” (Nifia), Vilma.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif

Categoria

Bello

La marioneta realizada por la estudiante
esta inspirada en su mejor amiga, por lo
que lleva una linda vestimenta tipica de su
zona, teniendo como producto una bella
obra de arte.

Técnica

Construccion directa

La técnica que utilizo el autor fue
construccion directa, porque el autor
utilizo desechos sélidos de su entorno para
poder realizar su marioneta.

Instrumento

Tijera, cuter, pistola de
silicona, aguja e hilo,
pinceles, alicate,
martillo y clavos.

Los instrumentos que se utilizo para la
elaboracion de la marioneta fueron los
siguientes: la tijera y clter sirvio para
cortar algunos materiales; la pistola de
silicona se utilizé para unir y pegar ciertos
elementos; con la aguja e hilo se utiliz6
para coser su traje de la marioneta; los
pinceles ayudaron a pintar algunos
detalles; alicate, martillo y clavos se
utilizaron para hacer agujeros o manipular
algunos elementos mas solidos. (algunos
instrumentos los utilizé con la supervision
y apoyo de un adulto por ser peligroso para
la estudiante).

Estilo o tendencia

Expresionismo

La marioneta es producto de la
imaginacion del artista, mediante el cual
plasma sus ideas y emociones con
originalidad.

Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen Exento La marioneta esta elaborada con desechos
solidos y lo podemos apreciar de diversos
angulos su altura es de 38 cm y su ancho
tiene 12 cm.

Forma Natural Represento a su mejor amiga, poniendo su

vestimenta, tal cual como ella la vio
vestida a su mejor amiga; obteniendo como
producto la representacion de una persona
humana a través de la marioneta
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Material Reciclado Gran parte de la estructura fue base de
desechos solidos que encontrd en su
entorno, a lo cual le dio forma y volumen,
a través de un proceso creativo.

Color Temperatura Los colores que se aprecian en el traje que
viste la marioneta, contrasta colores frios y
célidos, estos colores forman también parte
de su cultura; lo cual lo hace agradable a
nuestros 0jos.

Frios y Célidos

Su expresion contemporanea es inocente e ingenua, al mismo tiempo nos muestra
la belleza inspirada en su mejor amiga, por lo que lleva una linda vestimenta
tipica de su zona. La técnica que utilizo la autora fue la construccion directa,
porque utiliz6 desechos sélidos de su entorno al cual le dio forma poco a poco; los
instrumentos que utiliz6 para la elaboracion de la marioneta fueron los siguientes:
la tijera y cuter sirvio para cortar algunos materiales; la pistola de silicona se
utiliz6 para unir y pegar ciertos elementos; con la aguja e hilo se utiliz6 para coser
su traje de la marioneta; los pinceles ayudaron a pintar algunos detalles; alicate,
martillo y clavos se utilizaron para hacer agujeros 0 manipular algunos elementos
mas solidos.

De tendencia expresionista, siendo la marioneta el producto de la imaginacion de
la artista, en el cual plasma sus ideas y emociones con originalidad.

La marioneta esta elaborada con desechos sélidos y lo podemos apreciar de
diversos angulos su altura es de 38 cm y su ancho tiene 12 cm, por lo que tiene
volumen exento.

Represento la forma natural a su mejor amiga, poniendo su vestimenta, tal cual
como ella la vio vestida a su mejor amiga; obteniendo como producto la
representacion de una persona humana a través de la marioneta.

Gran parte de la estructura fue base de desechos solidos que la estudiante encontrd
en su entorno, a lo cual le dio forma y volumen, a través de un proceso creativo.
Los colores que se aprecian en el traje que viste la marioneta, contrasta colores
frios y calidos, estos colores forman también parte de su cultura; lo cual lo hace

agradable a nuestros 0jos.
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MUESTRA 4

Tabla 9:
Primer Nivel: Analisis e interpretacion icono simbdlica de la marioneta 4.

INSTRUMENTO N° 04 DE ANALISIS E INTERPRETACION N° MARIONETA
ICONO SIMBOLICA 04

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)
Titulo: “Wiraqocha” (Sefior), Rolando.
Estudiante: Qori 2

Dimensién: Altura 33 cm y Ancho 09 cm.

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(OBJETIVO) (SUBJETIVO)
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
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Marioneta

Wiragocha
(Sefior) Rolando

En la marioneta
realizada por el
estudiante
podemos
apreciar los
siguientes
desechos solidos
para su
estructura y
vestimenta: El
torso esta
formado por una
botella plastica;
la cabeza hecha
con cascara de
huevo a la cual le
cubrio con
ceramica al frio,
preparada de
forma artesanal,
otorgandole
formaasu
rostro; su cabello
esta hecha con
trozos de cola de
rata; para formar
las extremidades,
utilizé lana que
introdujo en
trozos de
sorbete, para
otorgarle
flexibilidad; los
pies y manos
estan formadas
por tapas de
botellas
plasticas.

La marioneta
lleva puesto un
terno de color
negro, sobre ello
un poncho tipico
de lazonay un
chulloen la
cabeza.

Para otorgarle
movimiento, atd

El estudiante
expresa su
imaginacion al
realizar su
marioneta de
acuerdo a un
acontecimiento
que le sucedid,
yaque ello le
impresiono
bastante y le
gusto.

Yo hice a un sefior
(marioneta), porque
cuando fui a una feria
vi a un sefior con
terno, encima de su
terno traia puesto un
poncho de mi pueblo y
por casualidad
también vi en el
aniversario de
Quiquijana a los
alcaldes que estaban
con terno, tenian
puestos unos ponchos
y chullos; me gusto
bastante que me
parecio gracioso y es
por eso que hice mi
marioneta de esta
forma.
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las extremidades
con hilo de
pescar a dos
palos pequenos.
Los detalles, lo
hizo con pintura
acrilica.

Interpretacion:

La Marioneta representa la figura de un hombre adulto, denominado por el autor
como: “Wiragocha Rolando”

En la marioneta realizada por el estudiante podemos apreciar los siguientes
desechos solidos que utilizo para crear su estructura y vestimenta: El torso esta
formada por una botella pléstica; la cabeza hecha con cascara de huevo a la cual le
cubrié con cerdmica al frio, preparada de forma artesanal, otorgandole forma a su
rostro; su cabello esta hecha con trozos de cola de rata; para formar las
extremidades, utilizo lana que introdujo en trozos de sorbete, para otorgarle
flexibilidad; los pies y manos estan formadas por tapas de botellas plasticas.

La marioneta lleva puesto un terno de color negro, sobre ello un poncho tipico de
la zona y un chullo en la cabeza. Para otorgarle movimiento, at6 las extremidades
con hilo de pescar a dos palos pequefios. Los detalles, lo hizo con pintura acrilica.
El estudiante expresa su imaginacion al realizar su marioneta de acuerdo a un
acontecimiento que le sucedi6, ya que ello le impresiond bastante y le gusto.

En su interpretacion personal, el autor nos dice lo siguiente:

“Yo hice a un sefior (marioneta), porque cuando fui a una feria vi a un sefior con
terno, encima de su terno traia puesto un poncho de mi pueblo, por casualidad
también vi en el aniversario de Quiquijana a los alcaldes que estaban con terno
tenian puestos unos ponchos y chullos; me gusto bastante y me pareci6 gracioso,

es por eso que hice mi marioneta de esta forma”.




Tabla 10:
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Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 4.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
04

TITULO: “Wiraqgocha” (Sefior), Rolando.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif

Categoria

Bello

El estudiante represento a un sefior que le
[lamo bastante la atencion por la forma en
cdmo se vestia, es por ello que el autor
tomo en cuenta esta caracteristica para
representarlo ya que su marioneta viste un
terno que representa la modernidad, pero
sobre ella lleva un poncho colorido, tipico
de la zona, que le da vida y belleza al
personaje.

Técnica

Construccion directa

Su marioneta es de construccion directa, ya
que el autor utilizé elementos sélidos para
armar la estructura de la marioneta,
uniendo los elementos para darle forma al
personaje.

Instrumento

Tijera, cuter, pistola de
silicona, aguja e hilo,
pinceles, alicate,
martillo y clavos.

Los instrumentos que utilizo el estudiante
para la elaboracion de la marioneta fueron
los siguientes: tijera y cuter sirvio para
cortar algunas telas y papeles; la pistola de
silicona se utilizé para unir y pegar ciertos
elementos; la aguja e hilo se utilizé para
coser el traje de la marioneta; los pinceles
ayudaron a pintar los detalles; alicate,
martillo y clavos se utilizaron para hacer
agujeros o manipular algunos elementos
mas solidos. (algunos instrumentos los
utilizo con la supervision y apoyo de un
adulto por ser peligroso para el estudiante).

Estilo o tendencia

Expresionismo

La marioneta es producto de la
imaginacion del artista, mediante el cual
plasma sus ideas y emociones con
originalidad.

Dimensién estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

La marioneta esté construida con desechos
y puede ser apreciada por diferentes
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angulos, su altura es de 33 cm y su ancho
tiene 09 cm.

Forma

Natural

El autor represento la forma de un ser
humano, que viste un terno y encima un
poncho, esto hace que su marioneta se vea
mas real y atractivo.

Material

Reciclado

La obra de arte esta elaborada a base de
material reciclado, como latas, tapas de
botellas y telas en desuso; ya que el
estudiante es consciente de la importancia
de proteger el medio ambiente.

Color

Temperatura

Frios y Célidos

Los colores que utilizé el autor son calidos
y frios, se puede apreciar claramente en los
colores del traje que viste; contrastando un
terno negro con los colores célidos de su
poncho colorido.

El estudiante se expresa de forma ingenua e inocente, representando a un sefior

que le llamo la atencion por la forma en como se vestia, es por ello que el autor

tomo en cuenta esta caracteristica para representarlo ya que su marioneta viste un

terno que representa la modernidad, pero sobre ella lleva un poncho colorido,

tipico de la zona, que le da vida y belleza al personaje.

La escultura es de construccion directa, ya que el autor utilizé elementos sélidos

para armar la estructura de la marioneta, uniendo diversos elementos para darle

forma.

Los instrumentos que utilizo el estudiante para la elaboracion de la marioneta

fueron los siguientes: tijera y cuter sirvio para cortar algunas telas y papeles; la

pistola de silicona se utiliz6 para unir y pegar ciertos elementos; la aguja e hilo se

utilizé para coser su traje de la marioneta; los pinceles ayudaron a pintar los

detalles; alicate, martillo y clavos se utilizaron para hacer agujeros o manipular

algunos elementos mas solidos. (Algunos instrumentos los utilizd con la

supervision y apoyo de un adulto por ser peligroso para el estudiante).

De estilo expresionista, la marioneta es producto de la imaginacion del artista,

mediante el cual plasma sus ideas y emociones con originalidad.

La marioneta puede ser apreciada por diferentes angulos, siendo de volumen

exento, su altura es de 33 cm y de ancho tiene 09 cm.
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El autor represento la figura de un ser humano, sin distorsionar su forma natural,
quien viste un terno y encima un poncho, esto hace que su marioneta se vea mas
real y atractiva; esté elaborada a base de material reciclado como latas, tapas de
botellas y telas en desuso, ya que el estudiante es consciente de la importancia de
proteger el medio ambiente; los colores que utilizo el autor son calidos y frios, se
puede apreciar claramente en los colores del traje que viste; contrastando un terno

negro con los colores calidos de su poncho colorido.

MUESTRA 5

Tabla 11:
Primer Nivel: Andlisis e interpretacion icono simbdlica de la marioneta 5.

INSTRUMENTO N° 05 DE ANALISIS E INTERPRETACION N° MARIONETA
ICONO SIMBOLICA 05

DATOS GENERALES
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Técnica: Reciclaje (Escultura)
Titulo: “Michi” (Gato), Isidro.
Estudiante: Kusi 3

Dimension: Ancho 13 cm y Altura 33 cm.

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(OBJETIVO) (SUBJETIVO)
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
Marioneta | Michi (Gato) En el siguiente La estudiante “yo hice un gatito,
Isidro trabajo podemos | utiliza bastante | porque a mi casa

observar que la
estudiante utilizo6
los siguientes
materiales: el
torso esta
formada por una
lata y cubierta
con lana de
oveja, tiene ropa
y lleva una
mochila; la
cabeza esta
formada por la
unién de 2 trozos
de botella, una
de la parte
superior y otra
de la parte
inferior, lo cual
esta cubierta con
lana de ovejay
para darle forma
al rostro, utilizé
ceramica al frio
casera; ademas
le afiadid bigotes
y orejas con
retazos de botella
plastica; las
extremidades de
la marioneta
estan hechas con
lana y cafias de
sorbete, los pies

imaginacion
para realizar su
marioneta, ya
que lo hizo al
animalito como
mas le gusto,
agregandole
ropay una
mochila para
gue se vea mas
agradable.

Es una
marioneta
mediante el cual
la estudiante
expresa su
imaginacion,
representando
un animal al
cual le agrego
elementos que
hacen que se vea
gracioso,
mostrandonos
un personaje
pintoresco.

vienen muchos
ratoncitos a robarse
nuestros alimentos y
mi gatito los espanta y
a veces lo agarra. Un
dia en medio de mi
patio mi gatito estaba
jugando con un
ratoncito que habia
cazado; también le
puse ropa porque Vi
una vez en Quiquijana
que un gato tenia ropa
y como hace bastante
frio aqui en Huathua
Laguna yo también le
puse ropay una
mochila para que lleve
su comida y me gusta
mucho mi marioneta”
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Yy manos estan
formadas con
tapas de botellas
plasticas; agrego
algunos detalles
con pintura
acrilica, puso un
retazos de
esponja para
formar su
mochila.

Para otorgarle
movimientos, ato
hilo de pescar a
sus
extremidades, asi
como también a
2 palitos
cruzados.

Interpretacion:

La Marioneta representa a un gato, denominado por el autor como: “Michi Isidro”
En la obra de arte podemos observar que la estudiante utilizé los siguientes
materiales: el torso esta formada por una lata y cubierta con lana de oveja, viste
ropa y lleva ropa; la cabeza esta formada por la unién de 2 trozo de botella, una de
la parte superior y otra de la parte inferior, lo cual esta cubierta con lana de oveja 'y
para darle forma al rostro, utilizo cerdmica al frio casera; ademas le afiadi6 bigotes
y orejas con retazos de botella plastica; las extremidades de la marioneta estan
hechas con lana y cafias de sorbete, los pies y manos estan formadas con tapas de
botellas plasticas; agregd algunos detalles con pintura acrilica, puso un retazos de
esponja para formar su mochila.

Para otorgarle movimientos, atd hilo de pescar a sus extremidades, asi como
también a 2 palitos cruzados.

La estudiante utiliza bastante imaginacién para realizar su marioneta, ya que
represento al animalito que a ella méas le agrada agregandole ropa y una mochila
para que se vea mas agradable. La estudiante expresa su imaginacion, representando
un animal al cual le agrego elementos que hacen que se vea gracioso, mostrandonos

un personaje pintoresco.
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En su interpretacion personal la estudiante manifiesta lo siguiente:

“yo hice a mi gatito, porque a mi casa vienen muchos ratoncitos a robarse nuestros

alimentos y mi gatito los espanta a veces lo agarra. Un dia en medio de mi patio mi

gatito estaba jugando con un ratoncito que habia cazado; también le puse ropa

porque Vi una vez en Quiquijana que un gato tenia ropa, como hace bastante frio

aqui en Huathua Laguna yo también le puse ropa y su mochila para que lleve su

comida, me gusta mucho mi marioneta”.

Tabla 12;

Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 5.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
05

TITULO: “Michi” (Gato), Isidro.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif.

Categoria

Gracioso

La marioneta representa a un gatito que
vive en su casa y le agrego elementos
como una mochila y su ropa, lo cual hace
gue apreciemos un gracioso animalito.

Técnica

Construccion directa

La marioneta esta elaborada con desechos
sélidos de su entorno, utilizando estos,
para dale forma y volumen, obteniendo
como resultado la obra de arte.

Instrumento

Cdter, pinceles, tijera,
pistola de silicona,
aguja e hilo, alicate,
martillo y clavos.

Para la construccion de la marioneta se
utilizo los siguientes los instrumentos:
cuter y tijeras, para cortar algunos
materiales; la pistola de silicona se utilizé
para unir y pegar ciertos elementos; con la
aguja e hilo, se elabor6 la mochilay su
ropa del personaje; el alicate, martillo y
clavos se utilizaron para hacer agujeros o
manipular algunos elementos mas sélidos;
los pinceles ayudaron a pintar los detalles
de la marioneta. (Algunos instrumentos
los utilizé con la supervision y apoyo de
un adulto por ser peligroso para la
estudiante).

Estilo o tendencia

Expresionismo

La estudiante plasma sus ideas y
emociones con originalidad ya que le
agrego al gato, algunos detalles (mochila 'y
traje) producto de su imaginacion.
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Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

A la marioneta elaborada con desechos
solidos se le puede apreciar de diversos
angulos, su ancho es del3 cmy de altura
33 cm; teniendo una posicion vertical.

Forma

Natural

Represento la forma de un gatito sin
distorsionar su naturaleza, recreando su
pelo, su rostro y cada parte de su cuerpo, a
ello le acondiciono elementos como una
mochila y ropa.

Material

Reciclado

Toda la estructura de la obra de arte fue a
base de material reciclado que fue
encontrado en su comunidad a los cueles
les dio forma, creativamente, recreando a
su gatito.

Color

Temperatura

Frios y Calidos

La obra de arte (gato) tiene colores frios
por lo que la estudiante le agrego
elementos decorativos con colores calidos

lo cual hizo que su trabajo cobrara méas
vida y sea agradable a la vista al
espectador.

La autora expresa ingenuidad e inocencia, a la vez que nos expresa algo gracioso
representando a un gatito que vive en su casa, a quien le agrego elementos como
una mochila y su ropa, lo cual hace que apreciemos un gracioso animalito.

La marioneta esta elaborada con desechos solidos de su entorno, utilizando estos,
para dale forma y volumen, obteniendo como resultado la obra de arte a través de
la técnica de construccion directa. Para la construccion de la marioneta se utilizo
los siguientes los instrumentos: clter y tijeras, para cortar algunos materiales; la
pistola de silicona se utiliz6 para unir y pegar ciertos elementos; con la aguja e hilo,
se elabor6 la mochila y su ropa del personaje; el alicate, martillo y clavos se
utilizaron para hacer agujeros o manipular algunos elementos méas solidos; los
pinceles ayudaron a pintar los detalles de la marioneta. (Algunos instrumentos los
utiliz6 con la supervision y apoyo de un adulto por ser peligroso para la estudiante).
La estudiante plasma sus ideas y emociones con originalidad, con un estilo
expresionista, ya que le agrego al gato, algunos detalles (mochila y traje) producto
de su imaginacion. La marioneta se le puede apreciar de diversos angulos, siendo
de volumen exento, el ancho es de 13 cm y la altura 33 cm; teniendo una posicion

vertical. La artista represento la forma de un gatito, recreando su pelo, su rostro y
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cada parte de su cuerpo, a ello le acondiciono elementos como una mochila y ropa
sin distorsionar su naturaleza.

Toda la estructura de la obra de arte estd hecha a base de material reciclado que fue
encontrado en su comunidad a los cueles les dio forma, creativamente; tiene colores
frios por lo que la estudiante le agrego elementos decorativos con colores calidos

lo cual hizo que su trabajo cobrara mas vida y sea agradable a la vista al espectador.



MUESTRA 6

Tabla 13:
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Primer Nivel: Analisis e interpretacion icono simbdlica de la marioneta 6.

INSTRUMENTO N° 06 DE ANALISIS E INTERPRETACION N° MARIONETA
ICONO SIMBOLICA 06

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)
Titulo: “Atoq” (Zorro), Tarzan.
Estudiante: Qori 3
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Dimension: Altura 35 cm y Ancho 08 cm;

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

SIGNIFICANTE

DESCRIPCION

SIGNIFICADO

INTERPRETACION
PERSONAL

Marioneta

Atoq (Zorro)
tarzan

El estudiante
trabajo con
material
reciclado.
Utilizando para
su armado los
siguientes
materiales: para
su torso utilizé
una lata pequefia
alargaday lo
cubrid con pelo
de llama; la
cabeza lo disefio
en carton y le dio
forma a su rostro
con ceramica al
frio casero; las
orejas son
alargadas y
paradas, para
ello cosié retazos
de tela; las
extremidades
estan formadas
con pabiloy
retazos de
sorbete, para
otorgarle
flexibilidad,
para formar los
pies y las manos
se utilizo tapas
de botella; para
su manipulacion,
utilizo6 2 palos
cruzados de los
cuales cuelgan
hilos de pescar
que estan

El estudiante
represento en su
marioneta a un
animal
basandose en un
suceso de su
vida y para
realizarlo utiliz6
mucha
creatividad, lo
cual se
evidenciaen lo
gracioso que se
ve el personaje,
exagerando el
tamafio de sus
orejas.

Un dia cuando estaba
arreando mi alpaca a
pastear me encontré
en el camino con un
pequefio Atoq (Zorro)
le agarre con la ayuda
de mi perro, su pelo
era suavecito y cuando
lo quise amarar con mi
honda se escapd y mi
perro lo persiguid
hasta su madriguera y
me gusté mucho
agarrarle, ese Atoq
(Zorro) sale de noche
y va a robarse a los
canchones, come a las
crias de las alpacas y
ovejas, es por eso que
hice mi marioneta de
un Atoq (Zorro) y me
gusta mucho.
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amarradas sobre
Su cuerpo 'y
extremidades;
pinto su
marioneta con
pintura acrilica
dando los
altimos detalles.

Interpretacion:

La marioneta representa a un Zorro al cual el autor lo denomino como: “Atoq
Tarzan”

Esta obra de arte estd hecha a base de los siguientes materiales: para su torso utiliz6
una lata pequefia alargada y lo cubrié con pelo de llama; la cabeza lo disefio en
carton y le dio forma a su rostro con ceramica al frio casero; las orejas son alargadas
y paradas, para ello cosié retazos de tela; las extremidades estan formadas con
pabilo y retazos de sorbete, para otorgarle flexibilidad, para formar los pies y las
manos se utilizé tapas de botella; para su manipulacion, utiliz6 2 palos cruzados de
los cuales cuelgan hilos de pescar que estdn amarradas sobre su cuerpo y
extremidades; para los detalles, pinto su marioneta con pintura acrilica.

El estudiante represento en su marioneta a un animal basandose en un suceso de su
vida y para realizarlo utiliz6 mucha creatividad, lo cual se evidencia en lo gracioso
que se ve el personaje, exagerando el tamafio de sus orejas.

En su interpretacion personal el autor nos dice lo siguiente:

“Un dia cuando estaba arreando mi alpaca a pastear me encontré en el camino con
un pequefio Atoq le agarre con la ayuda de mi perro, su pelo era suavecito y cuando
lo quise amarar con mi honda se escapd y mi perro lo persigui6 hasta su madriguera,
me gustd mucho agarrarle, ese Atoq sale de noche y va a robarse a los canchones,
come a las crias de las alpacas y ovejas, es por eso que hice mi marioneta de un

Atog que me gusta mucho.”




Tabla 14:
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Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 6.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
06

TITULO: “Atoq” (Zorro), Tarzan.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif

Categoria

Gracioso

El autor represento a un animalito muy
conocido en la zona donde vive, lo
represento de forma muy graciosa ya que
exagero el tamafio de sus orejas y lo
humanizé.

Técnica

Construccion directa

La técnica que utilizo el estudiante fue,
construccion directa, ya que el autor utilizd
elementos solidos que encontrd en su
entorno y lo iba uniendo poco a poco hasta
obtener la marioneta.

Instrumento

Pinceles, tijera y cuter,
pistola de silicona,
alicate, martillo y
clavos.

Los instrumentos que utilizo el estudiante
durante la elaboracion de su marioneta son
los siguientes:

Pistola de silicona para unir elementos;
matillo y clavos para hacer agujeros en las
latas y tapas; el alicate lo utilizd para
manipular y doblar alambre; la tijera y el
cuter se utilizé para cortar el papel, tela'y
lana; y con el pincel puso detalles
caracteristicos del animal.

Estilo o tendencia

Expresionismo

El estudiante expreso mediante su
marioneta, sus ideas y emociones,
producto de su imaginacion.

Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

El trabajo elaborado por el estudiante
puede ser apreciado de distintos angulos;
teniendo como altura 35 cm y ancho 08
cm; la marioneta mantiene una posicion
vertical.

Forma

Natural

El autor representa un zorro, con
elementos y formas caracteristicas del
animalito.

Material

Reciclado

El trabajo fue elaborado a base de
desechos solidos que fueron encontrados
en su zona; como telas, latas, botellas y
tapas de botellas, con la intencion de
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concientizar sobre el cuidado del medio
ambiente.

Color Temperatura En la obra de arte se puede apreciar que la
mayor parte del cuerpo del zorro es gris,
un color tipico del animal; en algunas
zonas de su cuerpo se puede apreciar, en
menor cantidad, el color rojo.

Frios y Célidos

El autor expresa ingenuidad e inocencia, representando a un animalito muy
conocido en la zona donde vive, lo represento de forma muy graciosa ya que
exager0 el tamafio de sus orejas y lo humanizo.

La técnica que utilizé el estudiante fue, construccion directa, ya que el autor utilizd
elementos sélidos que encontrd en su entorno y lo iba uniendo poco a poco hasta
obtener la obra de arte.

Los instrumentos que utilizo el estudiante durante la elaboracion de su marioneta
son los siguientes: pistola de silicona para unir elementos; matillo y clavos para
hacer agujeros en las latas y tapas; el alicate lo utiliz6 para manipular y doblar
alambre; la tijeray el cUter se utiliz6 para cortar el papel, tela'y lana; y con el pincel
puso detalles caracteristicos del animal.

El estudiante expreso mediante su marioneta, sus ideas y emociones con estilo
expresionista, producto de su imaginacion.

Este trabajo, puede ser apreciado de distintos angulos por ser de volumen exento;
teniendo como altura 35 cm y ancho 08 cm; la marioneta mantiene una posicion
vertical.

El autor representa un zorro, con elementos y formas caracteristicas del animalito,
manteniendo su forma natural; fue elaborado a base de desechos sélidos que fueron
encontrados en su zona, como: telas, latas, botellas y tapas de botellas, con la
intencion de concientizar sobre el cuidado del medio ambiente. Podemos apreciar
que la mayor parte del cuerpo del zorro es gris, un color tipico del animal; en

algunas zonas de su cuerpo se puede apreciar, en menor cantidad, el color rojo.




MUESTRA 7

Tabla 15:
Primer Nivel: Analisis e interpretacion icono simbdlica de la marioneta 7.
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INSTRUMENTO N° 07 DE ANALISIS E INTERPRETACION

ICONO SIMBOLICA

N° MARIONETA
07

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)

Titulo: “Warmi Erqe” (Nifa), Rosita.
Estudiante: Kusi 4
Dimensién: Altura 40 cm y Ancho 13 cm.

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS

DESGLOSE DENOTATIVO
(OBJETIVO)
Método: OBSERVACION

DESGLOSE CONNOTATIVO
(SUBJETIVO)
Método: INTROSPECCION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
Marioneta | Warmi Erge El siguiente Muestra Un dia vi a una nifia
(Nifa) Rosita trabajo que originalidad en | en el cerro que estaba
realizo la Su marioneta pasteando sus ovejas y
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estudiante lo
hizo con
desechos solidos:
su torso esta
formado por una
botella pléstica;
lleva puesta una
pollera muy
parecida a la
suya, también
tiene puesta una
blusa y una
lliglla (manta) en
su espalda, estas
indumentarias
estan hechas con
retazos de telas,
cosidas por la
estudiante con
mucha paciencia;
la cabeza es de
una murieca vieja
que estaba en
desuso; las
extremidades
estan amarradas
con un pabilo, la
cuales traspasan
dentro de
pedazos de
sorbete para
otorgarle
flexibilidad; para
formar los pies 'y
las manos se
utilizé tapas de
botella; para su
manipulacion,
utilizo6 2 palos
cruzados, donde
amarro hilos de
pescar, los cuales
cuelgan y estan
unidas al cuerpo
y extremidades
del personaje;
pinto su
marioneta con

representando a
una nifia, a la
cual admiro por
su forma de
vestir, lo realizé
con mucha
creatividad, ya
que vistid a su
marioneta con
trajes tipicos de
su comunidad,
por lo que
observamos un

hermoso trabajo.

Vi que estaba bien
vestida y muy bonita
tenia puesto una linda
chaqueta con una
pollera bien nueva que
relucia a lo lejos que
jugaba alegremente,
cuando pasteaba sus
animales y de repente
la nifia fue corriendo
para un lado y se
cargo su manta que
brillaba como el sol,
pero no tenia
sombrero. Se fue
perdiendo tras un
cerro juntamente con
sus animales y nunca
mas la volvi a very es
por eso que hice mi
marioneta y me gusta
mucho.
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pintura acrilica
dandole los
altimos detalles.

Interpretacion:

La marioneta representa a una nifia a la cual la autora lo denominé como: “Warmi
Erge Rosita”

La obra de arte esta elaborada con los siguientes materiales: su torso esta formado
por una botella plastica; lleva puesta una pollera muy parecida a la suya, también
tiene puesta una blusa y una lliglla (manta) en su espalda, estas indumentarias estan
hechas con retazos de telas que la estudiante cocié con mucha paciencia; la cabeza
es de una mufieca vieja que estaba en desuso; las extremidades estdn amarradas con
un pabilo, la cual estan traspasadas dentro de pedazos de sorbete para otorgarle
flexibilidad; para formar los pies y las manos se utilizé tapas de botella; para su
manipulacion, utilizé 2 palos cruzados, donde amarro hilos de pescar, los cuales
cuelgan y estan amarradas sobre el cuerpo y extremidades del personaje; pinto su
marioneta con pintura acrilica dandole los ultimos detalles.

La artista muestra originalidad en su marioneta representando a una nifia, a la cual
admir6 por su forma de vestir, lo realiz6 con mucha creatividad, ya que vistié a su
marioneta con trajes tipicos de su comunidad, por lo que observamos un hermoso
trabajo.

En su interpretacion personal la estudiante manifiesta lo siguiente:

“Un dia vi a una nifa en el cerro que estaba pasteando sus ovejas Yy Vi que estaba
bien vestida muy bonita tenia puesto una linda chaqueta con una pollera bien nueva
que relucia a lo lejos y estaba jugando alegremente, de repente la nifia se fue
corriendo para un lado a cargarse su manta que brillaba como el sol y se fue
alejando, la nifia no tenia sombrero. Se fue perdiendo tras un cerro juntamente con
sus animales y nunca més la volvi a ver, es por eso que hice mi marioneta y me

gusta mucho”.




Tabla 16:
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Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 7.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
07

TITULO: “Warmi Erqge” (Nifia), Rosita.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif

Categoria

Bello

La estudiante realizo su marioneta
inspirada en una nifia de su comunidad, por
lo que su marioneta viste un lindo traje de
la zona, mostrando un trabajo hermoso.

Técnica

Construccion directa

La técnica que utilizo la autora, fue la de
construccion directa, ya que, para dar
forma a la escultura, iba aumentando poco
a poco cada elemento.

Instrumento

Tijera, cuter, pistola de
silicona, aguja e hilo,
pinceles, alicate,
martillo y clavos.

Para la elaboracién de su marioneta se
utilizo los siguientes instrumentos: la tijera
y cUter sirvio para cortar algunos
materiales; la pistola de silicona se utilizé
para unir y pegar ciertos elementos; con la
aguja e hilo se utilizé para coser su traje de
la marioneta; los pinceles ayudaron a
pintar algunos detalles; alicate, martillo y
clavos se utilizaron para hacer agujeros o
manipular algunos elementos mas sélidos.
(Algunos instrumentos los utiliz6 con la
supervision y apoyo de un adulto por ser
peligroso para la estudiante).

Estilo o tendencia

Expresionismo

La marioneta muestra la expresion propia
del estudiante ya que lo realizo mediante
un proceso creativo, laborando con
bastante imaginacion y originalidad.

Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

El tamafio de la obra de arte hace que lo
podamos apreciar de diversos angulos; su
altura es de 40 cm y su ancho mide 13 cm.

Forma

Natural

La representacion de su marioneta es una
nifia que vio en los cerros pasteando sus
animales, la cual lo represento a través de
la forma humana.

Material

Reciclado

Para el siguiente trabajo se utilizd desechos
solidos que se encontrd en su comunidad,
la cual le dio forma y volumen,
evidenciando un pensamiento divergente,
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buscando los desechos adecuados que
dieron como resultado su marioneta.

Color Temperatura Los colores que viste la marioneta,
contrastan colores frios y calidos, que se
aprecia en su cultura; lo cual lo hace
agradable a nuestros o0jos.

Frios y Célidos

La marioneta es una representacion ingenua e inocente, la estudiante realizd su
marioneta inspirada en una nifia de su comunidad, por lo que su marioneta viste un
lindo traje de la zona, representando la belleza. La técnica que utilizo la autora fue
la de construccion directa, ya que, para dar forma a la escultura, iba aumentando
poco a poco cada elemento. Durante su elaboracion se utilizd los siguientes
instrumentos: la tijera y cuter sirvié para cortar algunos materiales; la pistola de
silicona se utilizd para unir y pegar ciertos elementos; con la aguja e hilo se utilizo
para coser su traje de la marioneta; los pinceles ayudaron a pintar algunos detalles;
alicate, martillo y clavos se utilizaron para hacer agujeros o manipular algunos
elementos mas sélidos. La marioneta muestra la expresion propia del estudiante ya
que lo realizo mediante un proceso creativo, laborando con bastante imaginacion y
originalidad. El tamafio de la obra de arte hace que sea de volumen exento porque
lo podemos apreciar de diversos angulos; su altura es de 40 cm y su ancho mide 13
cm.

La marioneta esta inspirada en una nifia que la artista vio en los cerros pasteando
sus animales, representandola a través de la forma humana. Hecha a base de
desechos sdlidos que encontrd en su comunidad, a lo cual le dio forma y volumen,
evidenciando un pensamiento divergente, buscando los desechos adecuados que
dieron como resultado su marioneta. Los colores que viste, contrastan colores frios

y calidos, que se aprecia en su cultura; lo cual lo hace agradable a nuestros ojos.
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MUESTRA 8

Tabla 17:
Primer Nivel: Analisis e interpretacion icono simbdlica de la marioneta 8.

INSTRUMENTO N° 08 DE ANALISIS E INTERPRETACION N° MARIONETA
ICONO SIMBOLICA 08

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)
Titulo: “Lima Qowi” (Liebre), Cesar.
Estudiante: Qori 4

Dimension: Altura 31 cm y Ancho 10 cm

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(OBJETIVO) (SUBJETIVO)
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
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Marioneta

Lima Qowi
(liebre) Cesar

La marioneta
estd hecha con
material
reciclado y para
armarlo utilizé
los siguientes
desechos: para
formar su torso
utiliz6 una lata,
la cual estd
cubierta con pelo
de llama; para la
cabeza utilizé un
pedazo de carton
sobre el cual
agrego cerdmica
al frio casero,
formando su
rostro y orejas;
las extremidades
estan formadas
con un pabiloy
pedazos de
sorbete; para los
pies y las manos
se utilizé tapas
de botella; para
su manipulacion,
utilizo hilo de
pescar que ato a
dos palos
pequefios, asi
como también a
su cuerpoy
extremidades;
puso los detalles
pintura acrilica.

La
representacion
de la marioneta
es gracias a un
suceso que le
paso al
estudiante,
represento a un
conejo; en el
trabajo se
observo mucha
creatividad e
imaginacion
porque podemos
apreciar un
animal gracioso
y humanizado.

“Yo hice un Lima
Qowi (conejo), porque
un dia mi mamé me
dijo: “corre ve a regar
a la huerta, la
zanahoria se estara
secando”, yo
obediente fui
corriendo y escuche
que algo se moviay
comia la zanahoria,
me acerque calladito y
vi que eraun Lima
Qowi (liebre), le
agarre de sus orejas
fuertemente y era uno
grande, no pude
sostenerlo y se escapo
a su madriguera. Otro
dia cuando observeé su
madriguera, estaba
afuera soleandose,
quise agarrarlo y no
pude, entrd a su casa 'y
no le vi nunca mas, y
€S0 me inspiro para
hacer mi marioneta de
un Lima Qowi (liebre)
me gusta bastante”
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Interpretacion:

El artista representa a través de su marioneta a una liebre, a la cual la denomino:
“Lima Qowi Cesar”.

La marioneta esta hecha con material reciclado y para armarlo utilizo los siguientes
desechos: para formar su torso utiliz6 una lata, la cual esta cubierta con pelo de
Ilama; para la cabeza utilizé un pedazo de carton sobre el cual agreg6 cerdmica al
frio casero, formando su rostro y orejas; las extremidades estan formadas con un
pabilo y pedazos de sorbete; para los pies y las manos se utilizé tapas de botella;
para su manipulacion, utilizo hilo de pescar que até a dos palos pequefios, asi como
también a su cuerpo y extremidades; puso los detalles con pintura acrilica.

La representacion de la marioneta es gracias a un suceso que le paso al estudiante,
representando a un conejo gracioso y humanizado donde evidencia mucha
creatividad e imaginacion.

En su interpretacion personal el autor nos dice:

“Yo hice un Lima Qowi (conejo), porque un dia mi mama me dijo: “corre ve a regar
a la huerta la zanahoria se estara secando”, yo obediente fui corriendo y escuche
que algo se movia y comia la zanahoria, me acerque calladito y vi que era un Lima
Qowi (liebre), le agarre de sus orejas fuertemente era uno grande, no pude
sostenerlo y se escapd a su madriguera. Otro dia cuando observé su madriguera
estaba afuera soledndose quise agarrarlo y no pude, entré a su casa y no le vi nunca
mas, eso me inspiro para hacer mi marioneta de un Lima Qowi (liebre), me gusta

bastante”
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Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 8.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
08

TITULO: “Lima Qowi” (Liebre), Cesar.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif

Categoria

Gracioso

El estudiante presento su marioneta de
forma muy graciosa, ya que represento a
un animalito travieso de su zona de forma
humanizada.

Técnica

Construccion directa

El autor represento su marioneta a través
de un proceso de construccion directa
agregando diversos elementos que iban
dando forma al personaje.

Instrumento

Pinceles, tijera y cuter,
pistola de silicona,
alicate, martillo y
clavos.

El estudiante utilizé los siguientes
instrumentos para la construccion de su
obra de arte: Pistola de silicona para unir
elementos; matillo y clavos para hacer
agujeros en las latas y tapas; el alicate lo
utilizo para manipular y doblar alambre; la
tijera y el clter se utilizd para cortar el
papel, tela y lana; y con el pincel puso
detalles caracteristicos del animal.

Estilo o tendencia

Expresionismo

El autor expresa sus ideas y emociones
mediante su marioneta, producto de su
imaginacion.

Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

La marioneta elaborada por el autor se
puede observar por distintos angulos;
teniendo como altura 31 cm y su ancho 10
cm ya gue esta parado.

Forma

Natural

El autor realizo una liebre, sin distorsionar
las cualidades morfoldgicas caracteristicas
del animal, utilizando también colores
propios del animal.

Material

Reciclado

El trabajo fue elaborado a base de
desechos solidos que fueron encontrados
en su entorno; como latas, botellas y tapas
de botellas, ya que el autor es consciente
de la importancia de proteger el medio
ambiente y las consecuencias negativas
que conlleva la contaminacion.

Color

Temperatura

En la obra de arte se puede apreciar colores
frios como el marrdn y negro, en la mayor
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Frios y Célidos parte del cuerpo del animal; el autor para
darle mas vida a la obra de arte y se vea
agradable, decidio pintar de rojo el rostro
del animal.

El estudiante present6 su marioneta de forma muy graciosa, inocente e ingenua, ya
que represento a un animalito travieso de su zona de forma humanizada.

El autor representd su marioneta a través de un proceso de construccion directa
agregando diversos elementos que iban dando forma al personaje. Para su
construccién utilizd los siguientes instrumentos: pistola de silicona para unir
elementos; matillo y clavos para hacer agujeros en las latas y tapas; el alicate lo
utilizé para manipular y doblar alambre; la tijera y el cuter se utiliz6 para cortar el
papel, tela 'y lana; y con el pincel puso detalles caracteristicos del animal.

Estilo o tendencia expresionista donde el autor expresa sus ideas y emociones
mediante su marioneta, producto de su imaginacion.

La marioneta elaborada por el autor se puede observar por distintos angulos siendo
una escultura de volumen exento; teniendo como altura 31 cm y su ancho 10 cm,
ya que mantiene una posicion vertical.

La marioneta representa una liebre, sin distorsionar las cualidades morfoldgicas,
caracteristicas del animal, utilizando también colores propios del animal.
Elaborado a base de desechos solidos que fueron encontrados en su entorno; como
latas, botellas y tapas de botellas, ya que el autor es consciente de la importancia de
proteger el medio ambiente y las consecuencias negativas que conlleva la
contaminacion. En la obra de arte se puede apreciar colores frios como el marrény
negro, en la mayor parte del cuerpo del animal; el autor para darle méas vida a la
obra de arte y se vea agradable, decidid pintar de rojo el rostro del animal.
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MUESTRA 9

Tabla 19:
Primer Nivel: Analisis e interpretacion icono simbdlica de la marioneta 9.

INSTRUMENTO N° 09 DE ANALISIS E INTERPRETACION N° DE DIBUJO 09
ICONO SIMBOLICA

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)
Titulo: “Lokucha Alqo”, (Perro loco).
Estudiante: Kusi 5

Dimension: Ancho 10 cm, Largo 20 cm y Altura 15 cm.

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(OBJETIVO) (SUBJETIVO)
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
Marioneta | Lokucha Alqo Se observa una La estudiante “yo hice un perrito,
(Perro loco) marioneta utiliz6 mucha porgue en mi casa,
elaborada con creatividad al tengo un perrito
desechos solidos | realizar su pequefio y se llama
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que encontro en
el entorno de su
comunidad: para
el torso, utilizo
una lata alargada
para
posteriormente
cubrirlo con pelo
de alpaca; para la
cabeza, corto la
parte superior de
la botella, al cual
lo cubrio
también con lana
y dos trozos de
carton; para
formar las
extremidades
utilizo cafas de
sorbete y pabilo
para que haya
flexibilidad,
cubriéndolo con
lana de alpaca;
formo cada pata
con tapitas de
botella plastica;
para darle forma
al rostro utilizo
ceramica al frio
casero; para su
manipulacion
utilizo hilo de
pescar y dos
palos cruzados;
por dltimo pinto6
los detalles con
pintura acrilica.

marioneta,
representando a
Su mascota
preferida (su
perrito) un
animal al que
aprecia mucho;
a través de su
imaginacion,
pudo definir los
rasgos
caracteristicos
de su mascota,
utilizando
elementos de su
entorno,
guedando muy
satisfecha con el
producto.

Lokucha Algo (Perro
loco), ladra demasiado
y es bravo, no permite
que entren a mi casa
personas desconocidas
y animales, ya que si
no, les muerde o ladra
sin parar hasta que mis
papas le enojen o le
agarren, también
cuando pasteo mis
llamas y alpacas, no
permite que nadie se
acergue a mi manta
porque cuida mi
fiambre y me agrada
mucho mi perrito y es
por eso que hice mi
marioneta de perrito”.
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Interpretacion:

La marioneta representa a un perro, mascota de la artista, al cual lo denominé como:
“Lokucha Alqo”.

Se observa una marioneta elaborada con desechos sélidos que encontré en el
entorno de su comunidad: para el torso, utilizd una lata alargada para
posteriormente cubrirlo con pelo de alpaca; para la cabeza, corto la parte superior
de la botella, al cual los cubrié también con lana y dos trozos de carton; para formar
las extremidades utilizo cafias de sorbete y pabilo, otorgarle flexibilidad y lo cubrid
con lana de alpaca; formo cada pata con tapitas de botella plastica; para darle forma
al rostro utiliz6 cerdmica al frio casero; para su manipulacién utilizo hilo de pescar
y dos palos cruzados; por ultimo pint6 los detalles con pintura acrilica.

La estudiante realiza una marioneta con mucha creatividad, representando a su
mascota preferida (su perrito) un animal al que aprecia mucho; a través de su
imaginacion, pudo definir los rasgos caracteristicos de su mascota, utilizando
elementos de su entorno, quedando muy satisfecha con el producto.

La artista en sus interpretacion personal nos indica lo siguiente: “yo hice un perrito,
porque en mi casa tengo un perrito pequefio y se llama Lokucha Algo (Perro loco),
ladra demasiado y es bravo, no permite que entren a mi casa personas desconocidas
y animales, ya que si no, les muerde o ladra sin parar hasta que mis papas le enojen
o le agarren, también cuando pasteo mis llamas y alpacas, no permite que nadie se
acergue a mi manta porque cuida mi fiambre y me agrada mucho mi perrito y es

por eso que hice mi marioneta de perrito”.



Tabla 20:
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Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 9.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
09

TITULO: “Lokucha Alqo”, (Perro loco).

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif.

Categoria

Gracioso

La obra de arte representa a un animal al
que lo represento de forma graciosa, ya
que su cuerpo esta cubierto de lana de
oveja, intentando exagerar y resaltar la
forma de su pelaje.

Técnica

Construccion directa

La obra de arte se realizd mediante el
proceso de unificacion de varios desechos
y materiales, los cuales iban dando forma
a la marioneta.

Instrumento

Cuter, pinceles, tijera,
pistola de silicona,
alicate, martillo y
clavos.

Los instrumentos que utilizo para la
elaboracion de la marioneta son: cater y
tijeras, para cortar algunos materiales; la
pistola de silicona se utiliz6 para uniry
pegar ciertos elementos; el alicate,
martillo y clavos se utilizaron para hacer
agujeros o manipular algunos elementos
mas soélidos; los pinceles ayudaron a
pintar los detalles de la marioneta.
(Algunos instrumentos los utiliz6 con la
supervision y apoyo de un adulto por ser
peligroso para la estudiante).

Estilo o tendencia

Expresionismo

El trabajo muestra originalidad, es
producto de la imaginacion de la artista,
mediante el cual plasmo sus ideas y
emociones en su trabajo.

Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

Las dimensiones de la marioneta hacen
que se pueda apreciar de distintos angulos
ya que tiene 3 dimensiones; ancho 10 cm,
largo 20 cm y de altura 15 cm.

Forma

Natural

La autora representa a su propia mascota
en su trabajo, sin distorsionar su forma,
recreando su pelo, su rostro y cada parte
de su cuerpo.

Material

Reciclado

La estructura de la obra de arte fue a base
de diversos desechos que encontr6 en su
entorno a los cueles le dio forma
recreando a su perrito.
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Color

Temperatura La obra de arte tiene colores frios y
calidos, caracterizando animal que

Frios y Célidos
representa.

La artista expresa ingenuidad e inocencia en su obra de arte, el cual representa a un
animal de forma graciosa, ya que su cuerpo estd cubierto de lana de oveja,
intentando exagerar y resaltar la forma de su pelaje.

La escultura se realizo mediante la técnica de construccion directa, a través del
proceso de unificacion de varios desechos y materiales, los cuales iban dando forma
a la marioneta. Los instrumentos que utiliz6 para su elaboracién son: cter y tijeras,
para cortar algunos materiales; la pistola de silicona se utilizd para unir y pegar
ciertos elementos; el alicate, martillo y clavos se utilizaron para hacer agujeros o
manipular algunos elementos mas sélidos; los pinceles ayudaron a pintar los
detalles de la marioneta.

El trabajo muestra originalidad, siendo asi, de tendencia expresionista, producto de
la imaginacion de la estudiante, mediante el cual plasmo sus ideas y emociones.
Las dimensiones de la marioneta hacen que se pueda apreciar de distintos angulos,
obteniendo una escultura de volumen exento, tiene 3 dimensiones; ancho 10 cm,
largo 20 cm y de altura 15 cm.

Representa a su propia mascota en su trabajo, sin distorsionar su forma, recreando
su pelo, su rostro y cada parte de su cuerpo. La estructura de la obra de arte fue a
base de diversos desechos que encontrd en su entorno a los cueles le dio forma

recreando a su perrito. Tiene colores frios y calidos caracterizando al animal.




MUESTRA 10

Tabla 21:
Primer Nivel: Analisis e interpretacion icono simbdlica de la marioneta 10.
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INSTRUMENTO N° 10 DE ANALISIS E INTERPRETACION

ICONO SIMBOLICA

N° MARIONETA
10

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)

Titulo: “Hukucha” (Ratén), Inocente.
Estudiante: Qori 5

Dimensién: Ancho 16 cm y Altura 36 cm

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(OBJETIVO) (SUBJETIVO)
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
Marioneta | Huk ucha (Raton) | En el trabajo del | El estudiante “Un dia mi hermana
Inocente estudiante mostr6 mucha llego a mi casa, estaba
podemos creatividad en la | muy alegre y dijo que
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apreciar que
utilizo los
siguientes
desechos solidos:
para formar el
torso utilizo una
botella plastica;
la cabeza esta
formada por 3
latas de atdn, dos
para las orejas y
una para el rosto
a la cual le dio
forma con
ceramica al frio
artesanal; para
las extremidades
utiliz6 lana'y
pedazos de
sorbete; los pies
y manos estan
formadas con
tapas de botellas
plasticas; la
marioneta lleva
puesta una
chompa roja, un
pantalon cremay
en el cuello tiene
una bufanda de
color azul
marino, los
cuales estan
hechos con
retazos de telas
que el estudiante
cocio, también
lleva un celular y
unos audifonos;
y para los
detalles utilizd
pintura acrilica;
para otorgar
movimiento a la
marioneta utilizo
hilo de pescar y
2 palitos en
forma de cruz.

elaboracién de
Su marioneta,
porque
represento a un
gracioso
personaje, un
ratoncito, el cual
lleva elementos
modernos como
un celulary
audifonos; el
autor de la obra
se inspird en un
ratoén que el vio
en la television
y le agrado
bastante; dicha
marioneta esta
hecha a base de
desechos solidos
gue encontro en
su entorno.

se habia encontrado
un disco y lo puso al
DVD y toda mi
familia nos pusimos a
ver la television y vi
que un Huk ucha
(Ratdn) estaba
caminando por las
calles de una ciudad,
tenia un celular en las
manos, puso a tocar su
musica y se puso a
bailar, en momentos
cantaba; luego se
subio a un aviény
empezo a robar los
dulces de los
pasajeros; era muy
divertido el video por
eso hice mi marioneta
de este animalito™.
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Interpretacion:

El estudiante representa a través de su marioneta a un raton al que lo denominé:
“Huk ucha Inocente”.

Para su creacion utilizo los siguientes desechos sélidos: para formar el torso,
utilizé una botella pléstica; la cabeza esta formada por 3 latas de atin, dos para las
orejas y una para el rosto a la cual le dio forma con ceramica al frio artesanal; para
las extremidades utiliz6 lana y pedazos de sorbete; los pies y manos estan
formadas con tapas de botellas plasticas; la marioneta lleva puesta una chompa
roja, un pantalén cremay en el cuello tiene una bufanda de color azul marino, los
cuales estan hechos con retazos de telas que el estudiante cocid, también lleva un
celular y unos audifonos; y para los detalles utiliz6 pintura acrilica; para otorgar
movimiento a la marioneta utilizo hilo de pescar y 2 palitos en forma de cruz.

El estudiante mostré bastante creatividad en la elaboracion de su marioneta,
porque represento a un gracioso personaje, un ratoncito, el cual lleva elementos
modernos como un celular y audifonos; el autor de la obra se inspir6 en un ratén
que el vio en la television y le agrado mucho.

En su interpretacion personal el autor manifiesta lo siguiente:

“Un dia mi hermana llegd a mi casa, estaba muy alegre y dijo que se habia
encontrado un disco y lo puso al DVD y toda mi familia nos pusimos a ver la
television y vi que un Huk ucha (Rat6n) estaba caminando por las calles de una
ciudad, tenia un celular en las manos, puso a tocar su musica y se puso a bailar, en
momentos cantaba; luego se subi6 a un avion y empez6 a robar los dulces de los
pasajeros; era muy divertido el video por eso hice mi marioneta de este

animalito”.



Tabla 22:
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Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 10.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
10

TITULO: “Hukucha” (Ratén), Inocente.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif.

Categoria

Gracioso

El autor represento en su obra de arte, un
raton, el cual lleva un celular, audifonos y
ropa, ademas exagero el tamafio de sus
orejas; todos estos elementos hacen que su
marioneta se vea graciosa.

Técnica

Construccion directa

La técnica que desarrollo el autor es de
construccion directa ya que en el proceso de
elaboracion iba agregando diversos
elementos, dandole formay volumen a su
marioneta.

Instrumento

Cdter, pinceles,
tijera, pistola de
silicona, aguja e hilo,
alicate, martillo y
clavos.

Para la construccion de la marioneta se
utilizo los siguientes instrumentos: clter y
tijeras, para cortar algunos materiales; la
pistola de silicona se utiliz6 para uniry
pegar ciertos elementos; con la aguja e hilo,
se elabor6 su ropa del personaje; el alicate,
martillo y clavos se utilizaron para hacer
agujeros o manipular algunos elementos mas
solidos; los pinceles ayudaron a pintar los
detalles de la marioneta. (Algunos
instrumentos los utilizé con la supervision y
apoyo de un adulto por ser peligroso para el
estudiante).

Estilo o tendencia

Expresionismo

La marioneta es producto de la imaginacién
del artista, mediante el cual expresa sus
ideas y emociones con originalidad.

Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

Por el tamafio de la obra de arte, se le
denomina exento, ya que se puede apreciar
de diversos angulos por el espectador; su
ancho es de 16 cm y de altura 36 cm;
teniendo una posicion vertical.

Forma

Natural

Se representd a un ratoncito sin distorsionar
su naturaleza, recreando su pelo, su rostro y
cada parte de su cuerpo; aello le
acondiciono elementos como un audifono y
un celular.
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Material Reciclado La estructura de la obra de arte fue a base de

material reciclado que encontro en el
entorno de su comunidad con el fin de
promover el reciclaje, teniendo en
conocimiento, la importancia que esto
representa.

Temperatura La obra de arte tiene colores frios como el
Frios y Célidos
orejas, y con el verde fosforescente de su

mas vida y sea agradable a la vista al
espectador.

El autor representd en su obra de arte, un raton, el cual lleva un celular, audifonos
y ropa, ademas exagero el tamafio de sus orejas; todos estos elementos hacen que
su marioneta se vea gracioso expresandose de forma inocente e ingenua. La técnica
que se desarroll6 es de construccion directa ya que, en el proceso de elaboracion, el
estudiante iba agregando diversos elementos, dandole forma y volumen a su
marioneta. Para su construccion se utilizé los siguientes instrumentos: cuter y
tijeras, para cortar algunos materiales; la pistola de silicona se utilizd para unir y
pegar ciertos elementos; con la aguja e hilo, se elabor6 su ropa del personaje; el
alicate, martillo y clavos se utilizaron para hacer agujeros o manipular algunos
elementos mas solidos; los pinceles ayudaron a pintar los detalles de la marioneta.
La marioneta es producto de la imaginacion del artista, mediante el cual expresa sus
ideas y emociones con originalidad.

Por el tamafio de la obra de arte, se le denomina exento, ya que se puede apreciar
de diversos angulos por el espectador; su ancho es de 16 cm y de altura 36 cm;
teniendo una posicion vertical.

El estudiante represento a un ratoncito, recreando su pelo, su rostro y cada parte de
su cuerpo; a ello le acondiciono elementos como un audifono y un celular, sin
distorsionar su naturaleza.

La estructura de la obra de arte fue a base de material reciclado que el estudiante
encontré en el entorno de su comunidad con el fin de promover el reciclaje, teniendo
en conocimiento, la importancia que esto representa. La obra de arte tiene colores

frios como el azul, plomo y gris, a los cuales los contrasto con el color rojo de su

azul, plomo y gris, a los cuales los contrasto
con el color rojo de su ropa, celular, narizy

audifono, lo cual hizo que su trabajo cobrara
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ropa, celular, nariz y orejas, y con el verde fosforescente de su audifono, lo cual

hizo que su trabajo cobrara més vida y sea agradable a la vista al espectador.
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MUESTRA 11

Tabla 23: Primer Nivel:
Analisis e interpretacion icono simbolica de la marioneta 11.

INSTRUMENTO N° 11 DE ANALISIS E INTERPRETACION MARIONETA 11
ICONO SIMBOLICA

DATOS GENERALES

Técnica: Reciclaje (Escultura)
Titulo: “Llama”, Antonio.
Estudiante: Qori 6

Dimension: Largo 20 cm, Ancho 09 cm y Altura 27 cm.

ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO
(OBJETIVO) (SUBJETIVO)
Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION
SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICADO | INTERPRETACION
PERSONAL
Marioneta | Llama Antonio En el siguiente La marioneta “yo hice una llamita,
trabajo se utilizd | esta elaborada su nombre es Antonio,
material con material es un animalito bien
reciclado para su | reciclado; el bonito y ganador,
creacion, lo cual | estudiante tiene su pelo
detallaremos a plasma su suavecito, cada afio le
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continuacion:
para formar el
torso del animal,
se utiliz6 una
lata pequefia
alargada y para
cubrirlo utilizé
pelo de llama;
para la cabeza y
las orejas utilizo
botella plastica,
para formar el
rostro utilizo6
ceramica al frio
casero; las
extremidades
estan amarradas
con un pabilo
que traspasa
pedazos de
sorbete; para las
patas, utilizo
tapas de botella;
pinto su
marioneta con
pintura acrilica
dando los
altimos detalles;
para otorgarle
movimiento al
personaje utilizé
2 palos en forma
de cruz e hilos de
pescar.

creatividad,
representado a
su animal
favorito, ademas
muestra
autenticidad en
los detalles, ya
que cuenta con
una carga en su
espalday un
jaquimon en la
cabezay una
lana colorida en
su cuello.

cortamos su lana para
vender, y cuando hay
concursos en las ferias
de las comunidades
dejamos que su lana
crezca bonito para
ganar el premio, ahora
que ya esta viejito lo
venderemos para
carne y con esa plata
compraremos viveres
para comer. ES por eso
que hice mi marioneta
de mi animalito
porque me trae
muchas alegrias”.
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Interpretacion:

La marioneta representa un animal autéctono de la zona donde vive el estudiante
quien los denomino como: “Llama Antonio”

El autor utilizo, durante la creacion de su obra, los materiales que detallamos a
continuacion: para formar el torso del animal, se utilizé una lata pequefa alargada
y para cubrirlo utilizdé pelo de llama; para la cabeza y las orejas utilizo botella
plastica, para formar el rostro utilizé ceramica al frio casero; las extremidades estan
amarradas con un pabilo que traspasa pedazos de sorbete; para las patas, utilizo
tapas de botella; pinto su marioneta con pintura acrilica dando los ultimos detalles;
para otorgarle movimiento al personaje utiliz6 2 palos en forma de cruz e hilos de
pescar.

La marioneta estd elaborada con material reciclado; el estudiante plasma su
creatividad, representado a su animal favorito, ademas muestra autenticidad en los
detalles, ya que cuenta con una carga en su espalda y un jaquimén en la cabeza y
una lana colorida en su cuello.

El estudiante en su interpretacion personal nos dice:

“yo hice una llamita, su nombre es Antonio, es un animalito bien bonito y ganador,
tiene su pelo suavecito, cada afio le cortamos su lana para vender y cuando hay
concursos en las ferias de las comunidades dejamos que su lana crezca bonito para
ganar el premio, ahora que ya esta viejito lo venderemos para carne y con esa plata
compraremos Vviveres para comer. Es por eso que hice mi marioneta de mi animalito

porque me trae muchas alegrias”.



Tabla 24:

105

Cuadro de andlisis e interpretacion estética de la marioneta 11.

CUADRO DE ANALISIS E INTERPRETACION ESTETICA

N° MARIONETA
11

TITULO: “Llama”, Antonio.

Dimension creativa

Taxonomia / valor

Caracteristicas / valores estéticos

Género

Contemporaneo

Naif.

Categoria

Bello

El autor represent6 en su marioneta a una
Ilama, animal autdctono de su zona, quien
Ileva una carga y una jaquima,
presentandonos asi una hermosa obra de
arte.

Técnica

Construccion directa

El autor utilizé la técnica construccién
directa ya que, durante el proceso de
elaboracion de su marioneta, iba dando
forma a la obra de arte, agregando poco a
poco, diversos elementos.

Instrumento

Cdter, pinceles, tijera,
pistola de silicona,
alicate, martillo y
clavos.

Para la elaboracion de su marioneta se
utilizo los siguientes instrumentos: clter y
tijeras, para cortar algunos materiales; la
pistola de silicona se utiliz6 para uniry
pegar ciertos elementos; el alicate,
martillo y clavos se utilizaron para hacer
agujeros o manipular algunos elementos
mas duros; los pinceles ayudaron a pintar
los detalles de la marioneta. (Algunos
instrumentos los utilizé con la supervision
y apoyo de un adulto por ser peligroso
para el estudiante).

Estilo o tendencia

Expresionismo

Para elaborar la marioneta el autor utilizd
bastante imaginacion, mediante el cual
plasmo sus ideas y emociones con
originalidad.

Dimension estética

Valor estético

Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Exento

El trabajo elaborado con desechos sélidos,
por su tamafio, se puede apreciar de
diversos angulos por el espectador, cuenta
con 3 dimensiones, de largo tiene 20 cm,
de ancho 09 cm y de altura 27 cm.

Forma

Natural

La representacion de su marioneta fue
natural ya que represento a su llama,
recreando su pelo, su rostro y cada parte
de su cuerpo, agregando a ello, elementos
propios de su cultura.
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Material

Reciclado

Para la elaboracion del siguiente trabajo se
utilizo desechos sélidos encontrados en su
entorno, para luego, a través de un proceso
creativo, darle formay volumen; tomando
ademas conciencia sobre el cuidado
ambiental.

Color

Temperatura
Frios y Calidos

El autor nos presenta una Ilama blanca,
muy comun de su zona, para hacerlo mas
agradable, utilizé colores frios y calidos,

en sus indumentarias, generando un
contraste de colores.

El autor representd mediante su marioneta a una llama, animal autoctono de su
zona, quien lleva una carga y una jaquima, presentandonos asi una hermosa obra de
arte a través de una expresion ingenua e inocente.

Para su creacion se desarrolld la técnica de construccién directa ya que, durante el
proceso de elaboracion, el estudiante, iba dando forma a la obra de arte, agregando
poco a poco, diversos elementos; también utilizo los siguientes instrumentos: cuter
y tijeras, para cortar algunos materiales; la pistola de silicona se utilizé para uniry
pegar ciertos elementos; el alicate, martillo y clavos se utilizaron para hacer
agujeros o manipular algunos elementos mas duros; los pinceles ayudaron a pintar
los detalles de la marioneta.

Para elaborar la marioneta el autor utiliz bastante imaginacion, mediante el cual
plasmo sus ideas y emociones con originalidad con un estilo expresionista.

La marioneta, por su tamafio, es de volumen exento, porgque se puede apreciar de
diversos angulos por el espectador, cuenta con 3 dimensiones, de largo tiene 20 cm,
de ancho 09 cm y de altura 27 cm.

El estudiante represento a su llama en su forma natural, recreando su pelo, su rostro
y cada parte de su cuerpo, agregando a ello, elementos propios de su cultura. Para
su elaboracion utilizo desechos solidos encontrados en su entorno, dandole formay
volumen a través de un proceso creativo; tomando ademas conciencia sobre el
cuidado ambiental.

El autor nos presenta una llama blanca, muy comun de su zona, para hacerlo mas
agradable, utiliz6 colores frios y calidos, en sus indumentarias, generando un

contraste de colores.
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3.6.Técnicas de procesamiento y analisis de datos cualitativos

3.6.1. Segundo Nivel de analisis cualitativo

Para la valoracion entre categorias, la técnica y los instrumentos que se
utilizan tienen un disefio en la cual se ingresan los elementos estéticos
categorizados y asi realizar el andlisis entre categorias. Este analisis se hace en
base a la produccidn estética creativa en la elaboracion de marionetas con material
reciclado para que los estudiantes desarrollen su imaginacion a traveés del
pensamiento divergente en el 6to grado de la I.E N° 50834 de Huathua Laguna,
durante el desarrollo de este proceso.

El desarrollo de la creacion de marionetas con material reciclado fue el medio
por el cual los estudiantes se expresaron a través de su imaginacion desarrollando

su pensamiento divergente.
3.6.2. Procesamiento y Andlisis grafico en base a clasificacion por categorias
Tabla 25:

Cuadro de andlisis grafico
PARADIGMATICA SIMILITUDES

CATEGORIA

IDEAS ARTICULADAS
ELEMENTOS QUE TIENEN ALGO EN COMUN ENTRE Si

DIFERENCIAS
LO BELLO

LO
GRACIOSO
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3.7.Interpretacion de analisis de categorias
3.7.1. Codificacion Axial

Las diferencias que podemos encontrar en lo bello y lo gracioso:

En lo bello, muestra la belleza real de cada marioneta realizadndolo tal como

observo en su debido momento.

Lo gracioso, es la representacion exagerada de sus marionetas agregandole

objetos para que se vea gracioso.

Tabla 26:
Cuadro de andlisis categorico.
PARABOLAS
“Owiha” (Oveja), “Chaqu “warmi | “Wiraqocha” | “Michi” | “Atoq”
Zoraida qurucha” | Erqe” (Sefior), (Gato), (Zorro),
(Gusano | (Nifa), Rolando Isidro tarzan
peludo), | Vilma
Daniel
“Warmi Erqe” (Nifia), | “Lima “Lokucha “Huk "ucha” “Llama”,
Rosita Qowi” Alqo”, (Raton), Antonio
(Liebre), (Perro loco) | Inocente
Cesar
CATEGORIAS SIMILITUDES
o “warmi “Wiraqocha” “Warmi “Llama”,
" E Er(_]Ne” (Sefior), Erge” (Nifia), | Antonio
.g o (Nifa), Rolando Rosita
c - Vilma
E “Owiha” (Oveja), “Chaqu qurucha” | “Michi” (Gato),
] 3 Zoraida (Gusano peludo), | Isidro
2 Daniel
8 “Atoq” “Lima Qowi” “Lokucha “Hukucha”
o (Zorro), (Liebre), Cesar | Alqo”, (Perro | (Raton),
- tarzan loco) Inocente
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3.8.Analisis e interpretacion pedagogica de la investigacion

3.8.1. Acontecimientos:

Durante la primera sesion de clase sucedid algo gracioso, mientras explicaba
la sesion planificada en castellano, escuche cuchicheos entre los estudiantes sin
poder saber que estaban hablando, pregunté a Humberto ¢entiendes de lo que
estoy hablando? si profesor, pero mis comparfieros no entienden; me pidié que
volviera a explicar en su lengua mater el “Quechua”, desde ese momento
desarrolle las sesiones en ambos idiomas para que todos los estudiantes entiendan.

La segunda sesion fue interesante por la predisposicion de cada estudiante en
aprender cosas nuevas, ya que cuando les dije que salgan a buscar desechos
solidos para el armado de su marioneta los estudiantes recogieron la basura exacta
tal cual imaginaron como iba ser su marioneta.

Durante la tercera sesion los estudiantes pusieron mucho empefio y paciencia
al realizar sus marionetas.

En la cuarta sesion me Ilamo mucho la atencion, que cada estudiante estuvo
feliz y satisfecho con su trabajo, como si alguien les hubiera regalado un juguete,
porque ellos estaban muy contentos con sus marionetas y le dieron vida poniendo

nombres y haciéndoles caminar de un lado a otro.

3.8.2. Actividades:

Primera sesion (06/11/18):

En esta primera sesion, el docente inicia presentandose gracias a las palabras
del director de la institucidn, de igual manera pide a cada estudiante para que se
presente, luego les indica que con el trabajaran el curso de arte.

Para entrar en confianza iniciamos con una dinamica donde los nifios se
colocaron en circulo y el docente se pone en medio haciendo diversos gestos y
movimientos, los nifios debian adivinar que hace el docente.

El docente pregunto a los nifios ¢qué es una marioneta?, los nifios opinaron, la
mayoria no sabia que era una marioneta.

Se proyect0 en la pizarra informacion relevante sobre las marionetas de forma

didactica y en un lenguaje sencillo como para que ellos puedan entender
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acompariado de imagenes; hablamos sobre la historia y clasificacion de los titeres;
luego profundizamos més informacidn sobre los titeres de hilo o marioneta, como
se construyen paso a paso; para que puedan entender més se les mostr6 un video
donde se construye una marioneta de forma sencilla.

Luego el docente les volvid a preguntar: ¢les gustaria construir marionetas?
¢Pueden hacerlo?

Se le pidio6 a cada nifio que piensen en algin personaje o animal que quieran
representar mediante una marioneta, para ello se le entrego a cada estudiante un
lapiz y un papel.

Los nifios culminaron su dibujo y el docente se despidio.

Segunda sesion (08/11/18): iniciamos la sesidn con un saludo, luego
recordamos que aprendimos en la clase anterior.

Se pregunto a los nifios sobre el medio ambiente y su cuidado, para recoger
sus saberes previos.

Luego se les mostro un video sobre la contaminacion ambiental y el impacto
que esto ocasiona, como el cambio climatico.

Luego reflexionamos sobre cdmo evitar la contaminacion, se les mostro otro
video sobre el reciclaje a gran escala donde se observa grandes centros de
reciclaje separan los desechos para darles un nuevo uso.

Continuamos con nuestra charla de reflexion sobre como nosotros podemos
evitar la contaminacion de nuestro entorno.

Ademas, se hizo una pequefia lectura del libro “nifios ecologicos”, sobre las 3
erres, y observamos que en el libro hay manualidades artisticas elaboradas con
material reciclado.

Se les realizd la siguiente pregunta: ;podemos realizar nuestras marionetas
con desechos de nuestro entorno?

La mayoria de los nifios respondieron que si.

Luego el docente les planteo para salir a recolectar desechos de su entorno y
con ello elaboren sus marionetas, antes de salir el profesor puso reglas

explicandoles que estan saliendo a recolectar desechos, més no a jugar.
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Salimos a recolectar desechos al entorno de la escuela, la mayoria trajo
botellas y latas.

Culminamos la sesion con una pequefia platica, y nos despedimos.

Tercera sesion (13/11/18):

Iniciamos la leccion haciendo retroalimentacion sobre lo que aprendimos, en
cuanto a las marionetas y la importancia del reciclaje; luego se pide a los nifios
que disefien la estructura de su marioneta tomando en cuenta los desechos que
utilizara.

Salimos del salén un momento y realizamos la dindmica de la estatua, donde
un nifio entro al centro de la ronda, los demas se turnaron para entrar y poner a su
compafiero que representa la estatua en la posicion que ellos deseaban moviendo
las partes de su cuerpo.

Retornamos al salén y les mostramos 2 marionetas, uno con movimientos
rigidos, sin articulaciones, y otro con articulaciones, de movimientos flexibles,
ademas recordamos la dinamica que realizaron, se les pregunto: ;Qué hace que las
marionetas tengan flexibilidad en sus movimientos?

Luego cada estudiante observo su disefio y algunos tuvieron que modificar sus
dibujos buscando la forma de hacerlos mas flexibles.

Los estudiantes iniciaron con la construccion de su marioneta tomando en
cuenta sus disefios.

El docente les facilito algunos Utiles y herramientas que los estudiantes
necesitaban para elaborar sus marionetas; el docente les ayud6 a manipular las
herramientas peligrosas para el estudiante.

Durante el avance note gque los estudiantes siempre estan preguntando si van
por buen camino, mostrando inseguridad para explorar o hacer cosas nuevas.

Para culminar la leccion el docente les dio sugerencias para mejorar sus

marionetas.

Cuarta sesion (15/11/18): Iniciamos la sesion con un pequefio conversatorio

sobre como les va el avance, que dificultades tienen y como superarlos.
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El docente sac6 ceramica al frio que prepar6 de forma casera y se lo mostro a
los estudiantes, explicandoles para que sirve y como se utiliza, pregunté a los
estudiantes quienes quieren utilizarlo en su marioneta, y empez0 a repartir; la
mayoria los utiliz6 para formar el rostro de su marioneta.

Mientras iba secando la ceramica al frio los estudiantes empezaron a elaborar
la vestimenta e indumentarias para las marionetas.

El docente les pidi6 a los estudiantes que identifiquen los puntos donde ataran
el hilo transparente que les ayudara a darle movimiento a sus marionetas y unirlo
en la parte superior con 2 palitos cruzados; mientras iba repartiendo uno por uno,
los demaés iban pintando y vistiendo a sus marionetas.

Al culminar sus trabajos se converso, donde el docente les pregunté que les
parecio y que fue lo que mas les gusto. Felicito a cada estudiante por el empefio
que mostraron. Luego les indic6 que sus trabajos seran presentados en una

exposicion y se despidio.

Exposicion de marionetas (04/12/18):

Para la exposicién de las marionetas el director de la institucion nos facilito
un ambiente el cual se tuvo que acondicionar desde tempranas horas.

La exposicién inicio a las 10:00 am con la presencia del director y docentes
de la institucién educativa, también asistieron algunos padres de familia,

contamos también con la presencia de todos los estudiantes.

Iniciamos las exposiciones con la presentacion de los docentes
(investigadores) que desarrollaron el area de arte durante un mes; explicamos un
poco sobre el trabajo que desarrollamos en ese tiempo.

Los estudiantes realizaron presentaciones teatrales con sus marionetas,
seguidamente cada estudiante presentd su marioneta y explicé un poco sobre
como lo hicieron y a quien representaron.

Para finalizar, el director de la institucién educativa dio algunas palabras,

luego confraternizamos con bocaditos y refrescos.



113

3.8.3. Estrategias, practicas o tacticas.

En la primera sesion se comienza realizando una dindmica, donde los nifios
se colocaron en circulo y el docente se pone en medio haciendo diversos gestos y
movimientos, los nifios debian adivinar que hace el docente, para poco a poco
entrar en confianza con los nifos.

Saberes previos, se realizo una pregunta a los nifios ;Qué es una marioneta?,
luego se proyectd con el cafion multimedia informacion relevante sobre la historia
de las marionetas y la clasificacion de los titeres que tenia un lenguaje claro y
sencillo, luego se les mostro un video mostrando formas de construccion de la
marioneta.

En la segunda sesion se comenzo recordando lo que se avanzd en la sesion
anterior; luego recogemos sus saberes previos sobre el medio ambiente y su
cuidado para luego proyectar un video sobre la contaminacion ambiental y el
impacto que esto ocasiona, como el cambio climatico.

Luego hubo una reflexion sobre el video mostrado y que solucion pondriamos
dar a ello; también se dio una lectura de un libro llamado “nifios ecologicos”, que
nos ensefiaba sobre las tres erres.

Y por altimo se tuvo que salir al exterior del salon a recoger basura bajo la
supervision del docente, para luego culminar la sesion con una platica de como les
fue y como se sintieron durante la sesion.

Tercera sesion iniciamos retroalimentando sobre marionetas y la importancia
del reciclaje. Realizamos nuestros disefios tomando en cuenta los desechos que se
utilizara para la construccion de la marioneta.

Salimos del salén a realizar una dindmica de la estatua, donde un nifio entro al
centro de la ronda, los demas se turnaron para entrar y poner a su compafiero que
representa la estatua en la posicion que ellos deseaban moviendo las partes de su
cuerpo.

Se les mostro 2 marionetas como ejemplo uno rigido sin articulaciones y otro
con movimientos flexibles para luego sacar las diferencias y caracteristicas que
hay en ambos.

Se redisefio sus disefios modificando algunas partes de la marioneta, para

luego comenzar con la construccion de su marioneta; no olvidandonos antes las
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indicaciones para poder manipular las herramientas peligrosas ya que cualquier
dificultad o alguna pregunta consulten al docente.

Cuarta sesion se comenz6 con un pequefio conversatorio sobre como les va
el avance, que dificultades tienen y como superarlos.

Estuve en constante monitoreo del avance de sus marionetas atendiendo
cualquier inconveniente que el nifio tenia a si superando los miedos dificultades
que cada estudiante mostraba para realizar su marioneta.

Al culminar sus trabajos hicimos un pequefio conversatorio, donde el docente
les pregunta que les parecio y que fue lo que mas les gusto. Felicito a cada

estudiante por el empefio que mostraron.

3.8.4. Estados:

Al comenzar con la aplicacion de la tesis todos los estudiantes del 6% grado se
sorprendieron con mi presencia y todos murmuraban diciendo ¢qué es lo que
vamos hacer con el nuevo profesor?, me presenté y les dije que trabajaremos el
area de Arte y todos los nifios estuvieron alegres ya que casi en el nivel primario
no se avanza arte.

Luego empecé a presentar la propuesta de investigacion, los nifios se
mostraron contentos con ganas de aprender y realizar nuevas cosas que para ellos
es muy novedoso.

Me llamo bastante el comportamiento de los estudiantes ya que cuando me
vieron en su aula por primera vez eran muy callados, pero al pasar del tiempo se
socializaban mas y mas con el docente entrando en confianza.

Cuando les pedi a los nifios que realicen su disefio todos miraban a sus
costados para ver el trabajo de su compafiero, pero con la platica del docente cada
nifilo empezo a realizar su propio disefio de un personaje o animal que mas le
guste.

Me llamo bastante la atencion que las motivaciones hicieron que los nifios
estén mas predispuestos a elaborar mas sus marionetas.

También observe que todos los estudiantes al culminar sus marionetas se
mostraron orgullosos del trabajo que habian desarrollado, agradeciendo al docente
y quedandose muy contentos.
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3.8.5. Significados:

En los trabajos artisticos realizados por los estudiantes podemos apreciar dos
muestras lo bello y lo gracioso.

Un grupo de estudiantes represento lo bello en sus trabajos, como por ejemplo
representaron personajes humanizados con sus ropas tipicas de su localidad y
animales autdctonos de su entorno representandolo tal como son, que en alguna
oportunidad de su vida tuvieron una experiencia agradable.

Y el otro grupo de estudiantes realizo lo gracioso, ya que realizaron
marionetas de animales parados o con objetos que no son propios del animal
como por ejemplo (lentes, audifonos, ropa, mochilas, celulares, etc.), observando
de forma graciosa a sus marionetas; observando los trabajos de forma graciosa.

Desarrollando de esta forma su imaginacion de cada estudiante en sus

marionetas hechas con material reciclado.
3.8.6. Participacion:

La participacion de los estudiantes desde un comienzo fue muy bueno, ya que
para los nifios de la institucién avanzar arte en sus clases fue algo muy
sorprendente mas aun cuando se hizo ver videos en cafion multimedia sobre la
historia de los titeres (marionetas), fue algo muy sorprendente cuando cada
estudiante se concentraba a lo méximo cuando construia su marioneta, expresando
su imaginacion y su pensamiento divergente al maximo en todo el proceso de
armado de su marioneta, captando toda la concentracion de los estudiantes en todo
el proceso de la aplicacion de mi tesis quedando muy satisfecho los estudiantes
con su trabajo.

3.8.7. Relaciones o interaccién:

En la primera sesion de clases los nifios del 6 grado se mostraban muy
timidos callados, pero al pasar del tiempo se mostraron extrovertidos acercandose
realizandome preguntas, preguntdndome ¢Por qué no hay profesores de arte en
primaria? Y asi muchas cosas més.

Los estudiantes mostraron mucha creatividad al realizar sus marionetas, ya

que intercambiaban materiales de acuerdo a la necesidad de cada compafiero o
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intercambiaban algunos desechos de acuerdo a la necesidad de cada comparfiero
pudiendo observar en comparierismo y la ayuda mutua entre comparfieros.
Hubo bastante interaccion con la naturaleza ya que los estudiantes cuidaban a

la madre naturaleza botando la basura que originaban en el tacho.
3.8.8. Condiciones o limitaciones:

La primera limitacion fue el tiempo que por sesion te facilitaban solo 2 horas
pedagogicas de 45" minutos que sumados hacen 90" minutos que no ayudo
cumplir con nuestros objetivos.

La segunda limitacion fue la falta de fluido eléctrico ya que con las
inclemencias del tiempo (nevada), perjudicé con el avance de la construccion de
las marionetas.

Tercera limitacion fue que los estudiantes hablaban quechua y para poder
explicar las sesiones se dificultd un poco, pero se soluciond, ya que mi persona
habla el quechua.

Cuarta limitacién es que la escuela donde se aplicé la tesis no cuenta con un

taller propio para trabajar adecuadamente.
3.8.9. Consecuencias: ;Qué sucede si...?

¢Qué sucede si hubiera tenido més horas en cada sesion de aprendizaje? Si
hubiera contado con més horas en cada sesion se hubiera trabajado méas
personalizado con los estudiantes.

¢Qué hubiera pasado si el docente no hubiera podido hablar el quechua?,
bueno si el profesor no hubiera hablado el quechua quizéas los estudiantes no
hubieran podido entender bien las explicaciones que el docente impartia.

¢ Qué sucede si hubiera contado con un taller adecuado para la aplicacion de la
investigacion?, si hubiera contado con un taller adecuado la aplicacion haya sido

mejor, porque esto permitiria la comodidad de los estudiantes.
3.8.10. Entornos:

Durante el proceso de investigacion me di cuenta que el ambiente donde
estaba trabajando no era el adecuado ya que no es espacioso no cuenta con las

comodidades de los estudiantes porque era el aula donde el docente impartia sus
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clases, pero ante esa incomodidad hice los modos posibles para acomodarnos en
ese espacio reducido y trabajar con la vocacion que caracteriza a un docente.

Cuando impartia mis clases en castellano muchos estudiantes no prestaban
atencion ya que la mayoria de los estudiantes son quechua hablantes y para ello
tuve que explicar primero en castellano y luego en quechua y de esa forma todos
los estudiantes prestaban mucha atencion.

La Institucion Educativo donde se hizo la investigacion los estudiantes vienen
de familias de extrema pobreza; el contar con un docente de arte en su salon
ayudo bastante, ya que muchos de los estudiantes expresaron su imaginacion y su

pensamiento divergente al maximo para realizar su marioneta.
3.8.11. Reflexivo:

Al aplicar la investigacion titulado “Interpretar los valores estéticos en las
marionetas elaboradas con material reciclado para que los estudiantes
desarrollen su imaginacion a través del pensamiento divergente”, en los
estudiantes del 6to grado de la I.E N°50834 del Anexo de Huathua Laguna se
logré despertar su imaginacion y su pensamiento divergentes, expresando su
creatividad en la construccién de su marioneta con material reciclado para
observar los valores estéticos en sus trabajos, quedando los estudiantes contentos
y satisfechos con todo lo aprendido .

Al final los resultados fueron satisfactorios logrando con el objetivo en la |.LE
N°50834 rural de Huathua laguna, comunidad de pata Qewar distrito de
Quiquijana provincia de Quispiganchis — Cusco con los nifios del 6% grado. Me
pone muy satisfecho de haber llegado a tierras muy lejanas para poder aplicar mi
tesis y despertar su creatividad de nifios que no tienen apoyo y que viven en

extrema pobreza.
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CAPITULO IV

PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

4.1. Presentacion de resultados
4.1.1. Resultados de andlisis semiotico - estético de las marionetas hechas

con material reciclado.

e Primer nivel de investigacion: categorizacion (similitudes)

- Primera categoria: Lo bello
En esta categoria se encuentran las marionetas de material reciclado que
expresan la belleza, a través de la proporcion de sus partes, la
expresividad de sus formas, el contraste de colores: elaborados mediante
la manifestacion creativa de los estudiantes.

- Segunda categoria: lo gracioso
En esta categoria encontramos marionetas, que representan lo gracioso, a
través de la exageracion de formas, recurriendo a su imaginacién para
expresar sentimiento de placer, alegria y diversion en la que su contenido
tiene una esencia en la risa del espectador.

e Segundo nivel de investigacion: categorizacion (diferencias)

- Primera categoria: Lo bello
¢A qué se refiere la categoria?
Se refiere a que lo bello es captado directamente de la forma natural de los
animales y personas, los colores de sus indumentarias; transmitiendo un
sentimiento de goce estético en el espectador.
¢ Cual es su naturaleza o esencia?
Es todo lo que se puede apreciar, es el valor intrinseco que tiene como
esencia, el agrado, sensibilidad y el placer que producen las marionetas al
ser representadas.
¢ Qué nos dice la categoria?
La belleza es un lenguaje mas subjetivo que objetivo, ya que la belleza no
esta en lo estético sino en la percepcion del espectador.

¢ Cual es su significado?
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La belleza esté asociada con la hermosura, es decir que se trata de una
apreciacion subjetiva, por lo que es bello para una persona y podria no
serlo para otra persona; sin embargo, se conoce como canon de belleza a
ciertas caracteristicas que la sociedad considera como atractivas, deseables
y bonitas.

- Segunda categoria: lo gracioso
¢A qué se refiere la categoria?
La categoria se refiere a una experiencia en la que el espectador, durante
su contemplacidn, percibe una sensacion de satisfaccion estética y una
mescla de sentimientos de placer, alegria y diversion.
¢ Cual es su naturaleza o esencia?
Su naturaleza o esencia es que cause risa o carcajada en el espectador.
¢ Qué nos dice la categoria?
Que larisa es el producto de lo que se ha llamado gracioso, que se usa
cuando algo es chistoso, chusco, festivo, jocoso, hilarante o burlesco.
¢ Cual es su significado?
Que lo cdmico es producto del psiquismo humano, que responde a la
capacidad de percibir con sentido ltdico, los aspectos defectuosos,
deformes o insélitos de la realidad fisica y de los comportamientos

sociales del hombre.

Codificacion selectiva

La relacion entre categorias es: la primera y la segunda categoria se
relacionan en que ambas tienen un proposito actoral, mediante el cual el actor
transmitira mensajes y emociones al espectador; ademas lo gracioso deriva de la
belleza; sin embargo, es tan maravillosos su encanto que, aunque esté ligada a la
belleza, cobra autonomia, logrando independizarse y constituirse como otra

categoria estetica
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Resultados de analisis pedagdgico

Recojo de la informacion cualitativa de los valores estéticos de la
elaboracion de marionetas con material reciclado.

Se recogid los datos de las marionetas hechas a base de material reciclado
desde la semidtica y desde la estética tomando en cuenta para su
evaluacion los elementos compositivos de la escultura como el volumen,
forma, material, color; por ser las marionetas esculturas independientes.
El andlisis de la muestra se realizd mediante el cuaderno de campo, que
nos permitio categorizara a cada marioneta, para luego ser interpretadas

segun sus caracteristicas.

Preparacion de sesion de clases sobre la elaboracion de marionetas
Se preparo 4 sesiones de clase sobre la técnica de elaboracion de
marionetas con material reciclado, cuyo propoésito era estimular el
pensamiento divergente de los estudiantes a través de la imaginacion; para
ello en la primera clase se habl6 sobre las marionetas y las técnicas de
elaboracion, en la segunda clase se hablé sobre el cuidado del medio
ambiente y se recolecto material reciclable para la elaboracion de
marionetas elaborando su disefio. En la tercera clase se inici6 con la
construccién de marionetas tomando en cuenta su disefio y los materiales
reciclables con los que contaban los estudiantes. En la cuarta clase se
culmind con la elaboracién de marionetas, vistiendo, pintando y poniendo

indumentarias caracteristicas de cada marioneta.

Exposicion de marionetas

La exposicion de las marionetas se desarrollo en un ambiente
acondicionado, con la asistencia de todos los docentes de la Institucion
Educativa, todos los estudiantes y algunos padres de familia, quienes
pudieron apreciar las marionetas. Cada estudiante presentd su marioneta
haciendo una breve explicacion sobre su trabajo, que representa y que

quiere transmitir a traves de ello.
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D) Evaluacion de los valores estéticos de la muestra utilizando un analisis
semiotico y estético.
El propdsito de la ensefianza de la técnica en la elaboracion de marionetas
con material reciclado es crear aprendizajes a través de la imaginacion y
creacion artistica tomando como elementos reciclables de su entorno y
crear con ello formas y volimenes y como resultado un objeto artistico.
La estimulacion del pensamiento divergente es un enfoque mental
espontaneo, fluido y basado en la curiosidad. De hecho, es también un tipo
de pensamiento muy comun en los estudiantes, ahi donde la alegria, la
imaginacion y la frescura ofrecen mas libertad a sus razonamientos a través

de diversos materiales para crear trabajos como las marionetas estéticas.

4.1.3. Resultados de andlisis estadistico

Codificacion selectiva
La frecuencia de la categoria con la cual aparece en los materiales analizados.

Como emergen las categorias.

CATEGORIA N° DE ESTUDIANTES

Lo Bello 4

Lo Gracioso 7
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CATEGORIAS

= Lo Bello = Lo Gracioso

En la interpretacion de los datos respecto al andlisis de categorias tenemos lo
siguiente: el 36% de los estudiantes pertenecen a la categoria de lo bello
representando mediante sus marionetas la belleza, el 64% de los estudiantes
pertenecen a la categoria de lo gracioso representando sus marionetas de forma
jocosa.



124



125

Conclusiones

Se identifico los factores que limitan la imaginacion de los estudiantes
preparando un modulo de aprendizaje que estimulé el pensamiento
divergente de los estudiantes del 6° grado del nivel primario de la I.E
N°50834 del Anexo Huathua Laguna de la Comunidad de Pata Qewar
del Distrito de Quiquijana; haciendo que sean expresivos ahi donde la
alegria, la imaginacion y la frescura ofrecen mas libertad a sus
habilidades artisticas a través de diversos materiales para crear

trabajos como las marionetas en material reciclado.

Se logré ensenar la técnica de la elaboracion de marionetas en material
reciclado a los estudiantes del 6° grado del nivel primario, haciéndolos
capaces de imaginar, crear, recrear e innovar a través de materiales
reciclados al momento de plantear sus marionetas con personajes que
los identifica a cada uno de ellos, fortaleciendo asi el pensamiento

divergente en cada uno de los estudiantes.

e Se interpreto los valores estéticos de las marionetas elaboradas con
material reciclado por los estudiantes, desde la semiética y la estética a
través de 2 instrumentos: A) Instrumento de valoracion estética. B)
Instrumento de valoracion semidtica; los cuales muestran resultados
favorables en cuanto al desarrollo de la imaginacion de los estudiantes
generando capacidades, habilidades y competencias, con mayor nivel

de interés por el area de educacién artistica.
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Recomendaciones

Se recomienda a los docentes de la Institucion Educativa, a respetar el
horario del area de Educacion Artistica y aprovechar la hora
pedagdgica asignado para estimular la imaginacion, la creatividad y el
pensamiento divergente de los estudiantes, planificando
adecuadamente las Sesiones de Aprendizaje con una correcta

Diversificacion Curricular enfocado desde el Ministerio de Educacion.

Se sugiere al docente de aula no sea dependiente de los productos
fabricados, industrialmente para hacer producciones artisticas,
debiendo manejar recursos de la naturaleza en sus sesiones de
aprendizaje, asi como poner en practica maltiples posibilidades de
utilizacion de materiales que estén al alcance de los estudiantes o que
se encuentren en forma natural en la zona, promoviendo la

reutilizacion y el reciclaje.

Se recomienda a los estudiantes de investigacion, delimitar claramente
los valores estéticos a analizar, para que al momento de utilizar el
instrumento de analisis se pueda recoger convenientemente la

informacion de los trabajos finales.
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4.1.4. Discusion de resultados (por cada antecedente)

En la basqueda de antecedentes para el presente trabajo de investigacion se
revisaron tesis que investigaron sobre el reciclaje y su influencia en la creatividad,
para lo cual se hizo una busqueda en el ambito local, nacional e internacional, los
cuales discutiremos a continuacion:

Titulo: “LA UTILIZACION DEL MATERIAL DE RECICLAJE EN EL
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD Y POTENCIALIZACION DE LAS
DESTREZAS MOTRICES, AFECTIVAS, COGNITIVAS Y ARTISTICAS”.

Tesis presentada por el bachiller Chichande Delgado, Esther Jacqueline
(2010). Para optar el titulo de licenciada en la Universidad Estatal de Milagro.

Ecuador.

Segun la tesista concluye que no existe en los nifios una cultura de cuidado y
proteccion del medio ambiente, por lo que su proyecto busca reflejar estrategias
creativas e innovadoras, dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje por
medio de actividades de reciclaje las cuales promueven en los nifios conciencia
acerca de los que podemos hacer con un poco de creatividad y paciencia; en este
sentido, cobra importancia la realizacion de instrumentos para el rincon de arte los

cuales son elaborados con material de reciclaje.

Mediante el presente proyecto de investigacion afirmamos que el hecho de
hacer que los nifios utilicen desechos de su entorno para la elaboracion de
manualidades, internaliza en ellos la importancia de cuidar el medio ambiente, a
su vez potencia en ellos su capacidad imaginativa desarrollando su creatividad al
momento de seleccionar, encontrar utilidad a los desechos creando algo nuevo

con ellos.

Titulo: “PROGRAMA DE EXPRESION PLASTICA IMAGINACION EN
EL DESARROLLO CREATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL 3°GRADO DE
PRIMARIA, 2016”.

Tesis presentada por el bachiller De La Cruz Casas, Zenaida. (2017). Para

optar el titulo de doctora en la Universidad Cesar Vallejo.
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La tesista concluye su investigacion afirmando que su trabajo tuvo como objetivo
determinar el efecto del programa de expresion plastica Imaginacion en el
desarrollo creativo, en el desarrollo de la imaginacién, con las respuestas
novedosas y en la generacion de ideas, aceptando las hipétesis de la existencia de
influencia positiva, rechazando la hipétesis nula.

Con el presente proyecto se pudo corroborar que en efecto las artes plasticas
ayudan al desarrollo de la imaginacion, creatividad, haciendo que los estudiantes
puedan pensar de forma divergente, buscando mejores soluciones con respuestas
novedosas e ideas innovadoras; puesto que las artes plasticas son actividades
ludicas los estudiantes muestran motivacion intrinseca hallando diversion

durante el proceso de creacion de la obra artistica.

Titulo: “INFLUENCIA DEL USO DE MATERIALES DE RECICLAJE EN
EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD DE LOS NINOS DE 5 ANOS DE
I.E. N° 215 DE LA CIUDAD DE TRUJILLO”.

Tesis presentada por las bachilleras: Acevedo Collantes, Carina Maribel &
Shapiama Sinti, Pamella VVanessa (2013).

Para optar el titulo de licenciada en Educacién en la Universidad Nacional de

Trujillo. Peru.
Resultados y conclusiones mas importantes:

Las autoras llegaron a la conclusion de que, en relacion a los mayores puntajes
obtenidos en un test de creatividad, se destacan las siguientes fortalezas:
manifiesta curiosidades, se destacan por sus creaciones novedosas, se destaca por
su capacidad de percepcidn, realiza creaciones poniéndole un estilo personal y es
sociable, demuestra independencia e iniciativa en su trabajo. En relacion a los
menores puntajes obtenidos por los nifios se observaron las siguientes debilidades:
Falta de iniciativa y autonomia, miedo al error, dependencia de otros. Falta de
concentracion, timidez y sentimiento de inseguridad, poca comunicacion, falta de

motivacién y tardanza.
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Desde nuestra perspectiva también afirmamos lo expresado por la tesista ya
que en la presente investigacion también se manifestaron dichas fortalezas en los
nifios mas creativos, asi como también las debilidades mencionadas en los nifios
que no se atrevian a crear algo nuevo, para lo cual como docentes debemos de
buscar estrategias y metodologias que ayuden a fortalecer la seguridad en los
nifios para que estén méas predispuestos a imaginar y expresarse a traves de sus

trabajos manuales.

Titulo: “DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD CON MATERIAL DE
DESECHO, EN NINOS DE 6 A 11 ANOS DE EDAD, EN UN TALLER DE
ARTE PARTICULAR”.

Tesis presentada por la bachiller Villena Callapifia, Felcie Florencia.

Tesis para optar el titulo de Profesora en educacion artistica en la Escuela

Superior Autonoma de Bellas Artes “Diego Quispe Tito” Cusco.

En un taller particular los nifios han sido fuertemente motivados e incentivados
para utilizar material de desechos en la elaboracidn trabajos manuales; en el cual
se observo que los nifios desarrollan: originalidad, seguridad, variedad para dar
soluciones, satisfaccion por culminar sus trabajos, sociabilidad, también ayudo a
crear conciencia en nuestros nifios sobre la proteccion del medio ambiente. Por lo
que segun la tesista los Centros Educativos deben implementar talleres de arte
donde se dé una ensefianza practica y realista, asi el nifio sea capaz de desarrollar
creatividad, de ser original, espontaneo, de formar valores de respeto, ayuda

mutua, constancia, los cuales les ayuda a formar su personalidad.

Segun los resultados obtenidos en el presente trabajo de investigacion afirmamos
que en efecto la ensefianza del area de arte esta relegado en el nivel primario por
lo que creemos que la propuesta de la tesista es apropiada ya que en un ambiente
adecuado los nifios pueden expresarse y explorar su creatividad de mejor
manera.

Estamos firmemente convencidos que el uso de materiales de desecho en la

creacion artistica incentiva en el educando la imaginacion, desarrolla su
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pensamiento divergente buscando alternativas de solucién, los cual no sucede
cuando los nifios tienen materiales predispuestos; estamos convencidos también

que es importante educar a los nifios en cuanto al cuidado del medio ambiente.



131

LISTA DE REFERENCIA

Arnold, H. (1945). Iniciacion a la escultura. BUENOS AIRES: EDITORIAL
POSEIDON.

Barriga Monroy, M. L. (2012). La investigacion en Educacion Artistica. Bogota,
Colombia: Universidad Distrital Francisco José de Caldas.

Bayer, R. (1961). Historia de la Estética. Madrid: Fondo de cultura econdmica.

Berta Moreno Molina, J. C. (2016). Etica en la profesion y valores para la vida.
México: Parmenia.

Cerda, H. (2006). la creatividad en la Ciencia y en la Educacion. Bogota:
COOPERATIVA EDITORIAL MAGISTERIO.

Diaz, C. (1986). La creatividad en la Expresion Plastica. NARCEA.

Hessenberg, K. (2006). Escultura Técnicas y proyectos. Barcelona: BLUME.

Huaman Sanchez, D. G. (1995). Teatro Dramatizacion y Titeres.

Huisman, D. (2002). La estética. Espafa: Editorial Montesinos.

Isan, A. (2013). Ecologia Verde. Recuperado el 2018 de junio de 28, de definicion
de reciclaje: https://www.ecologiaverde.com/definicion-de-reciclaje-
240.html

Kelly, W. A. (1982). Psicologia de la educacion. Madrid: Morata.

Ledn Maristany, E. A. (7 de Setiembre de 2015). Filosofia del arte en las artes
plasticas. Recuperado el 18 de Marzo de 2017, de
http://esteticamar.blogspot.pe/

Maeso Rubio, F. (2003). Didactica de la Educacion Artistica.

Maeso Rubio, F. (2003). Psicologia de la Educacién.

Moreno Maza, O. (20 de Abril de 2016). Escultura - Elementos. Recuperado el 20
de agosto de 2019, de La composicion en la escultura:
http://personalldv.blogspot.com/search?q=escultura

Morris, N. (2010). Nifios Ecolégicos. Reino Unido: Silver dolphin.

Salazar, H. F. (2007). Jugando al teatro en la escuela. Cusco.

Timon Benitez, L. M. (2011). El reciclaje en el arte y su aplicacion en la
educacion secundaria obligatoria. Espafia: Wanceulen, S.L.

Villa, M. M. (2003). Filosofia. Vol. I1I: Etica, Politica E Historia de la Filosofia
(1. . Espana: Editorial MAD.



Resolucién

132

APENDICE A

[INTERESADO (4)]

“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”
UNIVERSIDAD NACIONAL DIEGO QUISPE TITO DE CUSCO

RESOLUCION DIRECTORAL N° 408 -2018-UNDQTC/DG.

Cusco, 17 de octubre del 2018.

: VISTO, EL MEMORANDUM N° 308-2018-
UNDQT/DG-DA, MEMORANDUM N° 883-201 8-UNDQTC/DG, DECRETO DE INSCRIPCION
N°071.2018-UNDQTC/DG-DA, INFORME N° 086-201 8-UNDQT/DG-DA-JFE, INFORME N° 28-
UNDQT-2018-CAOH/DA, MEMORANDUM N° 074-2017-UNDQTC/DG-DA/F E, INFORME N°
20-2018-UNDQTC-2018/CAOH, MEMORAMDUM N° 67-201 8-UNDQTC/DH-DA/FE,
EXPEDIENTE N° 01727-2018 y demas documentos que se adjuntan a la presente Resolucién;

CONSIDERANDO:

Que, la Universidad Nacional Diego Quispe Tito de
Cusco, antes Escuela Supenor Auténoma de Bellas Artes “Diego Quispe Tito” del Cusco, en virtud de
las Leyes N°s. 24400, 30597, 30220 Ley Universitaria, D.S. N° 15-86-ED. y el Reglamento de Grados
y Titulo Profesional, faculta aprobar e inscribir Proyectos de Investigacién de la Facultad de

Educacién;
Que, el Sefior Gustavo Elvis APARICIO CAMANI,

Bachiller de la Facultad de Educacién Plan de Estudio 2009, de la Universidad Nacional Diego
Quispe Tito de Cusco, mediante Expediente N° 1727-2018, solicita la inscripcién del Proyecto de
Investigacion Titulado: INTERPRETAR LOS VALORES ESTETICOS EN LAS
MARIONETAS ELABORADAS CON MATERIAL RECICLADO PARA QUE LOS
ESTUDIANTES DESARROLLEN SU IMAGINACION A TRAVES DEL PENSAMIENTO
DIVERGENTE, que cumple con los requisitos exigidos en el Reglamento de Grados y Titulos de la
Facultad de Educacién, para optar al Titulo Profesional de LICENCIADO EN EDUCACION
ARTISTICA;

Que, la Jefatura de la Facultad de Educacién, mediante
Informe N° 086-2018-UNDQTC/DG-DA-JFE, solicita autorizacién para inscripcién del Proyecto de
Investigacion de la Facultad de Educacion, inscrito con el Numeral N° 99, folio 103 y consta de 24
péginas, ratificado por la Direccién Académica mediante el Decreto de Inscripcién N° 071-2018-
UNDQTC/DG-DA, autorizado por la Direcciébn General con  Memordndum N° 883-
2018.UNDQTC/DG, por lo que es procedente autorizar la inscripcién del Proyecto de Investigacién
Titulado: INTERPRETAR LOS VALORES ESTETICOS EN LAS MARIONETAS ELABORADAS
CON MATERIAL RECICLADO PARA QUE LOS ESTUDIANTES DESARROLLEN SU
IMAGINACION A TRAVES DEL PENSAMIENTO DIVERGENTE, presentado por el Sefior
Gustavo Elvis APARICIO CAMANI, Bachiller de la Facultad de Educacién- Plan de Estudios 2009
de la Universidad Nacional Diego Quispe Tito de Cusco, y;

En uso de las atribuciones conferidas por las Leyes N°s.
24400 Ley de Autonomia, Ley 30597 que Denomina Universidad Nacional Diego Quispe Tito de
Cusco, 30220 Ley Universitaria y D.S. N° 15-86-ED;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la inscripcién del Proyecto
de Investigacion, presentado por el Sefior Gustavo Elvis APARICIO CAMANI Bachiller de la
Facultad de Educacion, de la Universidad Nacional Diego Quispe Tito de Cusco, para optar al Titulo
Profesional de Licenciado en Educacién Artistica, que a continuacién se detalla:

2 3 0CT. 2018

v/
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...

TITULO DEL PROYECTO

RESPONSABLE DE INVESTIGACION DOCENTES ASESORES
INTERPRETAR LOS VALORES )
ESTETICOS EN LAS - Mgt. Carmita PINEDO
MARIONETAS ELABORADAS YUYARIMA

. Gustavo Elvis APARICIO CON MATERIAL RECICLADO )
CAMANI PARA QUE LOS ESTUDIANTES . Dr. Enrique Alonso LEON

DESARROLLEN SU MARISTANY.
IMAGINACION A TRAVES DEL
PESANSAMIENTO DIVERGENTE
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APENDICE B

Fotografias del proceso de investigacion

Figura 2: Presentacion del docente frente a los estudiantes para dar inicio a las sesiones.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado para
gue los estudiantes desarrollen su imaginacién a través del pensamiento divergente”.

Figura 3: Dando a conocer los tipos y caracteristicas de las marionetas.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado para
que los estudiantes desarrollen su imaginacion a través del pensamiento divergente”.
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Figura 4: Recolectando desechos para la elaboracion de las marionetas.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado para que
los estudiantes desarrollen su imaginacion a través del pensamiento divergente”.

Figura 5: Toman en cuenta los desechos para realizar su disefio de marioneta.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado para que
los estudiantes desarrollen su imaginacion a través del pensamiento divergente”.
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Figura 6: Realizando una dindmica “La estatua”. Para realizar un buen disefio.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado
para que los estudiantes desarrollen su imaginacién a través del pensamiento
divergente”.

Figura 7: Realizando su disefio de marioneta.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado
para que los estudiantes desarrollen su imaginacién a través del pensamiento
divergente”.
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Figura 8: Disefio de marioneta de un estudiante.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado
para que los estudiantes desarrollen su imaginacién a través del pensamiento
divergente”.

Figura 9: Mostrando diferentes marionetas con movimiento y sin movimiento, para que
corrijan su disefio
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado
para que los estudiantes desarrollen su imaginacién a través del pensamiento
divergente”.
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Figura 10: Empezando con el armado de las marionetas.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado para
gue los estudiantes desarrollen su imaginacién a través del pensamiento divergente”.

Figura 11: Proceso de elaboracion de la marioneta.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado para
que los estudiantes desarrollen su imaginacion a través del pensamiento divergente”.
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Figura 12: Apoyando con la manipulacién de objetos peligrosos a los estudiantes para la
estructura de la marioneta.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado para
que los estudiantes desarrollen su imaginacion a través del pensamiento divergente”.

Figura 13: Modelando el rostro de la marioneta con ceramica al frio casero.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado para

que los estudiantes desarrollen su imaginacion a través del pensamiento divergente”.
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Figura 14: Poniendo indumentarias a las marionetas.

“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado
para que los estudiantes desarrollen su imaginacién a través del pensamiento
divergente”.
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Figura 15: Dando los ultimos retoques a las marionetas con la pintura.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado
para que los estudiantes desarrollen su imaginacion a través del pensamiento
divergente”.




Figura 16: Mostrando en aula sus marionetas concluidas, luego se hizo un pequefio
conversatorio de como les fue la experiencia en realizar sus marionetas.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado
para que los estudiantes desarrollen su imaginacion a través del pensamiento
divergente”.
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Figura 17: Trabajo concluido con los estudiantes.
“Interpretar los valores estéticos en las marionetas elaboradas con material reciclado
para que los estudiantes desarrollen su imaginacién a través del pensamiento
divergente”.




APENDICE C

Modelo de sesion de clases
DATOS INFORMATIVOS
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Area Arte y Cultura Sesion | 2
Afio 2018 Tiempo | 2 horas
Tema transversal | Creacion de marioneta a través del reciclaje.
Mddulo didactico | Primera sesion
Titulo de la sesién | Importancia del cuidado del medio ambiente.
Competencias Crea proyectos desde los lenguajes artisticos
Capacidades Explora y experimenta los lenguajes del arte
[I.  SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES TIEMP | RECURSOS
PEDAGOGICOS 0
Acciones previas:
INICIO Presentacion y desarrollo de la dindmica “adivina que
e Estimularel | hago” Plumen
interés Se pregunta y contesta: ;Qué es una marioneta? 20 min. Pi y
) izarra
¢ Indagar por | Referentes:
informacion - Hugo Fernando Salazar “Jugando al teatro
en la escuela”
§ Tipos de titeres y las marionetas:
= A través de una presentacion Power Point conocen
& la clasificacion de titeres, el significado de marioneta
3 y su historia. Cafion
3 Pregunta y responde: ¢ les gustaria construir 1h multimedia
= : , ora .
o marionetas? ;pueden hacerlo? Power Point
g DESARROLL | Referentes:
5] 0 Hugo Fernando Salazar “Jugando al teatro en la
S N escuela”
g | * Adauirr Método de elaboracion de marionetas:
2 informacion | a ravgs de un video conocen una forma sencilla
o | ¢ Analizarla. de elaborar una marioneta y piensan en un
& | ¢ Asimilacion | personaje que quieran representar mediante una »
e del marioneta para luego dibujarlo. 3o min | Caon
2 aprendizaje |  pregunta y responde: multimedia
S ;te gustaria construir una marioneta? Video
- ieg
S ¢ puedes hacerlo?
s Referentes:
s https://www.youtube.com/watch?v=hj4bdn
dTFol
CIERRE Discusion:
- Reflexionar | ¢Qué aprendimos hoy?
sobre el 10 min
proceso de
aprendizaje



https://www.youtube.com/watch?v=hj4bdndTF9I
https://www.youtube.com/watch?v=hj4bdndTF9I
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APENDICE D
Memorandos
Memorando 1
Lugar: Institucion Educativa N°50834 del Anexo de Huathua
Laguna.
Fecha: 06, 08, 13, 15 de Noviembre 2018

Descripcion completa de cada categoria y ubicacién en el fenémeno que
estudiamos.

Nombre de la categoria: “Lo bello”

¢ Como es?

Esta categoria la conforman 4 muestras las cuales expresan belleza a través de
la proporcion de sus partes y de la recreacion de las formas naturales tanto
humanas como animales, los colores de sus indumentarias, transmitiendo un
sentimiento de goce estético en el espectador.

¢,Cuales son los valores de las marionetas considerados en la categoria?

Los valores de las marionetas son la técnica de construccion y los
instrumentos utilizados y el género al que pertenece.

¢,Cuales son los valores estéticos considerados en la categoria?

Los valores estéticos son: el volumen, a forma, el material y el color.

¢ Qué otra(s) caracteristica(s) posee(n) esta categoria?

No se encontrd otra caracteristica en esta categoria.
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Memorando 2

Lugar: Institucion Educativa N°50834 del Anexo de Huathua
Laguna.
Fecha: 06, 08, 13, 15 de noviembre 2018

Descripcion completa de cada categoria y ubicacion en el fendomeno que
estudiamos.

Nombre de la categoria: “Lo graciosos”

¢, COmo es?

Esta categoria la conforman 7 muestras las cuales causan risa o carcajada en
el espectador, percibiendo una sensacion de satisfaccion estética y una mescla de
sentimientos de placer, alegria y diversion a través de la exageracion de las
formas.

¢,Cuales son los valores de las marionetas considerados en la categoria?

Los valores de las marionetas son la técnica de construccion y los
instrumentos utilizados y el género al que pertenece.

¢,Cuales son los valores estéticos considerados en la categoria?

Los valores estéticos son: el volumen, a forma, el material y el color.

¢ Qué otra(s) caracteristica(s) posee(n) esta categoria?

No se encontrd otra caracteristica en esta categoria.



APENDICE E

Instrumentos de investigacion

Instrumento de valoracion semiotica
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ANALISIS E INTERPRETACION

SIGNOS DESGLOSE DENOTATIVO DESGLOSE CONNOTATIVO

(OBJETIVO)

(SUBJETIVO)

Método: OBSERVACION Método: INTROSPECCION

SIGNIFICANTE | DESCRIPCION | SIGNIFICA

DO | INTERPRETACION

PERSONAL

Marioneta

Instrumento de lectura semiotica del Dr. Enrique Leon Maristany validado en su

tesis doctoral.

Instrumento de valoracion estética

Dimension creativa | Taxonomia / valor Caracteristica

s / valores estéticos

Género

Categoria

Técnica

Instrumento

Estilo o tendencia

Dimensidn estética | Valor estético Interpretacion de valores estéticos

Volumen

Forma

Material

Color

Instrumento de lectura estética del Dr. Enrique Ledn Maristany validado en su

tesis doctoral.




146



147

INDICE
DEDICATORIA ..ot "
RESUMEN ...t 3
ABSTRACT ottt et 4
INTRODUCCION ..ottt ettt 5
CAPITULO T ottt 13
PLANEACION DE LA INVESTIGACION .....cooviiiniirininiineineeeineene. 13
1.1.  Problema de investigacCion ..........c.cccevveveiiesesie e e sie e 13
1.1.1. Definicion del problema...........ccccoieiiiiiiiiiicceee 13
1.1.2. Descripcion del problema .........cccoevveveieiieece e 13
1.1.3. Formulacion del problema..........cocooiiiiiiiiinniceeee 14
1.2, ODBJELIVOS ...oveeieeie ettt 14
1.2.1. ODbjetivo General ... 14
1.2.2. Objetivos ESPECITiCOS........cccvviieiiciicieseese e 14
1.3.  Preguntas de investigacion ...........c.cccocveveiieeiieie s 14
1.4, Justificacion de la iNvestigacion............c.ccoceveieiennienieneneieneens 15
1.4.1. Justificacion tedrica pedaglgiCa ........ccccevvveveerieiieieesieen, 15
1.4.2. Justificacion metodolOgica..........cccevvrereriiiiiiiicc e 15
1.5. Disefio y metodologia de la investigacion.............c.cccccceevveinennnnn 15
1.5.1. Disefio de iNVeStIgacion ...........cocvvrerireiine e 15
1.6.  Tipo de iNVESIgACION.........coveiiiieiiece e 15
1.6.1. Segun su finalidad ..o 15
1.6.2. SEQUN SU AICANCE ..ot 16
1.6.3. Seguin su fuente de datoS..........ccoovervrereiieeneieese e 16
1.6.4. Segun SU ENFOQUE ......c.ecvveciececece e 16
1.6.5. Método de INVeStigacion ..........ccoevrerereine e 16
1.7, Viabilidad.......cooooiiiiiiiiicee s 16
1.7.1. CONEEXLO ...t 16
1.7.2. TECNICA veeveeieie ettt 17
1.7.3. FINANCIAAA ..o 17
CAPTTULO H ot 19
MARCO DE REFERENCIAY TEORIA ..o 19
2.1.  Antecedentes de la investigacion ...........cccccccovveveiveiecvie s 19
2.1.3. Antecedentes a Nivel Local..........cccccoovveviiiiiiieiiie e 21
2.2, MarCO TEOKICO ..cvvevieriiiecie et 23
2.2.1. Bases te0ricos pedagOgiCosS. .........cuuirirerieiierieniese e 23
2.2.1.1. Caracteristicas metodoldgicas..........ccccoevvevveieeieciiecnnenne. 23
2.2.1.2. Historia de l1as marionetas ...........ccoccevvevviievnesesiie s 23

2.2.1.3. Clasificacion de 10S titeresS ......ooveeeeeeeeeeeeeee e 24



148

2.2.1.4. La técnica de la elaboracion y presentacion artistica de las

MATTONELAS ....e.vieeiietie ettt sttt sae e enee e 27
2.2.15. La imaginacCion..........ccccovevueiiieieeie e 29
2.2.15.1. Educacion en 1a imaginacion...........c.ccocvevevninencienens 30
2.2.1.6. El pensamiento divergente..........ccccovvevveveiievnenesiicseenens 30
2.2.1.7. Etapas del proceso Creativo ...........cocevveeeiererencneseninn 31
2.2.2. BaSeS ArtiStICaS .....ccvvvveiiieiieieriese e 34
2.2.2.1. Estéticay axiologia ........ccooeieiiiiiniee e 34
2.2.2.2. LOS valores eStEtICOS.......curvrieierieriesiisieeee e 35
2.2.2.3. La ESCUITUIA ..o 35
2.2.2.3.1. Tecnicas de 1a eSCUltUra..........ccocvvvieiinieeec s 37
2.2.2.3.2. Valores estéticos de las marionetas...........ccccecevvrvinennns 38
2.2.2.4. EIRECICIAJE......cocvveiecieceee e 40
2.2.2.5. Teatro de titereS......ccovvveeeieiee e 42
2.3, Marco conCeptual.........cccooiiiiieeiiiie e 44
CAPITULO T .ottt 47
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION .....cocooovviveieerreeeeeenes 47
3.1, Contexto GEOGrafiCo .......ccceovierieirieiieieesese s 47
3.2.  Ubicacion GeografiCa ........ccccevveveiieeiieie e 47
3.3, Contexto CUltural.........ccovviieiieii e 47
3.4,  Poblacion y MUESEIA ........ccceevveiieii e 48
3.4.1. PODIACION: ... 48
3.4.2. MIUBSTIA. .. 48
3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion y analisis de datos........ 48
3.5.1. Primer Nivel de analisis cualitativo: ............cccoceviveniicinnne. 49
3.5.1.1. Primer Nivel: Analisis e interpretacién icono simbélica. . 49
3.5.1.2. Primer Nivel: Analisis e interpretacion estética ............... 49
3.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos cualitativos ..... 107
3.6.1. Segundo Nivel de anlisis cualitativo ..........ccccoeevvviinnnns 107
3.6.2. Procesamiento y Analisis grafico en base a clasificacion por

(001 C=T0 [0 AT OSSP 107
3.7. Interpretacion de anélisis de categorias.........c.ccocevvvererevnennns 108
3.7.1. Codificacion AXial .........ccccoveveiiiiiiiieee e 108
3.8.  Andlisis e interpretacion pedagogica de la investigacion......... 109
3.8.1. ACONTECIMIBNTOS: ...ttt 109
3.8.2. ACHIVIAAAES: ... 109
3.8.3. Estrategias, practicas 0 tacticas. .........ccccccevveveseeveerieceen. 113
3.8.4. ESTAUOS: .. e 114
3.8.5. SIGNIFICAAOS: ... 115
3.8.6. PartiCIPACION:......oviitiiiiiiecieeee e 115

3.8.7. Relaciones 0 iNteraCCioN: ........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 115



149

3.8.8. Condiciones 0 lHMItaCioNES: . ...eeeeeeeeeeeeeee e 116
3.8.9. Consecuencias: ;[ Qué sucede Si...7 ....ccoooveiieiiieniieniiieneenn 116
3.8.10. ot (0] 0 F T 116
3.8.11. RETIEXIVO: .. eenenees 117
CAPITULO TV ettt 119
PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS......ocoveveeevern, 119
4.1. Presentacion de reSultados ........ooeeeeeeoeeeeeoeeeee e 119
4.1.1. Resultados de analisis semidtico - estético de las marionetas

hechas con material reCiClado.........ooceeeeeeeee e 119
4.1.2. Resultados de anélisis pedagigiCo.........ccccervererereivinannns 121
4.1.3. Resultados de analisis estadistiCo.........cccouveeeeeeeeeieciceeeee 122
CONCIUSIONES ..., 125
RECOMENUACIONES ...t 126
41.4. Discusion de resultados (por cada antecedente).................. 127
LISTADE REFERENCIA. ...ttt 131
APENDICE A.....oooovrrvvinssscsssisssssssssissss s 132
APENDICE B ... ..ottt ettt e et e e 134
APENDICE C....oooovvvrvirissesssisssssssssissss s 142
APENDICE Dottt e e 143

APENDICE E ..o oot e e ee e e e er e e es e 145



150

Indice de tablas

1= o] = ST 48
BIE= o] = ST 49
BIE= o] F= T ST 50
LI o] T TSR UROPTUSRR 53
QLI Lo] =T TSR UROPTUSPR 55
QLIS Lo ] =TSSP 58
BLIEE o] = T AU 60
B0 =T ST 63
I 1o] F= T LR U 65
B o] F= T 0 ST 68
BIE= o] = ST 70
BIE= o] F= 2R 73
JLIEE o] = T USSR 76
BLIEE o] = T TSR RROPTURRR 79
BLIEE o] = T SRR 81
JLIEE o] T TR 84
BIE= o] F= ST 86
BIE= o] F= T ST 89
Q1= o] F= T e TSP 91
BIE= o] F= A0 ST 94
BLIEE o] = T2 SRS 96
BLIEE o] = T2 SRR 99
I Lo = T2 R 102
I Lo = T2 SRR 105
LI o] F= A TSR 107



151

Indice de figuras

Figura 1: Las etapas de la creatividad segin Roger von OeCh .........cccveviiriiieiiieenee e 33
Figura 2: Presentacion del docente frente a los estudiantes para dar inicio a las SESIoNes. .............ccoeeu.. 134
Figura 3: Dando a conocer los tipos y caracteristicas de [as Marionetas. ............ccccueervenieiineneseineees 134
Figura 4: Recolectando desechos para la elaboracién de las marionetas..............ccocceevvevieveirciiennns 135
Figura 5: Toman en cuenta los desechos para realizar su disefio de marioneta. .............c..ccccevevvevveveiiennns 135
Figura 6: Realizando una dindmica “La estatua”. Para realizar un buen diSefi0. ............c.cccuevirvovieircnnn. 136
Figura 7: Realizando Su diSefio de MAMONELA. ............cccooioiiieiiiiiiic it 136
Figura 8: Disefio de marioneta de Un €StUTIANTE. .............c.ccevveiiiriiieeee e 137
Figura 9: Mostrando diferentes marionetas con movimiento y sin movimiento, para que corrijan su disefio ..... 137
Figura 10: Empezando con el armado de 1as Marionetas. ..........c.cccuuriioireiiieiisei e 138
Figura 11: Proceso de elaboracion de Ia Marioneta. ................coueeeiiiioiciieisec e 138
Figura 12: Apoyando con la manipulacién de objetos peligrosos a los estudiantes para la estructura de la
IMAITONGIA. ...t bbbt a e h bbbt b et h bbbt 139
Figura 13: Modelando el rostro de la marioneta con ceramica al ffio CaSero. ...........cuevrviiviiciiriiireiieee 139
Figura 14: Poniendo indumentarias @ 1as Marionetas. .............ccocuieuiiiioiieiiieisee e 140
Figura 15: Dando los tltimos retoques a las marionetas con la Pintura. ..............cccueeeereeneeniseneaeeseeeas 140
Figura 16: Mostrando en aula sus marionetas concluidas, luego se hizo un pequefio conversatorio de como les
fue la experiencia en realizar SUS MAMONELAS. ..............couviiiiiiiiii et 141

Figura 17

: Trabajo concluido con 108 @STUIANTES. ............cceiiiiiiiiiiie e 141



